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Vous avez entre vos mains une 
nouvelle formule de Generation 4, 
comporcant plus de tests, plus 
detailles et plus clairs au niveau 
des versions testees. Pour la 
seconde fois dans I'histoire de 
Generation 4, nous bais- 
**" ^PIf sons I'echelle de nota- 
tion ! Finis les 90% 
intempestifs, aujourd'hui, il faut 
un vrai chef d'ceuvre pour obtenir de 
telles notes. En contre-partie, le Gen 
d'Or est remis aux produits qui 
ofatiennent au moins 80% 
d'interet. Plus de tests, c'est 
bien, mais avec des dossiers en plus, 
c'est mieux. Ainsi, dans ce numero, vous avez le droit a trois 
dossiers tres varies. Cote previews, changement de politique. II 
y en aura moins, mais les produits presentes beneficieront 
d'une place plus importante pour laisser la place de 
s'expliquer dans d'epiques interviews. Seulement 4 jeux ce 
mois-ci, mais pas de panique... nos envoyes speciaux sont 
d'ores et deja a travers le monde pour vous degoter des 
produits incroyables pour notre numero d'ete. Saluons a 
('occasion I* excellent Man-X qui rejoint 1'equipe de 
Generation 4, apres des vacances unanimement meritees en 
Tha'ilande, et qui m'a deja parle de dossiers fabuleux pour les mois 
a venir... On pourrait croire que du coup, nous vous proposerions 
moins de trues & astuces, moins de soluces, moins de news, de consoles... Et bien au contraire, il n'y en a jamais eu 
autant dans Gen4. C'est pourtant simple; ce numero de Generation 4 est plus volumineux que les precedents. Tout 
en gardant une disquette de demo pour vos Amiga, PC et ST. Tout en ayant une maquette plus dynamique. Et ce 
n'est rien, compare a ce qui vous attend le mois prochain, pour notre numero double d'ete. 







PS : Bon courage a ceux qui passent des exams, et rendez-vous le mois prochain pour un nui 



3 exceptionnel ! 



Stephane Lavoisard 



DISQUETTE GEN4 

Toutes les instructions pour comprendre et decouvrir Push Over, 
un jeu Ocean dans la Iign4e des fameux Lemmings de Psygnosis. 

COURRIER DES LECTEURS 
INITIATION AU PC 

Une nouvelle rubrique pour enfin comprendre le fonctiOnnemi 
de votre PC. 



13 CLUB GEN4 
16 NEWS 

La Super Nintendo presentee a Orlando, tous les jeux du n 
prochain, des news incroyables. 

32 TOP GEN 

Vos jeux preferes sur Amiga, PC etST. Continuez a voter! I! 

33 GEN&RIK 

L'index des jeux de ce numero, le guide des tests et les jeux favoris 
de nos veneres testeurs. 

34 TESTS 

Jaguar XJ220, la reference en matiere de course, Bargon Attack, un 
jeu d'aventure francais super sympa, Rampart, {'adaptation du jeu 
d'arcade, Epic, enfin teste sur PC, Push-Over, !e nouveau lemmings, 
Heroes Of The 357th, le dernier simulateur de combat du 
moment... Quede hits pour votre machine! 

82 DOSSIER : CARTES SONORES 

La grande question des possesseurs de PC actueliement est de 
choisir une carte PC, devant un nombre croissant de cartes aux 
apparences tres semblabies. Gen4 vous guide... 

85 DOSSIER : JOUER SUR MAC? 

Le Macintosh fait son entree dans les colon nes de Generation 4. 
On commence par un dossier, et a partir du mois prochain, les 
meilleurs jeux seront testes. 

88 DOSSIER : L'ANNEE CD 

CD-Rom, CDI ou CDTV... Les premiers produits sont !a! Gene- 
ration 4 vous devoile tout, dont les merveilleux Spaceship WaHock 
ou le superbe Mystery Of Kether, a sortir sur CD-i. 

114 LE BIDOUILLEUR MALADE 

Suite de nos astuces pour Another World, de nombreux trues et 
astuces, mais aussi la solution complete de Hare Raising Havoc. 

124 LAVENTURIER FOU 

Suite et fin de la solution de Star Trek, suite egalement de Eye Of 
The Beholder 2, et debut de la soluce d'Heimdall. 

134 PREVIEWS 

Decouvrez deux jeux de rfile superbes, Prophecy Of The Shadow et 
I'Oeil Noir, un jeu allemand particulierement prometteur. Crazy 
Car 3 de Titus va-t-il battre les records de ses deux predecesseurs. 
Assurement, s'il on en croit sa realisation. Enfin, Premiere est le tout 
prochain jeu d'arcade de Core Design. 

147 CONSOLES 

Les meilleurs news sur consoles. A vos manettes ! 

160 BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 
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OPERATION DISQUETTE 
PUSH-OVER 




petite .anguette noire dans, una position 
qu'un petit trou carre" apparaisse sur un coi 
■,-otre disquette. C'sst Tail ' Cert sur ' Alor 
continue ! 



La touche ESCAPE permet de sorbr 

d'un niveau gu du jeu, sur I'ecran de 

presentation. La touche "P" donne 
acces a un menu explicatif des 
^ divers dominos utilises. 

ATARI ST 

nent: 

n. P^otegez voire discrete. Attention, 
i vou= aissez un Joystick brancne, ii se o-iui 
ueja demo plante. Dene, sr eve? .■o-re Vols ,i-gez lo Miit persomage I :'*de des 

I'umez :'ord nateur. Lorsque vous .etes devant un domino, vous 

Me $ '■ pOL.vez = or: !e prendre en pressani la touche 

es touches "fleches" permettent de oeplacer "Espace". Pour le deposer, appuvez !a encore 

et voire personnage. I_a louche sur espace. Si vous etes a cote d'ur dc-iro. 




CLEAR HOME p 
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r la touche "fleche" aul v 

Cemois-ci, pas dejafpBx, pyisque possesseurs ESPACE permet de pousser une piece. la piece. La touche "P" donne ; 

d'Amiga, de ST et de PC se reircuvent a ■ ESCAPE perme: de sortir d'un niveau ou du explicatif des divers dominos u 

egalite avec trois riveaux jouables du jeu de ...jeu iorsque vous etes sur I'ecran de 
reflexion de chez Ocean. ■ ■ "presentation. La touche N P" donne acces a un 



appu/am "Return" 
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ir de la disquette, api 
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CARNET D'ADRESSES 

BOnjour la grosse tele! Voici les differentes adresses oil nous ecrire. II 
est inutile de nous ecrire en joignant des timbres pour la reponse, nous 
ne repondons pas par courrier. II est strictement inutile de nous 
telephoner pour des questions, nous ne repondons pas au telephone. II 
est totaiement inutile de venir a ia redaction pour nous poser des 
questions. Nous ne voyons personne. Nous sommes desoles, mais nous 
sommes archi-debordes (+Banzzai et Supersonic). 
Bref, pour joindre la redaction, et pour avoir des news plus 
regulierement, une seule solution: 361 5 GEN4 



Courrier des lecteurs 

Generation 4, Courrier des lecteurs 

19rueH.Moreau, 75018 PARIS 

Aventurier Fou / Bidouilleur 

Generation 4, Avenfou 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 



Top Gen 

Generation 4, Top Gen 

19 rue H. Moreau, 7S018 PARIS 



Correspondance Abonnements 
36 rue de Picpus, 75012 PARIS 
Tel: (1)43.22.00.60. 

Boutique de Pressimage 

210 rue du Faubourg Saint-Martin. 

75010 PARIS 

Tel: (10) 46.07.21.97 

Club GEN4 

Club Gen4, Mr. Jerome Forneris 

19 rueH. Moreau, 75018 PARIS 
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On n'imagine pas a quel point deux roues el 49 cm 3 peuvent augmenter un quotient intellectuel, enrichir une 

culture generate ou donner des dons pour le tennis, la boxe et en meme temps le violon ou la danse 

moderne. Lycee, expos, cine, piscine, cafe, bourns... En cydo Peugeot des Mans sans permis 

lout est permis ! II y a 3500 concessionnaires Peugeot pour avancer dans la vie. 
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LES PAS CONTENTS 

Ce mois-ci, dans Gen4, un courrier des lecteurs special 
mecontents. II ne faut pas croire en effet qu'un magazine ne 
recoive que des ietires de felicitations. 
Vous nous ecrivez aussi pour dire ce qui ne va pas dans le 
magazine et dans un acces d'honnetete incomprehensible, 
nous avons repondu a quelques unes de vos critiques. 

LETTRE DU MOIS~ 

USsiatitmis/ 

<J& ihiuS earis soar ifda/s hire part 'de mem.es rtmsrsats: Pourmoi 
tut Jul mi sort gar ST t adapte de $ wrsian Ammo, on Pun est-icpas 
teste (Ceander, tlhiro., iUfy first Samurai,., J f 
PoartantHesiea&Pu, adapted me version Amiga, satn'oeett^ersii, 
soift 'fastis eux, C est poor G&sk mejentnentim triste oonc&s/bn 
aaeiMusa&aissez, & an eas n/iwa, cordnatw'fapfagrepilitdaen 
frsw (e*ix'm'fQOOO0wtig), f Atari ST, Mk apart '-m&,J* 
(Maw a-atrt &anardttraimentainiai(poar nepas dire fts memeerj. 

Fabric C. (Epinal) 

S'i! est vrai qu'il nous arrive d'oublier de tester une version ST 
d'un jeu deja sorti sur une autre machine, le contraire est 
aussi parfois vrai dans t'autre sens (version ST ou PC non 
testess). Nous avons tout d'abord un manque de place pour 
tester toutes les versions qui sortent. 
Aussi accordons nous plus de place aux nouveaux jeux et aux 
adaptations qui en valent la peine. En parler ensuite, un voire 



deux mois apres la sortie nous semble alors peu utile. Nous 
essayons aussi, lorsque nous testons un jeu sur plusieurs ma- 
chines, de detinir les differences techniques propres a chaque 
version, nous evitant par la meme de faire trois fois le meme 
pour te prouver le contraire, tu pourras voir que dans ce 
numero de Generation 4, nous avons teste Leander sur ST, 
Grand Prix sur ST, Mega-lo-mania sur PC, Covert Action sur 
Amiga, Eye Of The Beholder 2 sur Amiga... 
Ettoc! 



I Jaclete (fe/rf depais piasiears Males etj aiiongtemps 



d're a regret, me tfenf est ma/ntenant 'en aueae depefoton, 
iSaedree ma iettre (Qaelmes exempli?, parmi dartres, oui 



lire fairf donne f impression me tfess ao-ez da. mas a i&rire 
sd^isemment d ortie&s paar & rempiir. llu> s de mains en moms de 
tests frefordeztse me Kant pos concurrents i J et seuxmi sont 
aeniraiementsaaeincts. Autre- proliieme, Ses photos deerans, efees 
sont amazement samiresetd one nettetidaatease. tu '(impression 
m a trap o-ouioir diversities wg act/Wtls ( Cassette meo r LiaJi, , ./ 
twaS diioissez unpen ye/rf. 

Earn, a/aater aw dismette, me fonpaae, daiffeurs, ne so^tpos a 
rekaasser ia qasfite dajaarnae. Oe tfols continaer a fack&t&r an mois 
oa dim, en egperantan &&antpem&n£rapide, 

Joel L. (Le Chambon Feugerolles) 
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Que de critiques ! Pour repondre a ta premiere remarque sur 
le nombre de tests, decroissant selon toi, il faut d'abord savoir 
que les mois de fevrier, mars, avril sont generalement 
reiativement pauvres en actualite. Comptes le nombre de tests 
micros dans un Gen4 et dans les magazines concurrents et tu 
realiseras que la difference n'est pas toujours au desavantage 
de Gen4 (au contraire meme), comme tu sembles le soutenir 
si vigoureusement. 

D'autre part, des tests de quatre page sur les tres bons jeux, 
ne me semblent pas vraiment donner I'impression que Ton a 
du mal a ecrire les articles I Dernier point, nous preferons 
parler rapidement, voire pas du tout, des jeux qui n'en valent 
pas la peine ou qui ne sont que des adaptations. Pour ce qui 
est de la qualite des photos, j'avoue que sur un ou deux 
numeros, nous avons eu quelques problemes de scannage et 
d'impression, qui sont desormais resolus. La diversification 
des activites gravitant autour de Gen4 n'affectent en rien ce 
dernier, puisque le Club, la cassette video, Oxygen,,, sont 
sous la responsabilite de gens exterieurs a la redaction du 
magazine. Enfin, pour ce qui est de la disquette, je trouve que 
payer 5 francs de plus, pour avoir une disquette et surtout des 
demos jouables de jeux, n'est pas trap cher. 
D'une part, tu vas t'amuser un bon moment avec et d'autre 
part, elle te permets de decouvrir un jeu genial et de t'en 
donner une meilleure idee que n'importe quel test de 10 
pages ne pourrait le faire. Tu peux done decider d'acheter un 
jeu sans vraiment te tromper sur son intent, ce qui te fait 
economiser dans I'absolu, au moins trois cents francs (prix 
moyen d'un jeu). 

J'espere que ies changements que tu ne manqueras pas de 
remarquer dans ce numero te feront changer d'avis. 

— PimdSiie. dw/erscogm sartimt-$s ?of CD Rm Atxfa ? 
— n-t-o/t me, dkanct, de, wr/r wtjour d&gjeax wmm AW Gonwtod&i 1 
2 on $ kirns MtdweorUdgar CO Rem Amm ? 

CmosCK^m, n#0GM0>$& e,t 



— Poaj^aaoi rsmrn 



Un Fan de Didier 

Planet Side et Microcosm, ainsi que bon nombre d'autres 
produits Psygnosis, sortiront sur CDTV (en fin d'annee), et par 
consequent sur CR Rom Amiga (puisqu'il y a compatibilite 
totale). Pour ce qui est de Wing Commander 2 et d'Ultima 
Underworld, la sortie du produit pour CDTV est beaucoup 
moins sure, Origin n'etant pour I'instant pas tres chaud pour 
cette machine. 



Par contre, Wing Commander sur Amiga devrait enfin etre 
montre pour la premiere fois a Chicago ! Chaos Engine, 
prochain produit des Bitmap Brothers, n'est prevu aux 
dernieres nouvelles que pour septembre. Lightquest est pour 
le moment un projet sans futur, et Apocalypse, maintenant 
chez Virgin, est prevu pour le debut 93. 
Captive 2 est toujours en developpement, mais nous vous en 
parleront plus amplement dans le prochain numero. La 
version Amiga de Dungeon Master qui ressort est toujours la 
meme, Psygnosis estimant que ce jeu est toujours competitif 
face a ses concurrents (Eye Of The Beholder 1 et 2, Black 
Crypt). 

mH u oJ un prsoi&m <mc uka, v&tdn gar (finirstim 4. Uai&H 
effitatAtKffa ctooris war? ptti it- ormi&t* «kem de Fire, dc" foe, &■ 
Jen se, te#mig&. Qae, ge. bagge^-C-ii ? 

N'oubliez pas de lire ce qu'il y a marque sur la disquette, sur 
la couverture et sur la page d'explication. Les jeux presents 
sur la disquette de Cen4 ne sont que des demonstrations 
jouables. Vous pouvez done y jouer seulement quelques 
temps, sur un niveau ou plusieurs, seule une toute petite 
partie du jeu etant presente. Le jeu complet ne peut etre 
achete que chez un revendeur. D'autre part, faites attention, a 
toujours mettre la languette de protection sur votre disquette 
pour empecher I'ecriture d'informations. Sinon, vous pouvez 
endommager les donnees presentes sur la disquette, ce qui 
rendrait les demos inutilisables ! 

H Gkw yt4t$ : J a/'/nera/s swit- Map-Wisi ms mtmez a mtfae. 
deg wwrmbg gur ses ooifgofog ?<tft & d unties matjiazmegpgtw &&ia. 
7&u/*(vtiit/ffi6kmmMtdt£iwMkKgSTde,$tcy* 7t t &i,e,td& wit<4> 
Cm/ww/w- (1 e>t2J ? i/eas d&v-riez ktu'w hk& ralfiaae. gpiekle, 
awMatieitg. 

Anonyme 

La rubrique console reste dans Gen4 pour plusieurs raisons. 
Certes, vous pouvez maintenant acheter Supersonic 
(Megadrive, Game Gear, Mastersystem) ou Banzzai (Super 
Nintendo, Nintendo, gameboy) pour avoir toute ['actual ite 
console Sega ou Nintendo (pour seulement 10 francs). Les 
possesseurs de Lynx, de Neo Geo et de consoles Nee existent 
cependant bel et bien, et ils ont le droit eux aussi d'etre 
informes des produits qui sortent pour ieur machine 
respectives. D'autre part, les gros produits Super Nintendo et 
Megadrive meritent d'etre traites dans Gen 4, les possesseurs 
de micros ayant en plus une de ces consoles etant assez 
nombreux. La rubrique est plus petite certes, mais elle existe 
toujours. 



INITIATION 



INITIATION AU PC 



Vous files tres nombreux a nc 
milliards de questions sur 
compatibles. II faut avouer qi 
propres a ces machines sort 
souvent incomprehensible', pcjr 
voire pour ceux qui croient tc 
Voici done une presentation trfis 
(contrairement a son auteur), poui 
familiariser avec ie vocabulaire des PC. 



PC KESAKO ? 

Nous employons sans arret Ie terme de PC 
. pour decrire certains ordinateurs, mais de quoi 
s'agit-il en fin de compte. Le "PC" est une 
norme d'ordinateurs instauree if y a deja 
longternps par IBM pour definir ie "Personnal 
Computer" ou micro-ordinateur familial. Tres 
rapidement, de nombreux constructeurs ont 
copi6 ces machines, assurant a leurs produits 
une compatibility (plus ou moins grande) avec 
les modeles origmels dlBM. D'o.u leurs noms 
de compatibles. Tres souvent meilleur marches 
(trois ou quatre fois moins chers parfois), ces 
Compatibles offrent des capacites et un 
fonctionnsment globalement similaire a ceux 
d'un IBM PC Nous avons done pris I'habitude 

"PC tout simplement, I'ensemble de ces 

286, 386, SX, DX, XT, AT... DZ3889GFH W® 
"...teste sur un 386 DX... aiors que sur 286...". 
Ce genre d'expressions n'est pas sans vous 
interpeller queique part. En fait, e'est assez 
simple, encore que... Par 286, sont designes les" 
ordinateurs utilisant un microprocesseur Intel 
80286 (cf le Motorola 68000 pour ST et 
Amiga). Les 386 correspondent bien sur aux 
~achir.es a base de ~icroprocesseur 80386... 
Pour ce qui est des termes SX et DX, tres a la 
modes en ce moment, ils sont utilises pour 
differencier les ordinateurs 1 6/32 bits et les 
vrais ordinateurs 32 bits (les cartes DX), plus 
rapides. De mfime XT et AT designaient 
res pecti vein ent les ordinateurs 8 bits et les 16 
bits. Pour ceux qui s'aviseraient de me poser la 
question, je dis STOP. Je ne dirais pas ce qu'est 
un BIT. Na'l 

Ecran, disque dur, lecteur de disquette... 

En general, un PC est constitue dans sa 

configuration de base; 

d'un ecran..(Hercules, CGA, EGA. VGA..) 

d'un clavier 

d'une unite centrals 

d'un disque dur (entre 20 et 300 Mo) 

d'un ou de de deux lecteurs de disquette (3,5 
pouces ou 5,25 pouces) 



- d'un systeme d'explo;" 



nDOS 



Le systeme d'exp!'.-,t":-.r DOS 
Pour fonctionner, tout ordinateur doit pouvoir 
effectuer.un certain nombre d' operations; lire 
et ecrire sur une disquette, afficher des 
symboles et des couleurs sur un ecran, se 
rendre compte lorsque vous appuyez sur une 
touche, copier u.n ficr.ier... Claque ordinateur 
doit done posseder une interface qui exficute 
tout eel a: e'est ce que Ton appelle le Disk 
Operating System ou DOS pour un PC. Sur 
Atari ST, il s'agit du TOS (Tramiel Operating 
System) et sur Commodore Amiga vous avez 
ie Workbench... 

II se peut que vous entendie: p.-.rle- ±. 'DOS 
4" ou "DOS 5". Ces dfincm:nr.:ons desgrerL 



. -Per 



= v;ie^ 



d'exDloitaton. Le "DOS 5.0" ■ 
est desorma : vendue avec les PC Le DOS 5 
.est plus complet, plus rapide et mieux fait que 

Unite centrale, disque dur, Scran,.,. 




(.'unite centrale est le bortier qui contient tous 
les composants de I'ordinateur; micropro- 
cesseur, processeurs, resistances, cartes 

La grosse difference entre un PC et un ST par 
exemple, vient de la modulabilite du PC. Vous 



- dvi 



s dans 



effet . 



De -lombreux standards ou modes videos 
sxi=te'it pour les PC. II faut bien sur avoir la 
carte et I'ecran correspondants. Par ordre 



n 



mode HERCULES: 720X348 points (pixels) en 

2 couleurs 

mode CGA; 320X200 points en 4 couleurs, 

mode EGA; 320X200 points en 1 6 couleurs. 

mode TANDY; lem que le mode EGA 

■mode VGA: 640X480 en 16 couleurs ou 

MCGA 

mode MCGA: 320X200 en 256 couleurs. 

Autre avantage, un PC est toujours livre avec 

un disque dur. Le probleme resultant vient du 

fait que pratiquement tous les jeux doivent 

etre installes sur ce disque dur avant de 

d'inst4Won est tres simple, un programme 
s'appeJsrvt INSTALL (neuf fois sur dix) 
s'occpant de tout faire. Vous n'avez qu'a 
repondre k un certains nombre de questions 
pour que le jeu exploite au mieux les capacites 
de votre machine. 



FICHIERS PARTICULARS : 

DRIVERS 

I! s'agit de petits programmes qui s'occupent de 
la gestion de divers peripheriques. Une fois 
instates, Els restent en memoire et permettent 
par exemple d'utiliser une souris, une carte 
sonore, un lecteur CO ROM... lis sont 
generaiement spedfiques a chaque type de 
materiel. Par exemple, un driver de CD ROM 
Sony ne marche pas svec celui d'un lecteur 
NEC ou Philipps... 

.BAT. COM, .EXE... 

Les "fichie - suivis de ces extensions sont dfts 

executables. En tapant leur nom puis "Entree", 

plus utile est bien sl 



CONFIG.SYS 

Ce petit programme, se charge 
ajto~,at qusme'i: ?,u iancemsnt de votre PC. il 
permet ce definir- zxe^ nai-fl—sTres concemant 
votre machine. Vous pouvez ainsi indiquer e 
type de- votre ecran, le clavier que vous avez 
(francais = AZERTY, americain = QWERTY], la 
memoirs que vous allez utiliser... 

AUTOEXECBAT 

II s'agit d'un fichier qui s'executent 
automatiquement au demarrage de votre 
ordinateur. II permet ger 



;; driver-; ■: 



degS. 



is permettent par exernpie 



;e qui s'affiche sous DOS- (ex; C: 



«■ DEVENEZ MEMBRE \ 
I DU CLUB GENfeRATiaW 4 

Sfhaque mois dans nos pa^es club, nous vous sSrirons des cadeauJjdes demo: 



eWajgductions sur les 
' Pour etre membre, ipuffit de nous env. 



• Les cadeaux d'adhesion 

it de suite, maintenant, c'est gratuit, un des packs preserves ci- 
et crac i 

• Les cadeaux surprises du club 

a d'autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudrafaire 
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge. 

\/ Les demos gratuites des nouveauxjeux 

Renvoyer le coupon demo pour recevoir en avant- premiere la demo de 
votre choix. SIM-PLIS-SIME ! 

}/ Des prix reduits sur tous les produits du club 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je 

n'esclaffe ! 

*/ Jusqu'a 1 50 francs de reduction sur I'abonnement juste 
pour vous faire plaisir ! 

• DES REDUCTIONS SUR TOUS LES PRODUITS DANS LES 
MAGASENS AGREES CLUB GEN4 



GENERATION 4 et les professionnels de la vente (magasins et VPC) se 

son: associes pour vous proposer des tas de reductions sur les 

produits dont vous revez. Vous allez pouuoir beneficier de reductions 

de 3 a 10% sur les consoles, les micros et leurs peripheriques, les 

accessoires, la connectique, les cartouches, fes softs et les livres. 

COMMENT ? Sur presentation de la carte de membre et dune 

piece d'identite. 

OU ? Dans tous les magasins portant sur leurs devantures I'auto- 

collant - POINT DE VENTE AGREE » et chez tous les vepecistes oii 

vous trouverez la mention « AGREE CLUB GEN4 ». 

Si vous souhaitez qu'un de vos magasins preferes sort AGREE CLUB 

GEN 4, nous vous encourageons a nous communiquer s 

coordonnees. 

Pour connaitre la liste de nos partertaires, ISpSZ 361 4 G4. 



TROP C'EST TROP! 



Les adherents dont les numeros de carte vont c 
recevront le Pin's que void : 



■HUM 



Enfin une formule club 
pour I'etranger ! 



Merci a : 



C^_ 




INI-OCKAMtS 



INFOS 

I Vous avez jusqu'au 1 8 juin pour nous renvoyer vos bulletins. 
I Passee cette date les bons de commande cadeaux et demos ne 
I seront plus pris en consideration. Nos delais d'envois sont de 30 
I jours minimum. 



rTTFWJj Cinq disquettes a choisir dans les produits CLUB | 

[£J^ffi -port gratuit! 

[TTTTpWl Cinq pin's differents (vaieur iso F). deux numeros speciau* 

ImjV^j^Lj Generation 4 (uaieui son -i- port gratuit ! 



PACK 51 



BULLETINS (adhesion simple, ab o-ad hesjon, cadeaux, demos) 



Nom : 

Prenom : 

Adresse complete : 

LI Adhesion 150 francs 
Adhesion + Abonnement 

(170 francs pour I'etranger) 
_l 400 F pour 1 1 numeros 
(582 francs pour I'etranger) 
J 650 F pour 22 numeros 
(896 francs pour I'etranger) 



is d'inscrire votre N° 



□J'adhere au club GEN4. je recewai bientot ma carts :le n-embre d j cub (valab e 1 an),ainsi que le pack n° 

(Pourle pack n° 1, Zet3 je choisis les numeros suivants: 

Je paie par cheque bartcaire a I'ordre de Pressimage. Signature {des parents pour les mineurs) 



Remplissez les coupons qui vous consernent 



I 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux 
qui vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks 
disponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 3614 64, a partir rJu 26 de 
chaque mois. 
Ref,1 

^Ref.2 

[§|Ref.3 



COUPON DEMO 



□ Amiga 
J ST 
QPC 



Rill I FTINS A RENVOYER A PRESSIMAfiF. CI MR OFNFRATION d - 10 RUF HFflFRIPPF-MORFAl I 7Sfl1ft PARIS 



■ infos 


: Chen.dh. 


.'IS. | 


M* Jr 


grand nombre d 


^adsajx QL 


„ 


ant pas &£ reclamfe. Aj bout de 3 mois tous 1 


^H fes carjeaux noil reca-ns-s it te-rr: pk ., -isponibles. Alois, corrtrolez att er t i ve ~i e r t P:-i r iivcir si ■.■fins etes oarmis les 1 


H gagnanis, une seule chose 3614 G4. IMPORTANT 


Disquette du Domaine Public 


M^rTO; 


JEUX PC (port 15 F) 

BLACfc. Efl o 


rlSHS" ^^^**^^?? 1 


PrixClub 40F 1 




Disquette ill 4: 




■I.I ■ ■!■ II : CrFi:;:. Vl-il:) :. T 1 






S»1£«tS tolSf dnTarSX i* i y ""^ " SnS 


Pnipubli. 50F I 


PrixClub 40 F I 


'"■'■■V ■'■;■■ ' ""' "' ' Pri*r«iblic 50F 


Disquette n'15 : 


Prix Club 40 F 


\ _ I-.-1 ===!=. -„;Z_E. =!■:■''.": ;.":■' ll-u'V'-il -OFDERY et TETPIS SON ■ 




dsjewde retailors. Ls mor. s as: e-, =oii a.-. =iix s.tiic =3 F ■ 


!■ !■■ 1 ■,..:. 1 ■:■ ■ |. ! ... ' II. 

traveiser ins ; :■ ■:.--■■ --,i.:. ;'. ■:. '. > : ,■ -vA --;;=- sur quatre 
: ii !■■!■. ..■.■.'!■ .\: Phxpilbfc 50F 
Prix Club 40 F 


HeF.-B227 PrixClub 40F 


GOODIES 




COUBSt est j-.c po,i-a.r.s :s viLrs; s;r; a<|ja! e ■-■■xs dsrei aire la 




ire.feir. - •*■ L:= VE . ■■. :, ;=-•=: :;-,;i.j-- a ■,■ :r_ do te.' York par des 
■f.i: : -;'-.:: -sit-.-=r: ; ; r ,!■■■:: Si.— .-: ^'P;;.;72 Prll pi*5c sC F 
Prix Club 40 F 


Une super srnsis, ideale pour s'eclater sir INDV 500 «*nme pour » balader a 1 
travas les melius. Cetack-tall snule smris a joystic* avec la marie aisance I 












(* (rais de pDrl so F| prix Ciub 150 F 


MPC473 PfixpuNic 50F 




JEUX AMIGA (port 15 F) *""*' ,DF 


LE PIN'S GENSRAT10N 4 


Disquette n : 1 : 


prix Club 20F I^itasoF 1 


=-C M.-'. ■;:'. ■ ■■ I ■ eut-esconnu. 




■"■I 1 ■ ■■'■!. 1 I, 1 ,, |.i..:-|.-. S' 


LES AMCIENS NUMEP.OS DE GEN 4 


Fc:,;:>;w ' Prix public SOF 


Ortaqie numero de GENEFWTION 4 est disponlble^^^ ^ ■ 


PriiCki) 40F 

Disquette n~ 1 : 

MINIEUST k :.■ .-!. rr rir. :T-.i---:c'H ;..: :i:;slle 1.11 atliejej 'sarar-cis'. 


prixClub 16F ™ 


™ s H 




Re/M3 rtqjs: J5 F (pm ■v-rpiil ■ 




pnxClub 16 F 




l£PACKGEN4N°1 








innoyable.fielM5 prixpuWc 800 F (punorBis) 1 




prixClub 650 F 






RefAM(79 Prix pub* 50 F 
PrixClub 40 F 


2 raiidlB * lOnume™ de QEN 4 an cboi* d„ -f 1 au i,' 35, precise; les 1 


Disquette if 4 : 


jmiaosdansebpn ecom prinpubiic 2TOF Irwisom^) 1 


dan 1 ■■ 1 1- 1 ■ ■ ■ ■ . . i : ■.■.„.,,.■„ 


prix Club 240 F 


eici-l.tTai-i::!:'.' ;Ti c ■■ ■;!;:% ■■■ ;=:".-.Kji.T ^S" jr sasse bl*}U6 


LARELIJREGEN4 


",-t r flsTAVIiO PrixpuMc SOF 




PrixClub 40 F 


prixClub 56 F 


Disquette n-5 

ept Jes 


Avec ce cordffli, vuns poms relier voire machine (AMIGA, ST, PC) a votre 1 
foumis.HefMll ' prfa public 95F toorloorroris] 1 




prixClub 69 F 


JEUX ATARI (p«t is F) 


Elle uous Altera desorrnaia da branriier at debrancner le jovadck ou la sains 1 


DisquBHeif 11: 


on vaus prenanl la tele. Icngetir 20 cm. 


&ODRJ F 






prixClub 50 F tpanisF 1 






Disquette n>is : P<n&* 40F 


*^+*^m%*m*to*rtou+ l *^ f 1 










l/l DEO GENERATION 4 


teS) 6 '™'' 11, ous,:esle ' l,tso e,lal,lajri pSSlub 40 F 






FtsfWOOIOuVOffi prixClub B9F tpalffiF 1 


Merci de bien vouloir dffferencier vos reglements : cheque sf. 

BONDECOMMAKDE-PRODUITS "»>«» 


P 


re si vous commandez des produits 


i«!« 


N° Carte chib : .. . Nuin : _ ... . Prenom . 
«.!_••. vnirsndhHw r-Jnu-via-Bbjioiii i juiuscn f- Jii"; -epi-Tf* AdttiC comolete : 








.firJP5irpr.rim^vr^ii,nfpui1.!Sb"jiJu'liilgCr.R0EN=FtAT>ON''.,|i. piipuar ilitque 


a ■orcredePRtSSIMAGF. 1 
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T. | Ole 
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-■■.; ::-.;!ro:- 


-;'cf- 


T 


::■/■ 


-'■-• 


























































































Port 
Mnntnnt trrtnl 



































■ Avec ^pace 
Bcrusade" allez 
■jusqu'au bout de 

lEdite par Gremlin 

■ Distribue par PPS 
iDisponible sur 
1 Amiga el Atari. 


Jr7£' jj 





Produit du mois 



SUPER PROMO D'ENFER 

m 



I reference M2. 

I Frais de port : 20 F I 



Demos, Demos, Demos, Demos 



■TOREOFTHE 
TEMPTRESS 

I Distribue par UBISOFT 
Edits par VIRGIN GAMES 




E "3 



Chaque mois, note vous offrons des cadeaux. P 
:dep 



gaper un seul true, cnoisir ses cadeaux 
i sort pour savoi 



rair les cadeaux. La] 
i. BONNE CHANCE. 



Offert par 



Offert ubi soft 

P3f Entertainment Software 





EJDELiP*=TE«G:«IPARI»'IE 




Offert pans 




Offert par 




mm 



LES FUGITIFS 

Un chomeur au bout du 
rouleau (ait un hold up 
absurds ef p'srd ;n cisqe 
:ar -lasa'd. : ensrri pL.-.li: 
n°1. C'est alors la rocam- 
bolesque cavale des 
"comperes" a nouveau 
reunis dans ce:t3 cere dm; 
delirante... 

Pour cormaitre notre 
catalogue et pour plus 
i s i^ephontz 
au: (1)4731 40 40. 



Offert pari 




Offert par pressimage 

30 ex. 
ret:G0108 

le T-SHIRT HOOK 



La redaction de GENERATION 4 
ainsi que tous les collaborateurs 
vous offrent le T- SHIRT HOOK 
pour que vous puissiez parader 
sur les plages. 



Offert * 
par 

| fgtectiwa Hak>Byte\ 



CRISEAU 
KREMLIN 





summmmoiussommm 



Jt 



1 ' ' '" 



Votre 
Psychi 



devanz la maison 
(Home Sweet Home) 



Lorsque Ton m'a annonc£ mon depart 
imminent pour Los Angeles, alors a feu et 
a sang, a ['occasion du voyage-concours 
organise par Nintendo pour la sortie de sa 
■ nouvelle console Super-Nintendo, je me 
suis demande s'ii n'etait pas plus opportun 





Le chateau de Disney World: 
residence d'ete de la redaction 



cemDGrte' un caique crd j-utot gij li:- 
appareil photo. Les fines plaisanteries de la 
redaction, auxquelles je m'efforcais de 
repondre par un sourire artificiel, me 
plongaient dans des angoisses noires et 
jetais decide a ne pas oubiier d'emporter 
le fusil mitraifieur recemment derabe par- ' 
Stephane lors de sa liberation. 

Precaution bien inutile, fiiialement le 
voyage se faisait sur Orlando. Etaient 
presents : F_ve-;?e Blande-e.,se de BandaT, 
_a.:re:--t D etisui:aume de Skyrock et M6,' 
Treize de Fun-radio, nos deux charmants 
G.O. Isabeiie et Francois, i^a^c un 
confrere mais neanmoins confrere, les 



^H'l'W'- ^^j^lil 



Olivier est reste la toute la joumee, 
esperant qu'un realisateur egare le 
remarquerait! 



gagnants du c 
ce petit monde se r 
Orlando ou nous attendait 
complete du complexe Disney. Pre 
jour Disney World (fabuleux), secont 
Epcoi Center (excellent), troisiem 
reserve a la visite d'Orlando (impression- 
nant), quatrieme a Universal Studio et 5ea 
World (sublime), dernier, au retour sur 
Paris (abominable). 

La nuit etait reservee aux consoles dans 
une chambre de I'h6tei louee a cet unique 



nsu 




Eve-Lise De/euze et Laurent 
Petitguillaume de Skyrock et t 1 
engages dans u 
Game-Boy ... 



6 

4 



effet et oil les batteries de televiseurs 
disputaient la place a des joueurs aux yeux 
vitreux. Cest done dans une atmosphere 
de iripot digne de Macao que les partici- 
pants se iivraient a leur occupation prefe- 
ree sur la version americaine de [a Super- 
Nintendo, j'ai nomme, le defence paddle. 



Cetait pour nous I' occasion de decouvrir 
quelques jeux qui ne sont pas encore 
disponibJes sur le marche francais. Addams 
Family, jeu de piateformes, base sur les 
aventures de eette famille hors du 
commun, est un superbe jeu d' arcade dans 
la lignee de Mario, mais plus beau! W.W.F. 
Championship est un excellent jeu de 
catch dont les options de jeu vont du "un 
contre un" a I'option "dernier survivant". 
Super EDF est un shoot-them-up de 






Et void le Drive-in tout doit sort/ 
tfHappy Days. Cest a Universal 
Studios... 



qualite avec des sprites gros comme ca... 
Mais personne ne pouvait rivaliser avec 
i'imbattable Mario dans la quatrieme pattie 
de sa saga En ce qui concerne la console 
elle-me-mei elfe a Surpris les gagnants du 



concours par ses effets de zoom et de 
rotation d'ecran en-veux-tu-en-voila, et 

ses qualite graphiques et sonores qui vont 
lui permettre desormais de devorer a 
pleines dents le marche des 1 6 bits. 





■ i ^S 



On attend avec impatience la sortie du 
CD-ROM Nintendo pour parachever les 
qualites de ce produit. 
Cest done un voyage et une console Su- 
per-Nintendo sur mesure que nous a { 
concocte Nintendo et sur laquelle sortent 
ou vont sortir des jeux tels que Sim-City, 
Castlevania IV et autres hits dans les mois 

Sega aurait-ii trouve plus fort que lui ? La 
grand combat est d'ores et deja com- 
mence et devrait connaftre son apotheose 

a Noel I 



_1A 



Apres le STOS sue ST, le programmeur 

francais Francois Lionet nous avait concocte 
AMOS pour Amiga, un langage simple a 
apprendre et permettant d'utilJser au mieux 
toutes les possibilites de la machine, afin 
d'en faire des jeux, AMOS etait destine aux 
debutants en programmation sur Amiga, 
mais demandait tout de meme un minimum 
de connaissances de base. Aujourd'hui, void 
la sortie d'Easy Amos, une version simplifiee 
mais amelioree du langage, orientee encore 
plus vers I'utilisateur debutant Easy Amos 
vous permettra rapidement (et surtout tres 
simplement) de faire des effets visuels 
etonnants, d'y ajouter des personnages 
animes, de la musique, de la parole, du 
texte... Bref, vous serez bientfit capable de 




EASY AMOS: 
FAITES VOS JEUX 





faire un jeu, sans jamais avoir 
programme auparavant ! Aide 
d'un manuel de plus de 400 
pages, vous allez tout decouvrir 
I'Ar ga et la programmation, 
avec 20 lejons par ordinateur 
e: p us eurs jeux expliques ligne 
apres ligne... Au final, un 
produit fabuleux pour les 
debutants, a condition qu'ils 
parlent anglais, le produit 
n'etant pas encore disponible 
en francais, et qu'ils possedent 

mega de r 



DES FOURMIS 
DANS LES MACS 

Generation 4 vous propose ce mois-ci un. 
dossier sur le jeu pour Macintosh, mar- 
quant I'arrivee de cette machine parmi 
celles dont nous nous occuperons 
desormais. 

Ce mois-ci, Camamerica propose un 
bundle avec Sim Ant, le jeu de chez 
Ocean et un livre sur les fourmis, afin de 
mieux comprendre la vie de ces petites 
bestioles, Un pack educatif interessant, 
disponible au prix de 370 francs. 



LANKHOR R£PR£ND 
LA COURSE 





En attendant le jeu d'aventure Black Sect 
dont I'imminence ne cesse d'imminer, 
Lankhor a la bonne idee de mettre a la 
vente, au prix de 149 francs, un data-disk 
pour Amiga et ST de Vroom. Voila de 
quoi vous eclatez sur six nouveaux circuits, 
en Italie, au Mexique, au Portugal, en 
Aliemagne, au Canada pu au Bresil. 
Que derhande le peuple ? 



ACCOLADE JOUE ET 
GAGNE 

En attendant la troisieme mouture d'Har- 
dball ainsi que le jeu d'aventure Gateway, 
Accolade proposera aux possesseurs de 
PC deux jeux pour cet ete. Grand Prix 
Unlimited est une simulation de course de 
Fl, avec I'ensembie des circuits du Grand 
Prix, mais aussi la possibility d'editer vos 
propres parcours. La 3D semble fluide et 
est accompagnee de graphismes digitalises 
du plus bel effet Grandmaster Chess est 
un jeu d'echec encore plus fort que 





La compagnie americaine editera le mois 
prochain un nombre important de pro- 
duits sur PC. Nous aurons tout d'abord 
droit a Crisis In The Kremlin, un jeu de 



Chessmaster 3000 ou Sargon V! II sera 
disponibie debut juillet sur PC, et propose 
toutes les options habituelles des jeux du 
genre, avec en plus d'impressionants 
graphemes en Super-VGA! 




strategic politique dans lequel vous vous 
retrouvez & la tete de I'ancienne Union 
Sovietique. A vous de changer le cours 
de I'Histoire! Darklands, le premier jeu de 
r6.le de Microprose, est sign6 par Sandy 
Petersen; un grand nom du jeu de rdle 
tradftionnel. Le jeu sort le mois prochain 
sur PC, et devrait avoir quelques cotes 
originaux. C'est egalement !e mois 
prochain que Vektor Graphic, les auteurs 
de Killing Cloud et Fighter Bomber 
proposerons B-i7 Flying Fortress sur PC. 
Ce simulateur s'annonce impressionnant, 
et devrait sortir sur Amiga et ST durant 
I'ete, Cote adaptation, I'arrivee de 
Microprose Golf sur PC est aussi prevue 
pour juin, avec une version entierernent 



« 



MOIS PROCHAIN... 




Generation 4 d'ete, numero double ! 

Au programme: des tests par dizaines, des previews de tous 

les coins du monde, un reportage sur le C.E.S. de Chicago, 

toutes les nouveautes a venir d'ici la fin de I'annee, des 

interviews, des surprises, plusieurs dossiers etonnants, des 

concours, le guide du nouveau 3615 Gen4, des soluces a ne 

plus savoir quoi en faire, des trues et astuces par milliers, de 

nouvelles rubriques, une incroyable disquette de demo et 

bien d'autres surprises. 

Rendez-vous fin juin dans tous les kiosques pour decouvrir 

Generation 4 numero 46. 




reprogrammee, beneficiant d'une 3D 
encore meilleure et de graphismes VGA 
du plus bel effet Enfin, les vacances mar- 
queront ['occasion pour la societe de 
terminer ses produits de la fin d'annee, 
dont le simulateur de vol et jeu de stra- 
tegic qu'est A.T.A.C, prevu pour Amiga, 
- PC et ST, ainsi qu'un autre simulateur de 
vol, Harrier, prevu pour la fin d'annee sur 
Amiga et PC. 



VIRGIN S'AGITE 

Alors que Dune fait actueiiement un joli 
carton sur PC, Virgin ne s'endort pas sur 
ses lauriers et prepare de quoi devenir 
iediteur le plus prolifique de I'annee! Au 



programme de la rentree, Apocalypse, un 
jeu "a la" Choplifter, a la realisation fabu- 
leuse, Motorhead, un jeu d'arcade base sur 
ie personnage principal du fameux groupe 
hard, KGB, un jeu d'aventure incroyable et 
francais, signe Cryo, les auteurs de Dune. 
Pool nest autre que la version americaine 
de I'excellent Whirwind Snooker, alors 
que MC Kids est un jeu de plates-formes, 
inspire de Mario, et sponsorise par Mac 
Donald! Rookies est un jeu entre 
Lemmings et Mega-Lo- Mania, voiia qui 
promet... Kyrandia, nomme maintenant 
Fables & Fiends, est un jeu d'aventure dans 
la lignee de ceux de la Lucasfilm, mais avec 
des graphismes encore plus beaux. Legacy 
Of The Neuromancer est un jeu dans le 
style de Eye Of The Beholder, avec des 
ecrans plus soignes! Le tres attendu Guest, 
dont on devrait en voir beaucoup plus au 
prochain CES de Chicago, est prevu pour 
octobre sur CD-Rom PC. Enfin Reach For 
The Skies est le fameux simulateur de vol 
plusieurs fois montre en preview voire en 
test, mais jamais sorti. Le jeu a beneficie 
d'un lifting, et propose maintenant des 
graphismes particulierement realistes! 
Quant a 93, on pourra decouvrir Cannon 



Fodder, un jeu signe Sensible et dans 
lequel vous dirigez des soldats idiots 
(NDLR ok, c'est redondant!), qui s'annon- 
ce plus drflle que Lemmings. On devrait 
egalement pouvoir continuer a explorer 
les mysteres d'Arrakis en jouant a Dune 2, 
realise par Cryo, ou bien a un autre jeu 
base sur Dune, realise par Westwood, 
I'equipe ayant fait les deux premiers Eye 
Of The Beholder, et ayant quitte SSI pour 
Virgin. Et puis finalement, on devrait 
decouvrir Cybernet, un nouveau produit 
CD dans ia lignee de Guest et D-Day, une 
simulation du debarquement par les 
auteurs de Reach For The Skies. Quelques 
bons produits en perspective... 



ENTERTAINMENT 
INTERNATIONAL 
S' ACTIVE 

Le groupe 'anglais qui regroupe Empire, 
Sullivan Bluth, Paragon et ReadySoft 
annonce deuxjeux pour le mois prochain. 
Cool Croc Twins sortira sous le label 
Arcade Masters sur Amiga, PC et ST. C'est 
un jeu d'arcade/strategie tres mignon, avec 
pres de 60 niveaux. Juin verra egalement la 
sortie des versions Amiga et ST du jeu de 
rS le Megatraveller 2, du jeu de sport 
International Sport Challenge sur Amiga, 
PC et ST mais aussi du wargame/arcade 
Campaign, deja presents en previews 
auparavant. 




Apres I'excellent Technoball pour | 
Amiga, PC et ST, TLK Games nous pro- 
pose Equality, un casse-tete base sur le 
systeme de la balance. 
Le jeu fonctionne sur PC VGA, et est 
disponible au prix de 130 francs, en 
ecrivant a : TLK Games, Grand Rue, 
81 ISOFIorentin 



MILO, POUR L'ENERGIE, CA VA MERCI ! 





AVEC MtLO, 

on peut gagner 
les baskets 

DE SON CNOiX. 





Absolument! Pour gagner vos baskets preferees, telephonez au 16 (1) 30.89.90.01. 

II vous faudra juste repondre a la question: "Quelle est la valeur energetique en kcal, 
contenue dans 100 g de MILO?" (La reponse est sur les boTtes de 400 g et 800 g). Apres, 
indiquez seulement 3 modeles de baskets de votre choix et vos coordonnees. Chaque jour, 
il y a 10 gagnants tires au sort, done autant de chances de gagner, du lundi au vendredi. 

Offre valabte du 4 mai au 15 aout. Jeu sans obligation d'achat. 

En outre, vous pouvez recevoir un super porte-cles baskets. Au 
dos des boites de MILO, decoupez 4 points et envoyez-les avec 
'Mf'I0lIL 1 ° F ^ I'adresse indiquee (ou bien un cheque de 50 F). II y a 1 point 
sur !es boites de 400 g et 2 points sur celles de 800 g. 

Ofhe valabte jusQu'au 31.12.92. 





Petit dejeuner chocolate vitamine. 
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UNE FORET BIEN 
DANCEREUSE 

Electronic Arts presentait au dernier 
ECTS de londres, un jeu espagnol, 
developpe par Zeus Software, une 
equipe espagnole travaillant avec 
Dinamic. Ce jeu d'action, nomme Risky 
Woods se deroule a travers douze 
f fantastiques, peuples d'une 
vjngtaine de creatures differentes. Vous 
pourrez ramassez de I'argent apres avoir 
tue un ennemi, vous permettant par la 
suite d'acheter de nouve 
Apparemment tres joli, le jeu n'est pas 
s rappeler les productions habitue- 
nent visibles sur console. Sortie 
prevue cet ete sur Amiga, PC et ST. 




NAfSSANCE 
D'ELECTRONIC ARTS CD 

Lors d'un rapide passage a Paris, Mark 
Lewis, directeur d'Electronic Arts Europe, 
annorrcait la creation d'une cellule- de 
developpement de produits CD aux Etats- 
Unis. Une annonce a rapprocher bien sur 
de celie faite le mois dernier au sujet de la 
collaboration entre Electronic Arts et Ma- 
tsushita en vue de cnler une nouvelle con- 
sole, a base de CD-Rom. Sans rien avouer 
de cette consoie, Mark Lewis' a expilque 
que la cellule CD preparait des jeux pour 
PC (plusieur-s produits educatifs, et des 
jeux d'aventure], des jeux d'action pour 



CD-Rom Super Nintendo et Megadrive, 
ainsi que des jeux CD pour la fameuse 
consoie. Une affaire a suivre,.. 



DE VRAIES 
SALLES D'ARCADE 
EN FRANCE ! 



i/iez-VQ-us qui 



upart des 
trouve dans 



machines d'arcade qu- 
les salles specialises ol. ie; ca'es no 
sont que des copies made-in-aiiieurs 
des veritab-ies jeux? Ne vous-etes vous 
jamais demande pourquo-i tons les jeux 
etaient de vieilles carcasses? Fort 



heureusernent, ies choses sont en train 
de changer, avec I'arrivee de jeu de 
plus en plus equipes de materiel (com-' 
me le R-360). 

Et puis, la France commence a 
. interesser les constructeurs, comme 
Sega, qui posseo'e deja une grande saiie 
d'arcade £ Euro-Disney, et qui pense 
ouvrir une gigantesque saiie de jeu erv-'* 
France, d'ici 1994. D'ici la, les Champs- 
Elysees devraient avoir une salle ' 
imposante, avec toutes les nouveautes 
dont les fameux jeux en- realite vir- 
tuelle, que Ton peut voir partout a Lon- 
dres, mais qui demeuraient introuvables 
chez nous. 



EI 






:h products 
/ous offre une 
gamme de pro- 
duits dont la 
)u alite premiere est la pre- 
cision, il vous faudra tqute 
la maniabilite et l'exacti- 
tude des produits ch pour 
arriver a vos fins et rendre 
quasi reels les raids et mis- 
sions que vous menerez. 





ues en excl 



tre d'Aclivites del' 
nlie Deliyv \ m" 




STYWOX : I 
I ARRIVENT 

Nous vous en avions deja parie le mois 
dernier, mais cette fois-ci, le produit ne 
devrait plus trap tarder. Ultimate Fight est 
un jeu d'arcade qui par bien des aspects 
fart tout de suite penser a Space Harrier, 
Apres une premiere phase de qualification, 
vous dirigez en effet un vaisseau spatial 
dans un decor en 3D qui defile sous votre 
appareil. Ce ne sont pas moins de six pla- 
netes qu'il vous faudra traverser et autant 
vous prevenir tout de suite, ce ne sera pas 
de tout repos. 



L'animation semble rapide et fluide sur ST, 
et un grand soin a ete accorde a la 
realisation technique pour obtenir des 
graphismes et une ambiance sonore de 
qualite. De nombreuses scenes animees 
sont prevues entre plusieurs niveaux, 
donnant a I'ensemble une petite note 
cinematographique interessante. 
Enfin, vous aurez droit aussi a un combat a 
I'epee contre votre adversaire. Vous 
devriez pouvoir y jouer a deux en meme 
temps, ce qui risque de faire de ce produit 
un hit en puissance. 
Reponse cet ete. 



LE PROCHAIN NUMERO 

Le mois prochain, c'est I'etA,. Et comme> : ' 
chaque ete, nous partons en vacances, et 
du coup, faisons un numero double, plus- 
gros, pour les mois de juiilet et aoilt. 
Done, dans le numero 46 de cet ete, vous 
trouverez bien sur les tests de tous les 
nouveaux jeux, dont beaucoup de football; 
Striker de Rage, Euro Football Champ de 
Domarfc, European Championship 1992 
d'Elrte et pourquoi pas Kick Off 3 d'Anco, 
■ dont rien ne sera presente a la presse 
avant la sortie du produit, histoire que les 
nombreux produits concurrents ne 
pompent pas les bonnes idees du jeu, A 
cote des footballs, vous aurez egaiement 
plusieurs jeux sur les J.O. d'ete, chez 
Psygnosis, MicroTds et j'en. oublie, Vous 
voulez savoir ce qui sortira dans les mois a 
venir, ce sera ('occasion ou jamais,.,Avec un 
mega-reportage sur le CE.S. de Chicago, 
ou Ton devrait decouvrir le Falcon 030 



d'Atari et tous les procfrains hits micro et 
consoles, mais aussi des reportages chez 
les plus importants edfteurs du moment, 
vous serez servis. Et puis, I'ete etant le 
mois des loisirs, vous aurez egaiement un 
super-dossier sur un sujet brulant dont 
j'hesite encore a vous dire le theme! 
Rendez-vous ie mois prochain pour un 
numero de Gen4 inoubliabie! 



PLUS LONGTEMPS 
DES MIRAGES 

lis sortent le mbis prochain et n'ont rien a 
voir ensemble. Le premier s'appelle The 
Humans, jeu d'arcade/reflexion pour 
Amiga et PC, deja presente en previews, i! 
pourrait bien §tre aussi prenant que 
Lemmings ou Push Over.Le second est ie 
nouveau jeu de Mike Singleton, et 
s'appelle Ashes Of The Empire. Lui aussi 




MX 



presente en rubriqiie previews il y a deux 
mois. ce n'est autre que Midwinter 3... Un 
grand jeu qui doit sortir sur Amiga en juin, 



ra 



CEST PLUS FORT QUE TOUT. 
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D'OR 



Meiileur jeu d'action 
Streets of Rage sur Megadrive 

Meiileur jeu d'aventure 
Phantasy Star III sur Megadrive 

Meiileur jeu sur console portable 
Mickey Mouse sur Game Gear 

Meilleure realisation 
Sonic the Hedgehog sur Megadrive 

Meiileur Shoot'em Up 
Thunderforce III de Technosoft sur Megadrive 

Meiileur jeu de simulation 
688 Attack Sub sur Megadrive 

Meiileur jeu de sport 
EA Hockey sur Megadrive (Electronic Arts) 



m 



et PC a ia rentree. Tests complets le mois 
prochain de ces deux produits, occasion 
pour nous de Jeter un coup d'oeil a 
Ragnarok, ie prochain produit de Mirage, 
prevu cet ete sur Amiga et PC. 




MICRO & MINNIE 




Les produits Disney Software arrivent de 
plus en plus vite en France. Ainsi, le mois 
prochain, nous devrions decouvrir Stunt 
Island sur PC, un' jeu dont I'idee est par- 
ticulierement interessante. Vous pilotez un 
avion, faites des cascades, mais tournez 
egalement un film de vos prauesses (vous 
pouvez monter pour le proposer au pu- 
blic.) Un produit verrtablement innovateur, 
dont la realisation ne semble pas en reste. 
Pour la fin d'annee, Roller Coaster vous 
permettra de creer vos propres circuits de 
"montagnes russes" et de lei tester. 
A voir... Enftn, fin 92, Heaven & Earth pro- . 
posera toujours aux possesseurs de PC urv 
jeu dans la lignee de Shanghai ou Ishido. 



BATMAN REVIENT 




Cest Konami qui vient de decrocher les 
droits de Batman Returns, ie nouveau film 
de Tim Burton, et suite du celebre 
Batman. Le film, annonce comme plus 




noir, plus fou et plus drole, sortira cet ete 
aux Etats-Unis, a la rentree en France, 
Cest la toute nouvelle tompagnie Rage 
qui est chargee de developper le jeu.., 
L'equipe etant constitute de J'ancien 
groupe Special Fx, qui avait deja fait 
Batman: Caped Crusaders pour Ocean, 
I'affaire est entre les mains des specia- 
listes de 1'homme chauve-souris. 



ALIEN 3 ARRIVE 




Ca y est, a la fin du mois de juin, les 
aliens seront de retour, tout du moins 
aux Etats-Unis. 

Alien 3 sort effectivement sous peu, 
mais il nous faudra attendre fin aoOt 
pour decouvrir I'episode annonce com- 
me etant le plus terrifiant de la serie. 
Acclaim, I'editeur de jeux sur consoles, 
prepare actuellement les versions 
Amiga, PC et ST du jeu, qui devrait sor- 
tir pour Noel. 




OTARI ST 
:BM AMIGA 
BMPC4V 
WMPATIBLES 




BSm/SSS JJ®GDB & 
DDK] JJEQD /SQDggD P@(B"o 
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"WsOTg ZA0JLB2 [BDEKMsW BuffiE SZiSKlE 
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U masasine JOYSTICK A DIT: 'OCEAN prepare an leu reflexion dans 
la lisnee de LEMMINGS mais sans pempase aueun, avee des 
personnages aussi attachanls et un Interet de jeii AUSSI PUISSANT. 
Nous avons pu jouer aux tous premiers niveaux du jeu de la 
prewersion et IL EST VRAI QUE CE SOFT POURRAIT CREEP UN 
EVENEMENT A SA SORTIE. 



UXtUiilU 



OCEAN SOFTWARE LIMITED ■ 25 BOULEVARD BERTHIER ■ 750T7 PARIS" TEL: 47663326 ' FAX: 42279573 




Qu'en est-ii des nombreux projets en 
developpement de la societe et en par- 
ticulier la carte Ad Lib Gold, qui aurart dO 
etre disponible en France ce mois-ci 1 

POTINS 

Felicitons notre collegue de chez Ubi Soft, 

Carole Brozek, qui a arrete de fumer 

depuis quelques semaines. 

Un exemple a suivre partous les petiis et 

grands. Si vous ne le faites pas pour vous, 

iartes le pour les autres! 

Enfin, nos meilleurs voeux a Eric Caen, de 

■chez Titus. Ce coureur de jupons invetere 

a pris la grave decision de se marier. On 

se fait vieux Eric ? 



L£ TROPHEE DE PARIS 

Venez nombreux a cette manifestation, 
organisee par divers clubs de grandes 
ecoies (E5CP, ESG, HEC, Dauphine...), par 
Casus Belli et par Ubi Soft. Vous pourrez 
ainsi decouvrir divers jeux de role, mais 
aussi quelques wargames et des jeux de 
p:a:ea„. '^rix c'inscnption: 40Frs pour les 
joueurs et 20Frs pour les visiteurs. 



RAINBOW ARTS : 
LE RETOUR 

St Thomas est un jeu edite par Rainbow 
Arts, et va etre I'objet d'une traduction en 
francais. II s'agit d'un jeu de strate- 
gie/aventure se deroulant au XVIIIe siede. 
Vous / jouerez le role d'un seigneur de la 
guerre prussien, Votre but sera de faire de 
la Prusse une des grande puissance 
■ coloniale dans les Ties Caraibes. Realisme 
historique, gestion economique, politique 
et militaire seront au rendez-vous. 



APRES LES DONJONS, 
L'ESPACE ! 

Teque, I'eqUipe de programmeurs qui 
nous avait etonnes avec Shadowlands, 
reutilise son systeme Photoscape dans un 



nouveau jeu nomme Shadow Worlds. 
Cette fois-cl, c'est dans un univers SF que 
ce jeu de roie se derouie, ce qui en 
change bien sur la jouabilite du jeu, les 
joueurs utilisant des lasers a la ..place de 
haches et autres armes de corn-bat de 
melee. Le jeu sortira pour la fin d'annee 
surAmiga,PCetST. 



AD LIB : THE END ? 

Suite a de gros problemes financiers, dus a : 
un probleme dans la livraison d'un chip 
sonore revolutionnaire Yamaha, la 
compagnie Quebecoise Ad Lib vient en 
effet de feriner son bureau de Boston et 
de licencier les 43 employes de ia societe. 
Cette compagr.ie, instauratrice d'une des 
toute premiere carte son de qualiie pour 
PC semble done avoir deposer le bilan. 



LES BITMAPS 
COMPILENT 




La premiere compilation des Bitmap 
Brothers est disponible sur Amiga et ST, 
Ce produit contient Speedball 2, Xenon et 
surtout Cadaver. 
On attend avec impatience la deuxieme. 



□ 
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nture-action 
mot, le premier «tpecta 
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SSI SIMULE A 
OUTRANCE 

Great Naval Battles est le nom du 
prochain jeu de simulation en develop- 
pement chez SSI. Rien a voir avec les- 
precedents wargames. II ne fait aucun 
doute que SSI s'est enfm decide a exploi- 
ter au mieux les capacites graphiques et 
sonores des PC. Le resultat est tout 
simplement incroyable, avec des superbes 
ecrans en 256 couleurs. Le cote stra- 
tegique est toujours aussi realists et bien 
fait, mais vous avez en outre toute la 
partie combat qui se fait en temps reel, 
avec des vues superbes: les bateaux, 
explosions et gerbes d'eau sont repre- 
sents en sprites. Cela faisait longtemps 
que nous n'avions vu quelquechose de ce 
genre d'aussi prometteur. 



LVNION 

FAIT LA FORCE : 

L'APAALL FAIT UUNION 

Nous vous aviorts deja parie de cette 
societe, I' Association pour la Promotion 
de i'Activite des Auteurs de Logidels Ludi- 
ques. Cette association a plusieurs objec- 
tifs tres interessants. 

II s'agit tout d'abord de federer tous les 
auteurs independants francais, connus ou 
non, pour assurer a ses adherents une cer- 
ta;ne protection dans ce dur milieu qu'esi 
celui de la micro ludique. Le but principal 
de I'Apaall est tout de .m§me de fournir 
des conseils a ses membres, pourtout ce 
qui concerne ['edition. 
A long terme, I'Appall desire reunir la 
plupart des auteurs (program meurs, musi- 
ciens. graphistes) francais de qualite, pour 
leur donner plus de chance dans le monoe 
de la micro ludique. 

Une initiative que nous approuvons toia- 
lement et que nous soutenons. 



J 



ULTIME PLANETE : 
L'ULTIME CHANCE 

■ Ce jeu futuriste signe MicroTds vous mettra 
a ia tete d'une force armee pour defendre ■ 
une planete, au fiii fond de ia galaxie, me- 
nacee par des envahisseurs. 
Comme vous pouvez le voir.un grand 
soin a ete accorde aux graphismesi 
On en reparle le mois prochain... 
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QUAND L'ART 
REBONDIT SUR 
LA TECHNOLOGIE 

Une date: 21 juin 

Une manifestation: la fete de la. musique. 
Une adresse: 77, rue de Charonne - 
7501 I - Paris Uh endroit sympa : 
Un ancien atelier avec cour et baicons. 
Cette nuit du solstice d'ete ou la musi- 
que est reine sur les paves de la capitaie 
se deroulera une performance de danse 
et theatre gestuel. 
On y verra entre autres les evolutions 



de danseurs qui, filmes par une camera 
reliee a un ordinateur composeront la 
musique grace a leur danse. aiors que 
ti habitude 'e mecs'sis^e est Inverse. 
En touchant des couleurs differentes ge- 
nerees par I'ordinateur et visibles sur un 
grand ecran (en rnerne temps que les 
danseurs, bien sOr) avec certaines 
parties de leurs corps, naTt une melodie. 
Les spectateurs..pourront s'y essayer 
apres la representation. Une curiosity . 
arti sti co-te c h n o I og i q u e. 
On peut apporter son tutu! 



REJOIGNEZ M1CROIDS 

La compagnie francaise recherche attuel- 
lement des graphistes, des programmeurs et 
des rnusiciens... de talent (NDLR: il est rare. 
de reehercher de mauvais programmeurs, 
rnusiciens ou graphistes!). 

Si vous etes interesse, telephonez rapi- 
dement au : 
(I6.l).46.312435. 
etdemandez Mr Villain. 



NOS CONFIGURATIONS PC 



Materiel teste 72 heures, 
les promotions 



garantie 1 an, les prix sont ttc est revisables sans preavis, 
ne sont pas disponibles dans toutes les agences. 



386 SX 25 MHz 

-Disquedur45 Mo 

-Boitiermini tower 

-Alimentation 200 W 

- 1 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere 

-1 lecteur HD auchoix 

■ 2 ports series - 1 port parallele 
- 1 port joystick 

■ Carte et ecran SVGA (1024 x 768 max) 
-Clavier 102 touches 

7590 FTTC 

(avec carte sonore 
Sound Blaster 8590 f } Q 



configuration avec Q 

386 DX 25 MHz 
8390 FTTC 

(avec carte sonore Sound Blaster 9390 F ) 



386 DX 33 MHz 

- Disque dur 45 Mo 

- Boitiermini tower 

- Alimentation 200 W 

- 2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere 
- 1 lecteur HD auchoix 

- 2 ports series - 1 port parallele 
- 1 port joystick 

- Carte et ecran SVGA (1024 x 768 max) 

- Clavier 102 touches 

8890 FTTC 

(avec carte sonore 
Sound Blaster 9890 F ) 



Q meme configuration avec Q 

486 DX 33 MHz 

128kodecach e 11990 " TC 

(avec carte sonore Sound Blaster 1 2990 F ) 



Tel. : (obligatoire) 

CBn°: 

Date d'expiration : 

Signature : 



OPTIONS : 

supplement a ajouter 
aux configurations 

a la place du disque dur de 45 Mo 



- Disque dur 80 Mo 
-Disque dur 105 Mo 
-Disque dur 120 Mo 

- Disque dur 210 Mo 

- Lecteur supplemental 

- Sour is 

- 1 Mo Ram supplemental 

- Sound Blaster 

- Sound Blaster Pro 



+ 990 F 

+ 1290 F 

+ 1890 F 

+ 4190 F 

+ 450 F 

+ 199 F 

+ 390 F 

+ 1100 F 

+ 2190 F 



+ CD Rom + 4490 F 

Toutes la gamme de jeux PC disponibles ! 



BON DE COMMANDE 



ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaii. 
Tel. (1)43 38 96 3 




A 1 

M 2 

I 3 

G * 



Another World (Deiphine) 6 Leander (Psygnosis) 

RobOCOp 3 (Ocean) I Space CrUSade (Gremlin) 

Jim Power aoriciei) 8 Legend (Mindscape) 

Project X (Team 17) 9 Grand PriX (Microprose) 

Black Crypt (Electronic Arts) 10 VrOOm (Lankhor) 



P 

c 



1 Wing Commander 2 (origin) 6 Another World (Define) 

2 Ultima Underworld (origin) ^ Superski 2 (mjoohs) 

3 Dline (Virgin Games) 8 FalCOn 3 (Spectrum Holobyte) 

4 Monkey Island 2 (Lucastiim) 9 E P'c (ocean) 

5 Civilization (Microprose) \ Q E Y e °f Tne Beholder (SSI) 



VrOOm (Unkhor) 

C 3 Another World (Deiphine) 

3 PopUlOUS 2 (Electronic Arts) 

4 Superski 2 (Micraids) 

5 RobOCOd (Millennium) 



6 RobOCOp 3 (Ocean) 

7 Grand PriX (Microprose) 

8 TurbO LotUS 2 (Gremlin) 

9 Harlequin (Gremlin) 

1 Legend (Mindscape) 



COMPAGNIES 

DELPHINE 
SOFTWARE 



Deiphine Software gagne 
premiere place ce mois- 
uniquement grace a la sor 
d'Another World sur PC, et a 
bonne lenue du logiciel dans 
hit sur Amiga et ST. Une positii 
qu'il sera difficile de tenir 
nouveaux produits ne sortent p 
dans les semaines a venir s 
label Deiphine Software. 



ORIGIN 



Origin arrive directement 
seconde position, uniquem 
grace a ses softs PC, Wi 
Commander 2 6tant loujours 
tSte du hit PC, et Ultii 
Underworld passant en deuxie 
position ! Une place qu'Ori) 
pourrait bien garder d'ici la soi 
de Strike Comn 

maintenant annonce 
octobre. 



OCEAN 



Ocean est en iroisicme posi~: 
avec des debuts rapides pour E 
qui, a peine sorti, recevait d 
des votes. Robocop 3 > 
egalement bien place sur f 
et ST, la compagnie 
Manchester se retrouve dans 
trio de t£te ! A suivre pout 
phfjnomene Epic... 



BULLETIN DE VOTE 
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Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur vo 

machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 

Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 



Nom 
Prenom 
Age 
Adresse 
Machine : AM 



PC 



ST 



GEN & RIK 

Et voila /'occasion pour vous de decouvr/r tous les mois, 
('ensemble des testeurs, mais aussi d'apprendre leurs jeux 
favoris du moment.. 







ci, legeant de la redaction Vest sacnfie! II s'est porte volontaire pour 

reportage a Disney World,, a Orlando, tors du lancement francais de la 

;rtant pas une seconds 4 louper ses cours d'universitaire 

riant, ii a passe ses nurts a reviser Darkseed. Dune 

laue -jQu- e= exsn's. Ohvier! 



.Frank Ladoire 

res occupe par BanzzaT et de Supersonic, notre cyrano blondu trouve tout de 
mgme du temps pour s'exploser sur Project-X et sur Epic. Plusieurs ampoules 
sur ses mains sont la pour en temoigner. Dans un genre mez ciifier-ci: I'u-.s 
ne resiste pas 4 la perspicacite de notre fremen aux yeux bleus, qui ne se 
ourrit pour I'occaji'jn qCzvex &■.. pain d'epice.. 



Didier Latit . 

Ge mois-ci, tout le monde appelllait Didier le petit rarnoneuri Nous tairons la 
rai=on pour liviter in incident diplomatique, L'antfthese d'Oliviera continue a 
explorer Ultima Underworic. £ traverser la galaxie (et ce n'est pas une mince 

' affaire pour lui!) dans Epic, et a redoubler de patience en s'amusant avec 

Spaceship Warlock sur CD-Rom Macintosh, 



Stephsne Lavoisard 

Se prenant pou- : j<o Sky.valke- a-cc Epic, il nous prouve que le service 

militaire a marque sa vie 4- jamais. Ses heures de jeux passees sur Ultima 

Underworld doivent surement lui rappeler d'excellents souvenirs durant.se; 

st ave&Dune qu'il s'eclate le plus. Ayant evite dejustesse la 

du Golfe, Stephane n'en maitrise pas moins a fond le progression en plein 

r,i-"pe ;= r; | a L: . Du . £i | e VC: |j CUI ondule surle sabie. 



desert Apres a 1 




Yann Renoua'rd 
Les militaires. modemes fie sont plus ce qu'ils- etaierr 
§ : 3>rf$f. I barbare ou un viking, Yann s'eclate avec Heimdal! e 
Underworld, Sa derniere.-luble: chevaucher un ver 
Vve--,ert la quille ! 



Christian Roux 
Notre joufflu Christian est tout a fait polyvalent, Que cela sort: avec Black Crypt, 
Project-X' ou meme Eternam, iis nous assure toujours qu'il a fini ces jeux en 
deux heures, mais qu'il continue a jouer pour s!o ecu per, C'est pas bien de 
a pousser ! 



GUIDE DES TESTS 

La ligne sous le titre du jeu vous indique I'editeur, !e type de jej, is machine sur lacuelie ie 
test a ete fait, et les differentes disponibilites pour cheque format 
Les jeux qui qbtiennent une note d'interet super.e,jre i B0% recoivent un Gen d'Or., 
Attention, ce mois-ci, les notes sont plus sevens qj'avani I 




INDEX 
DES JEUX 



TESTS MICRO 

Bargon Attack 
Battle isle Data Disk 
Carrier Strike 
Conflict Korea 
Covert Action 



Eye Of The Beholder 2 AM 

Fighter Duel AM 

; Freed DC PC 

Grand Prix ST 

Heimdail PC 

Heroes Of The 357th PC 

Hostile Breed AM 

Indy 4:-Action Game AM 

jaguar >CJ 220 AM 
John Barnes European Football AM 

John Madden Football AM 

King's Quest V Mac 

Leander ST 

Mega-Lo-Mania PC 

Might & Magic 3 AM 

Perfect General PC 
Plan 9 From Outer Space ' PC 

Prince Of Persia Mac 

Push-Over AM 

Rampart PC 

Realms FG 

Space Quest IV Mac 

Supersports 92 AM/ST 

loyotaCel!caGT4 Rally PC 

Wily Bearish Mac , 

World Class Rugby AM/PC 

Wreckers PC 

PREVIEWS MICRO 

Crazy Car 3 AM/ST 

Oeil Noir PC 

Premiere AM/ST 

Prophecy Of The Shadow PC 

TESTS CONSOLES 



Builderland 


Cgfx 


Davis Cup 


Cgfx 


Desert Strike 


Mega 


F-Zero 


Sup.N 


Kid Challenge. 


Mega 


Magic Guy 


Mega 


Marble Madness 


Mega 


Qix 


Lynx 


Sp.riggan 2 


Cgfx 


Star Parodia 


Cgfx 


Super Soccer 


Sup.N 


Super Tennis 


Sup. N 


Terraforma. 


Cgfx 


Ultimate Chess- 


Lynx 








Core Design —Jeu de course — Teste sur Amiga 



Quand Stephane a entendu 
parler de XJ220, il etait 
persuade qu'il s'agissait d'une 
simulation de tank. 
Nostalgique de I'armee 
comme ii est, if s'est precipite 
pour en faire le test ! 
Deception, ca n'est que la 
premiere course automobile 
de Core Design... 




Et oui, le fameux cons- 
, tructeur britannique 
i accepte de preter 
L ^^if /son nom pour ce 
nouveau jeu des au- 
ceurs de Thunderhawk. 
La XJ 220 est un bolide equipe d'un 
moteur V6 a doubie-turbo, possede 
une puissance incroyable, rivalisant 
avec les meilleurs modeles de 
Ferrari, Lamborghini ou Porsche. 
Si vous voulez vous en achetez une 
apres avoir joue a XJ 220, sachez 
qu'elle est de base equipee d'un 



interieur cuir, d'air conditionne et de 
vitres electrlques, et ne coflte que 
quatre millions de francs ! 
Voila deja un bon point au produit, 
puisqu'il vous permet I'economie de 
trois millions neuf cent quatre vingt 
dix neuf mille $ept cent francs! 
Avouez que 9a vaut le coup... 
Plus sSrieusement, ce jeu va vous 
permettre de faire courir votre 
jaguar sur le S.C.R. (Sport Car 
Racing), une course ouverte a toutes 
les voitures de sport, se composant 
de 12 competitions internationales 




»« 



composees ehacune de 3 courses ! 
Chaque course commence avec 20 
voitures en piste. Le but est 
d'arriver le mieux place apres 8 
tours de circuit, ce qui peut etre 
parfois prendre du temps, certains 
circuits etant vraiment tres longs. 
Pendant la course, vous devez etre 
pret a tout affronter. II vous faudra 
faire avec un circuit difficile, avec un 
terrain peu rejouissant ou encore 
avec une meteo defavorable... 
Parfois avec les trois ! Entre les obs- 
tacles, la pluie, la neige, le vent, ta 
maniabilite de votre bolide est a 



r 



&RUITAGES ET MUS1QUES 

Les possibility sonores de jaguar XJ220 
sont particulierement nombreuses. 
A partir de voire auto-radio, vous pouvez 
choislr parmis plusieurs radios, compact- 
discs ou encore profiler des excellent* 
effets sonores. 




chaque course modifiee, ce qui 
demande un certain entraTnement 
avartt de mattriser veritablement le 
vehicule. Quoiqu'ii arrive, n'oubliez 
jamais de jeter un coup d'oeii a 
votre reservoir d'essence, et 
n'oubliez pas non plus qu'il vaut 
mieux perdre du temps a faire le 
plein que de tomber en panne avant 
I'arrivee. C'est pourtant ce qui 
arrive a certains de vos adver- 
saires, qui laissent leurs voitures la 
ou elles se sont arretees, rendant 
la course plus que dangereuse dans 
les derniers tours de circuit. 





MODE DEUXJOUEURS 

Comrne dans Turbo Lotus 2, il est 
possible dejouer a deux en meme temps 
a jaguar Xj 200. L'6cran est alors separe 
en deux, permettont d'avoir deux vues 
differentes de la piste. 
Le jeu devient alors encore plus passion- 
nant, puisqu'en plus de la course contre 
les voitures de Fordinoteur, vous e~tes bien 
plus motive pour battre votre coeauipier. 
Au niveau realisation, le jeu soufjre peut- 
e"tre d*un leger ralentissement dans ce 
mode, mois cela ne gene en rien au 
plaisir que ton prend a yjouer ! 




EGYPTE: les rochers viennent separer la route 
deux, vous obligeant a conduire tres predsement 



EGYPTE: foncez dons cette descents, mais evitez roul de 
'monger" un palmier au prodiain virage! 





APRES LA COURSE.. 

Selon votre place a farrivee, vous gagnez 
plus ou mains (voir pas du taut!) (fargent 
Avec cet argent, vous aliez pouvoir reparer 
les pieces cassees ou usees de voire jaguar, 
et mgme ameliorer quelque peu les 
performance de votre bolide. 



Enfin, votre dassement sur un 
circuit determine votre place sur la 
grille de depart du prochain. Ainsi, si 
vous termtnez 3eme, vous partirez 
en 1 8"" place a la course suivante. 
C'est pourquoi le meilleur part 
toujours en derniere position ! 
Les options de XJ 220 sont particu- 
jrement nombreuses. II est non 
seulement possible d'y jouer seul ou a 
deux, de choisir ses effets sonores, de 
construire de nouveaux circuits, mais 
it y a surtout les habituelles possi- 
bilites des jeux de course ; choisir !e 
nom des joueurs, le mode de 
controle (joystick ou souris), le 
changement de vitesse (automatique 
ou manuei), i'accelerateur (le bouton 
du joystick ou en mettant vers le 
haut) ou encore la sensibilite du 
volant. Mais I'option la plus 
interessante demeure la sauvegarde, 
qui permet de reprendre ulterieure- 
ment un championrtat la ou on s'est 




SUISSE' une tempete de neige va rendre ia 
I visibiiite presque nulle'. Attention aux virages... 



SUISSE: la conduits en montagne vous oblige 
a redoubier ^attention et o"habilete. 
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SUISSE: traverser des grortes en / evitant queiques 
I stalagmites, voila bien une idee Suisse... 








LEDITEURDE CIRCUITS 

Si jamais vous venez a bout des nombreux 
circuits cforigine, vous atlez pouvoir con- 
tinuer a vous idatsr a bord de votre jaguar 
en construisant vous meme vos circuits 
re/es. L'editeur est oussi simple que 
puissant.' En diquant sur ks elements de lo 
route, vous tracez ainsi le circuit, en 
decidant de Fangle des tournants, mais 
aussi de Findinaison de chaque troncon de 
route, ce qui permet de creer te relief. 
Une fois la route creee, vous hobilkz votre 
decors en y ajoutant sur les cotes quelques 
uns des nombreux elements a votre 
disposition; arbres, ponts, tunnels, 
barrieres... 



circuits et 



II faut dire que certains 
i etant vraiment tres long, on 
prefere sauvegarder pour eviter 
d'avoira le refatre ! 
Cote realisation, Jaguar XJ 220 n'a 
pas de reproches a se faire. 



Les graphismes sont superbes, les 
differents effets (nuits, neige, pluie, 
brouillard...) etant tres bien rendus. 
On notera stirtout la variete des de- 
cors, qui changent en fonction des 
pays. L'impression de Vitesse est 




presente, toi 

rendu, 

1'incroyable vitesse de Turbo Lotus 

2 de Gremlin. 

Au final, cette nouvelle course 
automobile est particulierement 
satisfaisante. Tres bien realise, c'est 
le plus complet et le plus interessant 
des produits de ce genre, s 
duree de vie tres importante (36 
courses tout de meme!), renforcee 
par l'editeur de circuit. En attendant 
Turbo Lotus 3, voila de quoi vous 
amusertout I'ete ! 




ILS FONT CE QlilLS VEULENT 
Mais plus maintenan! ; ils out etc expulses! 
Morticia, Lurch, Granny, Pugsley, and Wednesday 
sonl rerenus dans leur hquietant manoir pour en 
reprendre possession. 

ILS DISENT CE Ql ILS VELLENT... 
Mais plus maintenant, car ils out disparu! 
Comme Gomez tu dois retrouver tes chers 
foldinqucs dans leur hotel particulier, tres particulier. 

ILS JOLElVr COMME ILS VELLENT... 

Mais prends garde a Tully Alford ■ H jone serieux. 

Tully est le perfide avocal de la famiile, voulanl 

lui voler sa fortune. D a plus d'un sale tour dans son sac. 

ILS DANSENT COMME ILS VEULENT... 

F,t tu vas blemir, fremlr, tressaillir, car les dagues, 
monstres ct fantomes ne te laisseront aucun 
moment de Repis. Si tu resouds les enigmes en 
suivant les indices tu pourrais sauver la Famiile Adams, 
pour qu'ils pnissent... , 
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VIVRE COMME 
IES VEULEI^T! 
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Tomahawk — Jeu d'aventure anime en frangais— Teste sur PC - PC : disponibie — Amiga/ST : a venir 

Arrive en derniere minute le 
mo/s dernier, nous n'ovions 
ma/heureusement pas pu ie 
tester, faute de place. Did/er 
a done eu plus de temps 
pour progresser dans ce jeu 
d'aventure tres sympathique. 
Depuis quelques temps 
cependant, Didier ne cesse 
de nous parler de mysterieux 
extra-terrestres a la peau 
verdatre, qui semb/ent avoir 
envaht sa maisonette. 
Arrete fe pastis t 

Coktel ne cesse de 
nous surprendre 
cette annee, prou- 
vant s'il en etait be- 
soin, que les societes 
francaises sont large- 
ment capables d'evincer les monstres 
satres dans le domaine du jeu d'aven- 
ture que sont Lucasfilm ou Sierra On 




le me~canisme qui ouvrira un passage secret vi 
moyen de locomotion pour rejoindre la planete Bargon. 






Line par exemple. Apres ie sympa- 
thique Gobliins, ('excellent Fascination 
et en attendant le sublime Inca, nous 



avons eu le plaisir d'avoir entre les 
mains un jeu d'aventure anime des 
plus reussis. Bargon attack vous place 
dans la peau d'un charmant bambin, 
passionne de jeux informatiques et 
parisien jusqu'au bout des doigts. 
Vous decouvrez avec effroi, qu'une 
race d'aliens tente d'envahir la planete 
bleue, a I'aide d'un jeu sur micro s'ap- 
pelant... Bargon Attack. Tordu, non ? 
Pour rester relativement discret, les 
bargoniens se refugient derriere une 
mysterieuse secte apparemment au 
dessus de tous soupcons, I'Eglise 
Reformee du Partenariat Cosmique. 



Vous partez done en vi lie pour 
devenir le defenseur de la terre et 
prouver au monde entier que votre 
planete est menacee. 




La personality de votre heros est un 
des elements essentiel du jeu, car son 
franc-parler et son manque de 
. manieres, conduisent a des situations 
souvent tres cocasses. Generalement 
a la limite de Target, le vocabulaire 
employe colle parfaitement au reste 
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La presentation possede des graphemes beaucoup plus travailles que le reste du jeu : 



x et scene animees digitalisees. 




de I'aventure, plut&t loufoque. Le 
joueur realise 'tres vite que les pro- 
grammeurs, les graphistes et les musi- 
ciens se sont fait plaisir avec ce jeu. 
On retrouve dans une certaine mesu- 
re, I'humour qui a fait le succes de 
Zak Mac Kraken ou de Maniac 
Mansion. Les qualites du jeu resident 




La simplicity de ce systeme rend 
malbeureusement le jeu legerement 
trap facile pour les habitues du genre, 
mais elle permet par contre de rendre 
le soft accessible a tons. 
II est tres rare de rester bloque a un 
endroit. Lorsque cela vous arrive, cela 
vient tres souvent de la precision avec 
laquelle vous devrez observer chaque 
pixel a I'ecran. En passant sur un objet 
particulier, vous verrez alors 




aussi dans la qualite des grapbismes et 
des animations, tres reussis. 
II est dommage que parfois, i'ecran de 
jeu se reduise a une petite fenetre ou 
a un bandeau, mais les couleurs em- 
ployees sont toujours accrocheuses. 
Le systeme de jeu est lui ultra-pra- 
tique, entierement gere a la souris 
tout comme dans Fascination. 



apparaitre en bas de I'ecran sa 
description ou Taction que vous 
pouvez effectuer. Vous aurez aussi la 
surprise de participer a un petit jeu 
d'arcade tors de votre arrivee sur la 
planete Bargon, 

Un jeu d'aventure tout ce qu'ii y a de 
plus francais, avec en outre une 
ambiance sonore, elle aussi tres bien 




realisee. Meme sans cartes sonores, 
vous benefiderez de bnjitages sympas. 
Bien fait et efficace, Bargon Attack 
laisse presager des jeux d'aventures de 
plus en plus interessants de ia part de 
ia societe francaise. 



Votre arrivee a Bargon Plage 
aux sables mouvants et au gardi 



Comment debuter : 

I! faut tout d'abord prendre le tract 
gratuit puis ouvrir le pepin. Une clef 
tombe alors au sol. Elle permet 
d'ouvrir la malle dans laquelle vous 
trouverez des vetements, dont un 
pull avec un bouton. 
Prenez ce dernier et mettez le dans 
I'urne pour obtenir le Tract I. Des- 
cendez I'escalator pour arriver pres 
de la salle video. Prenez les outils 
(surtout le tourne-vis) sous la selle 
d'une des motos. Ramassez la piece 
de I franc pres des ordinateurs et 
utiiisez-la pour regarder, avec le 
telescope, I'affiche placardee sur 
Beaubourg. Notez-bien ce que vous 
y voyez alors. 




Utilisez le tournevis pour ouvrir la 
grille du regard au premier etage. 
Prenez le Tiriciel qu'un bargonien 
avait laisse tomber. 

Redescendez vite dehors, un bargo- 
nien vous poursuivra. Utilisez la Clef 
Micro sur la porte pour la bloquer 




et partez sur la droite de I'eran a 
moto. Vous assisterez a un meurtre, 
mai5 le cadavre disparaitra 
rapidement et tel David Vincent 
vous n'aurez pius une seule preuve. 
N'oubliez pas de prendre chez No- 
no la bombe anti-crevaison et la clef 
de sa moto, votre scooter manquant 
d'essence. Un marteau-piqueur vous 
aidera a recup6rer la seule preuve 
qui reste, un badge incruste dans le 
sol fondu. Ensuite, a vous de vous 
debrouiller, pour poursuivre le 
meurtrier jusqu'a un bar et un 
garage, qui revelera un moyen de 
transport vers la planete Bargon... 
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"The Perfgct General" est issu 

J'une serie de tournois sur 1 2 

ans! Ces annees de competition 

ont donne naissance a un 

B systems de jeu simple a la 

strategie poussee. 

" Champs de baiaille et paysages varies 

* Interface ires intuitive 

^-^^ • 3 niveaux de difficulty 

nfrolez chaque deplac 

d. 

' intelligence artificietlt 

• Ura ou deux ' 
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Gremlin —jeu d'aventure en anglais — 7\_. 



fan est fe specialists du mauvais 
gout 11 est du genre a porter un 
pantalon rouge, des baskets 
roses, une chemise bieue 
electrique, une cravate verte a 
poids jaunes et un beret avec un 
insigne ridicule... 
C'etait done bien a lui de 
Plan 9 From Outer Space, 
('adaptation la plus etonnante 
de ces dernieres annees. 



9 From Outei 
perdu queique 
de son film. 




'o 



STOP ! Avant d'aller 
plus loin, lisez I'enca- 
dre sur le film Plan 9 
From Outer Space, 

afin de comprendr 



i pro- Ensuite 



, . . 





Enfermer les humains dans 
un zoo pour les observer! 
Voiia i'idee etrange qu'on eu 
les robots de Free D.G Vous 
imaginez ce qu'ils penseraient 
de nous si its tombaient sur 
Didier. Justement, c'est lui 
qui a teste le jeu. 



Cette histoire futu- 
riste se deroule sur 
la terre, dans un 
Washington DC 
devaste. Les robots 
ont en effet neutralise 
tous les humains, estimant leur com- 
portement nuisible pour I'environ- 
nement. Seul une sorte de reserve 




humaine, le Zoo, contenant sept 
specimens a ete laissee, permettant 
aux robots d'etudier et de compren- 
dre !e comportement des humains. 
Vous, ex-policier, etes "reactive" par 
les robots, pour enqueter dans ce 
zoo, une sorte de resistance s'etant 
organisee. Le jeu est un melange de 
dessins et de digitaiisations pour ce 




Wattson, voire fidile serv.rt 



n excellent moyen de transport 




Dans ce bdtiment, un garde vous emmenera vers sa pulpeuse maTtresse.. 
Serait— ce ie d&but dune grande et belle histoire <fAmour ! 



qui esc des personnages et de certains 
batiments. De meme, ies musiques et 
quelques digitalisations vocales vien- 
nent dormer un peu de realisme a une 
aventure qui sinon aurait pu sembler 
un peu triste. Le systeme de jeu, assez 
pratique, est malheureusement trop 
limitatif en ce qui concerne Ies actions 
a effectuer (trop peu de choix) et 
rapidement I'aventure devient repeti- 
tive. En outre, la gestion des mouve- 
ments n'est pas toujours parfaite, 
quelques bugs se revelant meme au 
bout de plusieurs parties et certains 
ralentissements se produisant regu- 
lierement. Pour ce qui est des dialo- 
gues, vous avez uniquement a choisir 
le comportement de votre person- 
nage et a orientier la conversation: 
suivant plusieurs choix. 
Ce systeme est agreable, avec en 
outre une certaine intelligence dans 
Ies dialogues. Les personnages ren- 
contres se souviennent de votre atti- 
tude, ce qui leur donne une certaine 
consistance. II faut assez souvent 
revenir interroger plusieurs fois une 
meme personne et apprendre a 




La fenetre en bas de fecran permet 
par exemple de setectionner Farme 
que tu utilises en combat 







connaTtre le caractere de chacun des 
individus du Zoo. Les possesseurs 
d'une carte Soundblaster auront en 
outre le plaisir d'ecouter de tres bon- 
nes digitalisations vocales pour les 
discussions entre personnages. Le 
scenario, assez interessant, aurait 
merite une realisation un peu plus 
soignee dans la technique, essentieile- 
ment pour la rapidite du jeu et pour le 
depistage des bugs. Sans remettre en 
cause les graphismes et ies sons, assez 
impressionnants, j'ai pu no.ter en 
effets quelques problemes de plantage, 
suivant les configurations et les 
ordinateurs. Dommage ! 

kM grapheme EMJ 
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SSi — Jeu de role — Teste sur Amiga — Disponible sur PC et Amiga 




valeureu: 
relever !e 



Sous-titree Legend Of 
Darkmoon, cette nou- 
veile aventure pro- 
posee par SSI risque 
fort de se transformer 
epopee sepulcrale pour les 
< heros qui oseront en 
defi. 




Le temple de Darkmoon erige sa 
puissante silhouette aux portes de la 
cite de Waterdeep. Depuis plusieurs 
tunes, de nombreuses personnes ont 
disparu aux abords de ('edifice. Mal- 
gre les protestations lancees par les 
pretres, les oracles sont unanimes, les 
forces du mal rampent dans les 
sombres couloirs de Darkmoon. 
Pour eclaircir ce mystere, le joueur 
peut retrouver son equipe de person- 
nages (ceile de EOB I) on en creer 
une nouveile. Dans ce dernier cas de 
figure, les nouveaux heros debuteront 
au niveau 6 (ou moins s'ils sont bi ou 
tri-classes). En revanche, leurs points 
de vie ne sont pas legions, une 
moyenne de 25 par individu. 
Apres une etincellante presentation 
animee, I'equipe doit traverser une 
foret infestee de loups pour gagner 
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Darkmoon. Dans ce preambule, le 
programme presente des trouvailles 
interessantes. Premierement, les 
aventuriers reagissent en fonction des 
lieux explores. Ainsi, les voleurs ne 
manquent pas de parler, sous forme 
de messages textuels, lorsqu'un pan 
de mur sembie dissimuier un passage 
secret. Dans le meme ordre d'idee, les 
alignements (qui ne ser va- 
ient a rien dans le premier 
episode) entrent en ligne de 
compte pour toutes les ac- 
tions entreprises par le grou- 
pe. Un paladin, par exemple 
ne tolerera pas que des 
tombeaux soient violes. 
Pour le reste, Legend Of 
Darkmoon ressemble com- 
9 me un frere a son predeces- 



seur. Le systeme de jeu est le meme. 
I! est regrettable que la gestion de la 
souris soit toujours ralentie iors des 
combats. Mais qu'importe, Taction est 
tellement prenante que Ton en oublie 
bien vite ce petit defaut. 

C6te challenge, ce logiciei se place au 
dessus de tous ses rivaux sur le plan 
scenarique. D'un point de vue joua- 
bilite, ma preference ira pourtant a 
Black Crypt. 
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Ubi Soft -jeu de stat6gir 

Perfect General ? Un jeu 
pour notre redocteur en chef 
aux teintes encore kaki ? 
Pas du tout, c'est Christian 
Roux que nous avons envoys 
combattre I'ennemi, qu'il a 
affronte comme it a pu sur 
Amiga et PC. 



Avec Battfe Isle, Ubi 
\ Soft et Blue Byte ont 
ribue a demysti- 
fier fe wargame au 
yeux du grand public, 
pas est franchi avec 
Perfect General, un jeu de guerre qui 
pousse encore plus loin !e realisme. 
Dans Battle Isle, le joueur se 
retrouvait confronte a de petites es- 
carmouches p!us axees sur la jouabi- 
lite (exemplaire) et la strategie que 
sur les fondements du veritable 



■ Teste sur PC et Amiga - Disponible sur PC et Amiga 




Le second 




Sur la cane strategique, il est possible d'obsen 

les differents points a tenir pour obtenir des renforts. 



wargame. ici, i'engagement est total. 
Le theme : ia seconde guerre mon- 
diale. Les moyens : une plethore de 
vehicles terrestres. Curieusement, 
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I'aviation, sans laquelie la seconde 
grande boucherie aurait pris une tou- 
te autre tournure, n'est pas presente 
au dessus du champ de bataille. Le 
jeu propose de multiples scenarios 
bases sur le principe de I'attaquant et 
du defenseur. 

Pour jauger des qualites respectives 
des generaux, les deux participants 
(homme ou machine) sont tour a 
tour envahisseur puis resistant ou 
inversement. 

Chaque mission propose un scenario 
predefint. L'officier dispose d'un 
capital "credit" qui lui permet d'ache- 
ter des unites. 

Vous pouvez tout aussi bien acquerir 
une armee basee sur I'artiilerie ou 
une horde sauvage constitute de 
vehicules de reconnaissance {Dis 




Stephane, quel est le nom porte par 
ces petits engins blindes ?). 

Le jeu peut se derouler de deux 
facons. Soit, toutes les unites sont 
visibfes par les deux partis. Soit, le 
champ visuel de chaque patrouille est 
gere. Ainsi, une batterie de canons 
nichee dans une foret ne sera devoi- 
lee que par la presence d'un panache 
de fumee lorsque cette derniere cra- 
che son venin. 

Dans ce mode de jeu, les generaux 
doivent prendre garde lors du 
depiacement de leurs troupes afin de 



ne pas tomber dans une embuscade. 
Le cote strategique prend alors une 
toute autre dimension, une dimen- 
sion rarement exploree par les war- 
games sur ordinateur. 

Le reste de ia realisation est du me- 
me acabit, meme si la version Amiga 
a du mat a suivre le rythme impose 
par fe programme lors de ses notn- 
breux calcuis. 

Alors, Perfect Genera! est-il parfait I 
Non, ou plutot si, s'il avait seulement 
daigne se pencher sur les unites 
aeriennes. 
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Ocean — Jeu d'arcade — Teste sur PC 
Disponible sur Ami _ga / PC / ST 

Quand Stephane est parti a 
I'armee, it y a un an, tout le 
monde attendant avec 
impatience I'arrivee d'Epic. 
Un an apres, Stephane est de 
retour, et avec tui Epic... 
Deja teste sur Amiga et ST, 
void la version PC, qui est 
une conversion 
particutierement somptueuse. 





Dans un futur loin- 
i tain, les humains ont 
j colonise bon nom- 
bre de planetes, et 
sont eparpilles dans 
I'univers, regroupes en une Federa- 
tion. Dans une galaxie, elle aussi 
lointaine, se developpait tranquil- 
letnent une colonic importante, ou 
les decouvertes revolutionnaient peu 
a peu les conditions de vie... jusqu'au 
jour oil le soleil de la galaxie com- 
menca a s'effondrer, menacant de 
devenir d'un moment a I'autre une 
supernova, qui rayerait toute forme 
de vie de cette partie de I'univers. 
II fut done decide de fuir h planete a 
bord d'une flotte incroyable de vais- 
seaux, tous aussi gros les uns que les 
autres. Le jeu commence alors que 
cette veritable flotte-planete fuit a 
travers I'espace... Le probleme vient 
du fait que la flotte est obligee de 
passer par le territoire Rexxon, une 
race extra-terrestre belliqueuse au 
possible. II semble evident qu'un ter- 
rible affrontement va avoir lieu, et 
vous allez etre au coeur de tous les 
combats ! 



Vous etes pilote de chasseurs Epic, 
un nouveau modele d'intercepteur, 
tres puissant, mais vous n'en disposez 
que de trois unites, la fabrication en 
nombre n'ayant pas eu le temps de 
commencer. Au cours de 8 missions 
plus ou moins longues, vous allez de- 
voir affronter les Rexxons, dans 
I'espace, a la surface des planetes... 
Vous disposez d'un armement puis- 
sant et important, contrairement au 
fuel qui pourrait vous manquer assez 
rapidement. Fort heureusement, vous 
pourrez vous ravitaifler en vol ! 

Tout comme F29, le programme 
precedent de Digital Image Design, 
les auteurs d'Epic, on navigue entre le 
jeu d'arcade et la simulation. Tres 
peu de touches sont utiles au jeu, qui 
se pratique a la souris, au joystick ou 
au clavier. En dehors de I'epoustou- 
flante Vitesse de la 3D d'Epic, il faut 
vraiment saluer le realisme des 
situations et des vaisseaux. Epic, e'est 
Star Wars, aussi bien au niveau effets 
speciaux (explosions des vaisseaux, 
bruitages...) qu'au niveau scenario. 
Pour la premiere fois, les batailles 



□ 



&u 




spatiales n'ont pas I'air de duels a 
quelques vaisseaux, et I'impression 
d'etre veritablement au coeur d'une 
monstrueuse bataille est reelle. 
Cette impression de partidper a un 
gigantesque film interactif est am- 
plifiee par les ecrans animes de pre- 
sentation, mais aussi par les vues ex- 
terieures, tres impressionantes, de 
votre vaisseau pendant ies combats. 

Au niveau interet, il ne fait aucun 
doute qu'Epic est bien plus inte- 
ressant que Wing Commander 2. A 
peine moins beau, il beneficie tout 
d'abord d'une jouabilite bien mei- 
lleure, tous ies vaisseaux etant en 
3D, et I'animation etant done particu- 
lierement fiuide (meme sur 286!). 
Mais Epic est surtout plus interes- 
sant, grace a des missions, certes 



beaucoup motns nombreuses, mais 
souvent plus longues et toujours 
beaucoup plus originales que WC2. 
Reste que le jeu se termine assez 
facilement, d'autant plus que Ton dis- 
pose de trois vies. 

Quoiqu'il en soit, le joueur peut 
toujours ie recommencer reguliere- 
ment en y prenant toujours autant de 
plaisir. C6te musique, la bande son 
est une version moderne de The 
Planets, de Hoist, ce qui est une 
trouvaille particuiierement reussie. 

Bref, quelque soit le modele de votre 
PC (ce qui est rare), Epic est un jeu 
exceptionnel que vous devez posse- 
der, que vous soyez amateurs de si- 
mulations ou de jeux d'action. Un 
grand moment de la micro ! 
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MISSION I : 

Dans cette mission, vous devez tout 
d'abord nettoyer un champ de mines 
pour que votre flotte puisse passer. 
Ensuite, pour eviter d'etre repere par 
le radar Rexxon de la planete Amra- 
gan Neuf, vous devrez aller y faire un 
raid. La, vous devrez tout d'abord 
detruire le generateur du champ de 
force qui protege le radar. Vous de- 
vez profiter d'une eclipse, ce qui per- 
met d'attaquer sans que les Rexxons 
ne puissent prevenir les pianetes 

s de votre attaque. 
Du coup, vous disposez d'un temps 
limite pour reussir votre mission. 



MISSION 2 : 

Cette mission est d'une extreme 
importance. Vous devez faire des 
raids a la surface de la lune Statillica 
pour y detruire toutes les installa- 
tions qui permettent d'extraire des 
cristaux, seule source d'energie utile 
a la flotte Rexonne. Pour se faire, 
vous devrez attaquer les mines, les 
spatioports, tout en echappant a 
I'importante flotte d'ennemis. 





MISSION 3 : f attaque generate des Rexxons s-. 
affronter pres de 200 intercepteurs e 



- votre flotte est I'l 
I beau milieu de v 



les plus difficiles, puisque v 



MISSION 3 : 

Les Rexxons attaquent votre flotte! 
Voila une mission particulierement 
impressionante, oil vous devez 
proteger vos immenses vaisseaux, 
slalomer entre eux, pour detruire les 
vaisseaux ennemis, qui sont au 
nombre de 200. Vos gros vaisseaux 
et quelques chasseurs sont a vos 
cotes, et les lasers et explosions 
fusent de tous cotes. Un des grands 
moments d'Epic ! 

MISSION 4 : 

L'attaque de I'ennemi a scinde votre 
flotte en deux. Pour proteger vos 
deux vaisseaux amiraux, vous devez 
detruire un gigantesque canon sur la 
planete volcanique de Potead. Ce 
canon pourrait atteindre votre flotte 
tant sa puissance est importante. La 
mission n'est pas tres difficile, mais 
en revenant a votre flotte, vous 
subissez une seconde attaque des 
Rexxons, et la, tout ce complique... 




MISSION 4 : la mission en surfc 
de la planete volcanique permet 
de profiter d'etonnants paysages 
en 3D... Mais le plus difficile reste 
a faire, puisqu'une nouvelle 
attaque des Rexxons ne tarde pas 
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Ocean — jeu de reflexion — Teste sur Amiga — Disponible sur Amiga / PC / ST 

Ayant malencontreusement 
parle a voix haute de t'arrivee 
d'un produit genial dans nos 
bureaux, Pushover, nous 
avons aussitot subi les assauts 
nombreux et repetes de la 
petite boule de poils hirsute, 
vous avez devine, Didier. 
Sa ressemblance avec ie hems 
du jeu ne pouvait que nous 
attendrir, aussi I'avons nous 
iaisse enferme dans la salte de 
test durant deux jours. 




J'esperais pouvoir 
profiter des quel- 
ques jours de 
soleil du mois de 
mai pour aller 
;ambader dans nos 
vertes prairies. Helas, un petit per- 
sonnage bizarre m'en a prive, excite 
que je fus, avec ce tout nouveau jeu 
de reflexion arcade de chez Ocean. 
Vous voulez vraiment commencer a 
comprendre pourquoi Pushover est 
si prenant ?Jetez aiors un coup d'oeii 
a la disquette de demo de ce mois-ci, 
qui vous propose trois niveaux joua- 
bles. Le jeu, dans sa version finale, 
n'en comporte pas moins de 120, a 
travers une dizaine de types de de- 
cors differents, auxquels correspon- 
dent autant de musiques originales. 
lis sont globaiement par ordre crois- 
sant de difficuite, permettant au jou- 
eur de decouvrir petit a petit toutes 
les nouveifes ruses. 




Le but du jeu est assez simple dans sa 
finalite. II faut faire tomber tous les 
dominos presents a I'ecran, hormis les 
pieces toutes rouges (blockers) qui ne 
peuvent tomber. II existe cependant 
tout une serie de limitations et de 
regies qui viennent compliquer cette 
mission apparemment si simple. Tout 
d'abord, vous n'avez droit de pousser 
qu'un seul domino par niveau. II faut 
done les placer de telle facon qu'en 
tombant, la premiere piece entraine 
toutes ies autres dans sa chute. 




Ensuite le temps est imparti. Si vous 
depassez le temps limite, vous pour- 
rez eventuellement finir le niveau, 
mais vous ne passerez pas au niveau 
suivant. II faut alors recommencer et 
se depecher. 

Le principal probleme vient de I'appa- 
rente impossibilite d'atteindre cer- 
taines plate-formes, des precipices 
vous interdisant leur acces. II faut 
alors utiliser au mieux les pouvoirs 
particuliers de certains dominos pour 
qu'ils atteignent par eux-memes ces 
lieux interdits. 

Idem, pour finir un niveau, vous de- 
vez acceder a une porte, ce qui n'est 




pas toujours si facile, des dominos 
explosifs venatit parfois detruire I'U- 
nique route. Pour que cette porte 
s'ouvre, il faut en outre que le domi- 
no "trigger", tombe en dernier. Vous 
devez done vous debrouiller pour 
que cette piece soit toujours la der- 
niere a chuter, sinon vous recom- 
z le niveau au debut. 




Une jouabilite 
a la Lemmings : 

Tout I'interet de ce jeu reside dans 
['excellent melange entre fa reflexion, 
I'arcade et la jouabilite. Vous com 
mencez a jouer, et puis vous conti 
nuez, encore et encore pour finale- 
merit vous rendre compte que vols e- 
tes devant votre micro depuis des 
h'eures ! Le heros est tres facile a de- 
placer et apres quelques secondes, 
meme le beta de base a compris le 
maniement du personnage. A la fin de 
chaque niveau, vous obtenez un code, 
qui vous permet de recommencer la 
oil vous vous etes arrete. Vous 
pouvez en outre parametrer ie jeu 
comme bon vous semble pour jouer 
avec la musique ou juste les effets 
sonores et profiter eventuellement de 
votre joystick ou de vos cartes sons 
pour les possesseurs de PC. 
A chaque fois que vous finissez un 
niveau en temps et en heure, vous ga- 
gnez un jeton. Ces derniers peuvent 
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etre utilises sur les niveaux suivants 
pour les recommencer juste avant la 
poussee finale, lis permettent par 
exemple de placer les pieces d'une 
certaine maniere, d'essayer de pous- 
ser le tout pour voir ce qui se passe 
et en cas d'echec, de recommencer 
juste avant votre geste fatal. Vous 
evitez ainsi la fastidieuse repetition 
de tout redeplacer plusieurs fois. 




Une realisation reussie : 

Si les graphismes ne semblent pas 
extraordinaires, Ms beneficient par 
contre d'une grande diversite. La di- 
zaine de themes utilises pour les de- 
cors est declinee de telle facon que 
pas un seul niveau ne ressemble a un 
autre. Les animations de votre petite 
fourmi sont droles et sympas, accom- 
pagnees de bruitages eux aussi guil- 
lerets. II faut voir notre petit ami 
pousser un cri abominable lorsqu'il 
s'ecrase au sol ou sautiller joyeuse- 
ment pour descendre ou monter de 




plate-forme en plate-forme. II courbe 
la tete lorsqu'il porte un domino et 
s'impatiente lorsqu'on le laisse inactif 
quelques secondes. 
Tres rapidement, on s'attache a ce 
mignon petit travailleur qui la fourmi 
de la fable de La Fontaine, devra ga- 
gner durement sa croute. 
Un grand jeu de reflexion, qui nous 
I'esperons tous, sera suivi de disques 
d'extension, contenant de nouveaux 
niveaux, encore plus deiirants et 
prenants. 








e chefd'awore de hnnee enfin surP.C ! 




Disponible egalement sur ATARI et AMIGA 



TILTD'OR dumeilleur 
Jeu d'Action Aventure 



4 D'OR du meilleur 
Jeu Action Original 



4 D'OR de la meilleure 
Animation 



Platinium Triad AWARD (USA) 



Adventure AWARDS (USA) 



Delphine Software : 4 D'OR de la meilleure compagnie francaise 
150, boulevard Haussmann - 75008 Paris - Tel. (1) 49 53 00 03 



INDIANA JONES AND THE FATE 
OF ATLANTIS: ACTION GAME 



Lucasfilm Games —jeu d'arcade / aventure — Teste sur Amiga - Disponible fin mat sur Amiga, PC et ST 




Indiana Jones est ne 
us deux bonnes 
I etoiles. L'un de ces 
astres se nomme Ste- 
ven Spielberg, I'autre 
Georges Lucas. En trois episodes 
portes a I'ecran, i'aventurier de 
I'Arche perdue est devenu Le heros 
par excellence. Avec La Derniere 
Croisade, les deux comperes ont de- 
cide de liberer ieur enfant prodigue. 




Indy trouve !a liberie avec I'immor- 
taiite, a fa suite d'une rencontre avec 
!e Saint Graal. Sans risque de mourir, 
sans suspens, plus de heros ! La 
derniere image du film confirme d'ail- 
leurs cet opinion. Indy se retire a 
cheval de ia scene devant un majes- 
tueux couche de soleil. He's a lone- 
some cow-boy qui s'en va au devant 
de nouvelles aventures, aventures qu'il 
vivra seul, seul et a I'abri de nos 
regards indiscrets. 




Malgre cela, les createurs de Lucasfilm 
Games ont decide de priver le brave 
aventurier de sa retrafte bien meritee. 
li faut dire que le scenario prepare 
pour ce retour est a la hauteur du 
professeur Jones qui vendrait son 
chapeau pour ia peau d'un Reich. Les 
forces du Fiihrer viennent de percer a 




jour le mystere d'Attantis. Avec la 
connaissance acquise par ce peuple 
mythique, les Nazis seraient en mesure 
de briser tout espoir de liberie pour le 
monde. Indy, aide de sa compagne 
Sophia doit tenter I'impossibie pour 
mettre des batons dans les roues de 
ieur ennemi commun. L'aventure com- 
mence dans un casino. Vous devez y 
gagner de t'argent pour acheter un 
premier indice. De la, Indy rejoint une 
base navale. Dans cette scene, le per- 
sonnage doit eviter de se faire reperer 
par les gardes et de se faire prendre 
dans le faisceau d'un des projecteurs 
places sur les miradors. Par la suite, 
Jones entre dans un sous-marin et 
gagne la fameuse cite d'Atlantis. 
Pour ce nouveau jeu d'action inspire 
par les aventures d'lndiana Jones, 
le visuel en trois dimensions n'est 
pas sans rappeier des vieux jeux tel 
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qu'Alien 8, Crafton & Xunk ou plus re- 
cemment Last Ninja. Ce type de pro- 
duit conserve un certain cachet mais il 
s'oriente plus vers le cote aventure et 
decouverte d'objets que sur le cote 
arcade. Pour les amateurs de ce style 
de jeu, The Fate Of Atlantis est un bon 
investissement. Malgre tout, je pense 
que le veritable Jones ne se savoure 
pas dans un tel flot d'action. 
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Ceux qui aiment vraiment Indy le de- 
gusteront plutfit te! qu'ii se presente 
dans le jeu d' 



INDY REVIENT... 

Indiana Jones & The Fate Of Atlantis, le 
jeu d'action, n'est que le debut du retour 
do hero de Steven Spielberg et George 

Lucasfilm Games, est attendu sur PC pour 

meilleurs jeux de ia compagnie a ce jour. 





comme Laurence d'Arabie, Pancho Villa, 
Picasso ou encore Rommel ! 



Fate Of Atlantis est sorti aux Etats-Unis 
sous forme de bande dessinee, et rien ne 
die que personne ne sera la pour la dif- 
dans les mois a 






Enfin, la serte tele devrait faire I'objet d'un 
nouveau jeu d'aventure de la Lucasfilm 
Games, prevu pour Tan nee prochaine. 
Vous I'avez compris, le hero au fouet n'est 
pas pret de nous quitter... pour notre plus 
grand plaisir ! 



Mieux que ca, TFi diffusera a paror de la 
rentree les Chroniques du jeune Indiana 
Jones, une serie televisee signee de la Lu- 
casfilm, et nous montrant les aventures 
d'lndy a travers le monde, lorsqu'il n'etait 
encore qu'un gamin, Au cours du feuille- 
ton, Indy rencontre des personnages qui 
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ne breve selection d 



fichiers pour ST/TT que I'on 
trouvesur SMI: 

- Camels : jeu couleur 

- OpLis22 : super tableur(doc frangais) 

- Cpx Info : lout sut les CPX 

■ Nextgem2 : un GEM a la NEXT 

- TTfractl : des fractales sur TT! 

- Monster : ecran geant sur STE 

T!i !E.!t|i.!s~; 

- Qri : quick ray tracer 

- Gthor20 : un jeu d'othello 
-Lzh201k:le dernier Lharc 

■ Sagro421 : anti-virus tres complet 

- Colorspace : jeu d'action 

- Neo226 : neochrome master 2.26 

- Mmm20 : outils midililes 

- Gliostcript : emulaleur poscriptl 

■ Limfly : gem new look 

- Esion XU : soundtracker 

- GCC++ : le gnu C++ sur ST! 

- Midimaze : jeu en reseau 

- TurboASS : turboassembleurfjSOxO 

Et blen d'autres logiciels shareware 
□u freeware, a portee de main dans 
les rubrlques de telechargement du 
36 15 SMI : 

Jeux, musique & son, midi, soudtrac- 
ker, images, utilitaires graphiques, 
CAO/DAO, dessin, demos, softs TT 
adultes, accessoires, anti-virus, utils 
disques, PAO, GDOS, bureautique, 
sciences, telecoms, compactage, lan- 



3615 

SM1 c est 

• Des Milliers de logiciels Freeware et 
Shareware a Telecharger a I'aide de votre 
minitel • Des nouveautes en permanence 

• Des programmes sans Virus • Chaque 
mois, le catalogue papier (*), des nou- 
veautes chez vous • Des rubriques 
entierement refondues • Une rubrique 
JE VEUX qui vous permettra de vous faire 
conseiller • Une HOT-LINE Telephonique 

• Le Tel echarge merit automatique. 



.it de Telechargement, decouvrez 
vite les joies de cette methode moderne 
pour vous procurer vos programmes. 

Faites votre choix sur 3615 SM1, lancez 
QUICKTEL sur votre micro apres avoir 

connecte ce dernier sur votre minitel et, 
queiques minutes plus lard, utilisez le 
programme choisi et gardez le chez vous. 
Si c'est un shareware et qu'il vous plait, 
n'oubliez pas I'auteur ... 



BON DE COMMANDE 

A retourner a : SMI, 110 rue Saint-Denis - 75002 PARIS 

Oui, je desire recevoir votre icgiciel de Telechargement QUICKTEL au prix exceptionnel de : 

□ Logiciel seui... 20 francs Q Logiciel + cable... 100 francs 

{*) D Abonnement 1 an News Letter.,. 20 francs 
Mon micro est un : 

□ PC 3"' □ PC &" □ ATARI ST □ AMIGA □ MAC 

Pour PC et ATARI ST specifiez le nombre de broches de votre sortie serie 

□ Cable 9 broches □ Cable 25 broches 
Merci de joindre votre reglement par cheque bancaire et d'ecrire lisiblement. 
Norn: Prrjooni : ..... 
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Psygnosis —jeu tf arcade - Teste sur ST 
Disponible sur ST et Amiga 




II etait une fois au 
i Japon, une princesse 
I nommSe Lucana. 

-v*j$ J ^ E ' our ^ e ses c " x " 
~~~~—l-^ huit ans, eile est enie- 
vee par le malefique et tres 
puissant Thanatos. Vous, Leander, 
capitaine de la garde de Pempereur 
Etoroshi, etes charge de la sauver, 
d'autant plus qu'un doux sentiment 
vous unit. Arme de votre katana, 
vous partez affronter Thanatos et ses 
sfaires. L'histoire est certes assez 
commune, mais que ne fait-on pas au 
nom de I'amour ! 




Afin de rejoindre la princesse, vous 
aurez a traverser trois univers 
differents comprenant en tout vingt- 
deux tableaux. Les monstres, en 
realite d'horribles mutants crees par 
Thanatos, seront naturellement la 
pour vous barrer le chemin. 
Contrairement a ce que vous pour- 
riez croire, il n'ont pas tous un com- 
portement "cretinoTde". II y a une 
centaine de monstres differents, ce 
qui permet de varier les plaisirs. Lors 
de votre 6quipee, vous trouverez de 
Tor, que vous pourrez echanger, dans 
des boutiques, contre des objets tres 




santes puisqu'elles vous permettront 
d'acquGrir des armes, telles que 
f'ep6e tempete ou fa lame de force 
(elles font tres mal !), et des points 
d'armure. Ce jeu d'arcade, tres plai- 
sant, est d'une grande simplicite de 
maniement. Ses tableaux sont tres 
varies et d'une excellente quaiite 
graphique. Le fait que les points de 
vie soient indiques par la couleur de 
i'armure est vraiment une bonne 
idee; cela 6vite d'avoir les yeux fixes 
sur votre 6tat de sante\ 
II est temps que je vous quitte, car 
j'ai un dragon sur le feu. 



■ 



Certo/nement la meilleuro adaptation sur ST a"un jeu Psygnosis, Leander 
que f Atari peut toujours nous offrir de bons jeux d'acaon. 
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MEGA lo riANIA 



Ubi Soft — Jeu de Strategie — Teste sur PC — Disponible sur Amiga / PC/ ST 




Entre les Dieux qui 
regissent la destinee 
de I'humanite, le de- 
bat s'impose a cha- 
que fois que s'ouvre 
une nouvelle planete a ia 
grande genese. 

L'objectif de ce conclave divin est de 
confier ce monde a I'un d'entre-eux. 
Mais les Dieux, seion les createurs de 
ce jeu, ne sent pas exempts d'orgueil 
et de rivaiites. Pour regler ces luttes, 
les pretendants au pouvoir doivent 
prouver leur vaieur en pratiquant 
leurs arts sur une planete "grandeur 
nature". Pour cette conquete, chacun 
est place a la tete d'un peuple auquel 
ii doit donner des consignes pour de- 
truire ceux de ses rivaux. 
II existe sur !a planete 28 Ties, soit 28 
epreuves a remporter. En debut de 
partie, le peuple ne possede qu'un 
chateau. Le Dieu doit tout d'abord 
leur insuffler le germe du genie afin 
que ses serviteurs inventent des ar- 
mes et construisent de nouveaux 
edifices. Selon te nombre de travail- 
leurs affecte a ces taches, le travail 
demandera plus ou moins de temps. 
II est parfois pius prudent de choisir, 
pour commencer, des armes moins 
perfection nees avant de passer aux 
choses serieuses, ceci afin d'assurer 
un minimum de securite a voire roy- 
aume. Cette remarque est particulie- 
rement valable pour les niveaux 




eleves, censes representor I'epoque 
moderne, car la, vos adversaires ne 
vous feront aucun cadeau. 
Dans ces luttes divines, le jeu de stra- 
tegie demande avant tout de savoir 
agir et reagir avec justesse et rapi- 
dite. Les premieres Ties, par exemple, 
sontgagnees en moins de deux minu- 
tes. Developpee en premier lieu sur 
Amiga et ST, cette adaptation a su 
tirer partie des caracteristiques du 
PC en matiere de graphisme (VGA 
256 couleurs) et de son (carte Adiib). 

Megalomania meritait deja toutes nos 
louanges; cette nouvelle version nous 
emmene au royaume des dieux. 
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Electronic Arts — Simulation sportive — Teste sur Amiga — Disponible sur Amiga 



Electronic Arts Went de /oncer 
une gamme de produit a 
vocation sportive intituiee 
EASN, regroupant des 
produits comme PGA Golf et 
aujourd'hui John Madden 
Football, II s'agh id d'un 
football americain. 




Dans cette discipline 
\ sportive, deux equi- 
I pes de onze joueurs 
' se disputent la posses- 
sion d'une balle ovale 
pour ailer la deposer derriere la ligne 
de "but" adverse, appellee End Zone. 
Pour ce faire, chaque equipe dispose 
tour a tour de quatre tentatives. 
Si les attaquants parviennent a franchir 
10 yards a partir du point de mise en 
jeu, ils obtiennent une tentative sup- 
plemental. Si le possesseur de la 
balle est immobilise, les deux equipes 
se positionnent face a face le long 




d'une ligne passant par ie point de 
chute du ballon. Nous assistons alors 
au Huddle, ce ceiebre "conseil" de 
joueurs durant iequel ils discutent de 
la technique a adopter pour prendre 
I'avantage. Le logiciei reprend par- 
faitement cette action hachee avec 



des scenes d'arcade pour !a progres- 
sion des equipes et des scenes de 
strategie lors de la selection des tacti- 
ques. La realisation sur Amiga de John 
Madden Football a ete confiee a un 
"pro" de la demo. 

Cette maTtrise technique se ressent a 
tous ies niveaux, ne serait-ce que par 
le terrain qui evolue en trois dimen- 
sions sans que cela ne ralentisse ('ac- 
tion. Seule ombre au tableau, une 
phrase tiree de la notice qui considere 
comme des ignares les personnes qui 
n'ont jamais vu un match de football 
americain. Excusez-moi Messieurs, 
mais de mon cote, j'ai bien d'autre 
choses a faire de mes soirees que 
d'uSer mes fonds de culotte a admirer 
ces "bidochons" peinturlgres qui se 
donnent des airs de dieux du stade. 
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Core Design — jeu de role anime — Teste sur PC x^-l*^/ 
Disponible sur Amiga, PC et ST 

ips de Ragna- De sa reussite c 

compagnons qui accoi 
mv .= uitii » quete. Selon votre succi . 

le mal, est arrive. rez choisir parmi 5 a 30 vikings : 

Mais Loki, Dieu des equipage de cinq compagnons. 
fourbes, trouve que la balance penche La deuxieme partie represente la que- 

mondes. Vous ai 
Valhalla. Pour reequilibrer les forces surmonter de nombreux obs 
en presence, il vole !es trois armes les pour arriver au but 
plus puissances des dieux: L'epee 
d'Odin, la lance de Frey, et le Mar- i 
teau de Thor. Or pendant Ragnaroc, 



mes. Thor se designe, ■■ 
detempete se r" 
Pour Heimdail, votre personnage, une 
longue quete a travers les trois 
mondes de Midgard, Utgard, et As- 
gard c 

deux parties. La | 
Tapprentissage de votre personnage. 
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Electronic Arts — Simutateur de combats aeriens — Teste sur PC — Disponible sur PC en juin 




Electronic arts nous 
le sert tout chaud, 
J voici ie dernier simu- 
' lateur de Midnight 
software, j'ai nomine 
Heroes of the 357th. Ce simulateur 
vous met aux commandes du fameux 
P-51 Mustang au cours de la derniere 
partie de la seconde guerre mondiale 
et vous fera effectuer differentes 
s au dessus de la France et de 
1'AIlemagne. Le menu vous donne le 



vous devrez detruire. Une fois tout 
ceci fait, vous equipez votre avion 
avec canon, bombes, rockets et 
reservoirs supplementaires. Premiere 
surprise, pas de decollage; vous 
assistez simplement a une petite 
scene animee. La campagne vous fera 
executer 34 missions lineaires, 





choix entre un entralnement oil 
debuter directement une campagne. 
L'entratnement vous propose six 
types de missions differentes : 
combat contre des chasseurs 
ennemis, escorte de bombardiers, 
mitraillage en rase-mottes avec ou 
sans armes speciales, interception de 
VI et vol libre. Apres avoir selection- 
ne votre mission, un rapport vous 
expNque en quoi elle consiste, puis 
vous aurez droit a un petit film noir 
et bianc du meilleur effet, rapporte 
par vos avions d'observation qui vous 
montrera les differentes cibles que 





toujours d'un des styles de I'entraT- 
nement. Les combats sont de bonne 
quaiite, les avions sont biens faits, les 
vues nombreuses (une vue vous per- 
met de vous situer par rapport a vos 
ennemis) et 1'animation est hyper- 
fluide, meme en rase-motte. Les ob- 
jectifs terrestres (usines, trains...) et 
fluviaux (peniches, ponts...) sont jolis 
mais restent classiques. La fin de !a 
mission est elle aussi surprenante; 
pas d'atterrissage, mais retour 
automatique a la base. La musique est 
rare mais sympa et tes bruitages 
quand a eux sont correctes, sans 



plus. Enfin, il faut signaler que les 
combats sont assez difficiles. Malgre 
quelques innovations interessantes 
comme le petit fiim projete pendant le 
briefing, Heroes of the 357th n'ap- 
porte pas grand chose de neuf dans le 
monde des simulateurs. El s'adresse 
aux amateurs de ce type de jeux, qui 
passeront un moment agreable, mais ii 
rebutera les joueurs moins avertis... 
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CONFLICT KOREA 




Voici un wargame 
de plus, avec ceo 
te fois-ci la guer- 
re de Coree com- 
me theme principal, 
chose assez rare il faut 
bien I'avouer. Seul contre I'odina- 
teur ou a deux, vous allez dirigez 
les forces communistes coreennes 
ou les forces alliees americaines 
durant la premiere annee de ce 



Les unites sont toujours 
representees par de peiits carres, 
pas tres jolis, mais tres explicates. 




conflit. II s'agit d'une phase mobile, 
au cours de laquelle les unites enga- 
gees tenteront d'ecraser I'ennemi 
par des manceuvres rapides et bien 
effectuees. 

Vous pouvez bien sur definir votre 
soutien aerien et il faut surtout as- 
surer aux troupes en premiere ligne 
un approvisionnement correct, si- 
non le moral, et par consequent les 
performances, diminueront rapide- 
ment. Le systeme de jeu est pra- 
tique et la simulation suffisamment 
simple pour etre jouee par tout le 
monde, meme si la gestion des me- 
nus a la souris n'est pas toujours 
des plus pratique. 

Plusieurs scenarios sont disponibles, 
dont un totalement imaginaire, 
assurant de ce fait une duree de vie 
importante. 
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CARRIER STRIKE 




Toujours dans la serie 
SSI, je joue la "simula- 
:(^W tion navale dans le 
pacifique durant la se- 
conde guerre mondiale". 
Si les possibilites semblent 
importantes (scenarios evolutifs 
aleatoirement, nombreuses missions, 
jeu a deux ou seul contre I'ordina- 
teur), la simulation en elle-meme est 





malheureusement peu interessante et 
trop difficile d'acces pour le commun 
des mortels. Les specialistes du genre 
y trouveront surement leur compte, 
mais on pourrait esperer une meil- 
leure finition et plus de convivialite 
pour les non-inities. 
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REALMS 




Votre but, devenir 
maTtre du monde. 
] Pour ceci vous avez 
' a conquerir huit pays 
dans ce wargame. 
Vous avez plusieurs mo- 
yens pour y parvenir. Vous pouvez 
developer vos viiles aussi bien militai- 
rement qu'economiquement. Ce qui 
vous permettra d'avoir de bonnes 
bases pour allez agresser vos voisins. 
Ou vous pouvez faire la guerre a ou- 
trance, en recoltant peu de revenus, 
mais en affaiblissant ceux des autres. 
Lors de la levee d'une armee vous 
avez plusieurs parametres a deter- 
miner, tel que la qualite des armes, 
celle de la defense de I'unite... 

EESHSaM 



Le jeu est tres bien concu avec un 
graphisme de haute qualite. 
Vous prendrez certainement plaisir 
a y jouer. 





JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL 




Apres Manchester Uni- 
\ ted puis sa version 
j Europe, Krysalis nous 
' sert un nouveau jeu de 
' football, qui helas ! ! ! 
semble etre une copie conforme de 
ses precedences tentatives, deja peu 



convaincantes. Peut-etre essaient-ils 
d'ecouler ieurs stocks en changeant 
leur jeu de nom, la boTte et I'ecran 
de presentation. Un football comme 
tant d'autres... 



MIGHT & MAGIC III 



Quelle deception ! 

\ Une procedure d'ins- 

tallation laborieuse 

' gache deja ce jeu au 

scenario beton. Ce 

Vest qu'un debut, car la 

realisation nous plonge dans un 




abime de glace. Aux cotes de Black 
Crypt et du plus recent Eye Of The 
Beholder 2, Might & Magic 3 fait vrai- 
ment figure de parent pauvre alors 
que sa carcasse (son scenario et sa 
richesse de jeu) le destmait aux plus 
hautes destinees. Dommage ! 
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HOSTILE BREED 




Voici un jeu qui a su 
se demarquer de ses 
concurrents par ses 
originalities. A la 
base Hostile Breed 
est un shoot'em up, mais 
il ne s'agit pas d'une sucession de 
niveaux. En fait, vous dirigez un 
vaisseau a travers un complexe en- 
vahi par des tnsectes en tous genres. 
Cette vermine menace le bon fon- 
ctionnement du batiment. A vous de 





nettoyer les diverses zones, mais 
vous pouvez choisir n'importe laquel- 
le des huit zones du complexe, sans 
etre oblige de les parcourrir dans un 
ordre bien determine. 
Vous pouvez aussi modifier votre 
vaisseau pour le rendre de plus en 
plus puissant, declencher queiques 
unes des defenses automatiques et 
envoyer des robots pour effectuer 
queiques reparations. 



Les possibilites ainsi offertes sont 
certes plus interessantes que dans de 
simples shoot'em up. Helas, la reali- 
sation technique est elle decevante, 
malgre le scrolling difference!, la 
jouabiiite ayant ete mal dosee. 



ST MAGAZINE 

ETSA DISQUETTE GRATUITE 

Jeu : Poker Dice 
Utilitaires : Colacalc — M-Disk 



FlashFormat — Ahdu 5.0 — HardUp — Opus I 



Et aussi : la nouvelle bombe d'Atari, le Falcon 
030 — initiation auST — tes jeux du mois : 
Knights of the Sky, Lure of the Tempress, 

'araso/ Stars — te Cebit de Hanovre — dossier 
Educatifs... 



MENSUEL N 61 

En vente chez tous les marchands de 

journaux 




WINTER SUPERSPORTS 92 




Apres Superski 2, 
edite par Microids, 
c'est une petite 
boite anglaise qui 
surprend tout son 
monde, avec un soft mul- 
ti-sports, base sur les jeux olympiques 
d'hiver. Les versions ST et Amiga que 
nous avons pu tester, laissent 
presager d'un jeu PC encore meilleur. 
De un a six joueurs peuvent s'affron- 
ter, a travers une vingtaine de pays, 
trois niveaux de difficulte etant acces- 
sibles pour certaines epreuves. Vous 
pouvez particlper a huit competitions. 

Le ski de descente 

Vous devez guider votre athlete le 
plus rapidement possible vers la ligne 
d'arrivee. Gare aux chutes ! 



Le "bale jumping": Patinez le plus vite 
possible, tout en evitant les obstacles 
presents sur la piste. Prendre de la 
vites se demande un agitation en 




MICRO, CONSOLE, CASSETTE, DISQUETTE, BALADEUR, 

TV, APPAREIL PHOTO, CHAINE HIFI, CAMESCOPE, 

DISCMAN, PIN'S, DIVERS... 

VENDRE, ACHETER, ECHANGER 
SAISIE ET LECTURE EN DIRECT 

3615 
LESPAT 

LES P ETITES A NNONCEST ECHNOLOGIQUES 



rythme du joystick de droite a 
gauche. Quelques crampes en 
perspectives. 

La Luge 

Vous devez descendre sur un piste, 
des congeres vous empechant en 
theorie de sortir de cette piste. Sans 
freins, c'est une horreur ! 
Le bobsled 

Cette epreuve impresionnante, vous 
demandera une certaine intelligence. 
Savoir ralentir avant certains virages 
vous evitera de graves accidents. 
La course de Skidoo. 
Vous devez effectuer plusieurs tours 
sur une piste glacee, entouree de 
pneus. Cagiisse ! 

Le patinage de vitesse 

Tres simple. 

Patinez plus vite que I'adversaire. 

La competition de descente II s'agit 

d'un slalom, en simultane avec un 

concurrent, pour arriver le premier. 





Le slalom 

Classique et difficile. 
Que cela soit pour la realisation te- 
chnique ou pour la jouabilite, WS92 
est une reussite qui vous occupera 
pendant de longues heures, surtout a 
plusieurs. 



De nombreux lots a gagner : 

3615 GEN4 

Les "sectes" dediees aux sujets que vous voulez 

3615 GEN4 

Le telechargement de jeux et de demos sur ST : 

3615 GEN4 

Les bidouilles et vies infinies : 

3615 GEN4 

Le dialogue en direct : 

3615 GEN4 

Bref, quoi qu'il arrive : 

3615 GEN4 



BATTLE ISLE DATA DISK 




Le superbe wargame 
edite par Bluebyte et 
\ Ubi Soft prend du 
alon avec 34 nou- 
velles cartes. 
Cette montee en grade 
se compose de 9 cartes a deux 
joueurs et 25 en mode solo. 
Au niveau de faction, rien ne change. 
Les unites et la resolution des com- 
bats sont les memes. Seuls les ele- 
ments qui pouvaient etre modifies 
sans toucher au programme etaient 
les blocs de decors. 
Les officiers evoluent maintenant au 
beau milieu de deserts et de plages 
paradisiaques. Les vehicules blindes 
ne peuvent franchir les zones de du- 
nes et sont done obliges d'emprunter 
les routes. 




La disposition des depots et des 
usines est egalement placee de facon 
a favoriser les grands strateges. 
En attendant la totale refonte avec 
Battle Isle 2, ces nouveaux scenarios 
vous permetront de passer de ton- 
gues nuits blanches en tete a tete 
avec votre micro. 
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COVERT ACTION 




Voici un jeu particulie- 
i rement etrange, qui 
/ vous met dans la peau 
d'un agent secret devant 
enqueter sur des affaires 
internationales. Decryptage de messa- 
ge, infractions, poursuites automobiles 



ou examens de circuits electroniques, 

vos aventures sont variees... 

Helas ! le melange n'est pas toujours 

passionant, et la realisation tres 

moyenne du jeu d'aide pas a ce que la 

sauce prenne. 

Dommage ! 



FIGHTER DUEL Corsaire vs. Zero 



imaginez un peu un si- 

mlateur de vol parti- 

] culierement laid, avec 

' tres peu d'objets a 

I'ecran, quasiment au- 

:unes couleurs ! Imaginez 

maintenant que le dit jeu soit particu- 




lierement injouable, necessitant 
I'utilisation pour piloter I'avion d'une 
souris et d'un joystick. Enfin, pensez 
I'espace d'un instant que I'interet du 
jeu soit limite, avec une seul mission 
consistant en un duel aerien. 
Voila, vous avez une idee de ce qu'est 
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Fighter Duel, le soft le plus ridiculo- 
risible du mois ! 



WORLD CLASS RUGBY 




II n'est pas frequent 
de decouvrir une 
simulation de rugby 
■ micro-ordina- 
r. Audiogenic 
nous presente World 
Class Rugby. Le jeu peut paraTtre 
un peu complique lorsque Ton 
n'est pas habitue comme moi a ce 
sport. Mais apres quelques parties 
vous maTtriserez la balle et surtout 
les regies. Avant de commencer 
une partie de nombreuses options 
vous sont proposees. Tout 
d'abord vous devez choisir votre 
equipe parmi celles du tournoi des 
cinq nations. Vous pourrez la 
composer joueur par joueur afin 
de I'adapter a la technique de jeu 
de ['equipe adverse. Puis vous 



pourrez choisir la rigueur de 
I'arbitrage, la force du vent, la 
duree de la rencontre. Maintenant 
voulez-vous participer a un match 
amical, en league ou au tournoi 
des Cinq Nations? Vous avez 
choisi, bien commencons le match 
! Le joueur possedant le ballon, ou 
le plus proche, est surmonte d'une 
fleche. Vous pouvez changer de 
joueur en appuyant sur le bouton 
du joystick. Maintenant que vous 
avez le ballon, vous pouvez le 
passer, le hotter, effectuer un 
drop, marquer un essai, et peu 
etre ie transformer. Toutes ces 
manipulations se font tres simple- 
ment au joystick, en le bougeant 
dans une direction et en appuyant 
sur le bouton fire. Vous pouvez 



aussi determiner la formation de 
vos joueurs . Une grille a droite de 
I'ecran vous permet de visualiser 
tout le terrain avec les joueurs. 
World Class Rugby est un bon jeu, 
dommage que le graphisme soit un 
peu faible et parfois les joueurs un 
peu lents. Maintenant je vais me 
rhabiller au vestiaire apres la 
defaite que je viens de subir. 
Stephane m'a battu vingt deux a 
zero! Sans commentaire. 
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WRECKERS 




Vous devrez gerer une 
i station spatiale ayant 
| pour but de guider les 
' vaisseaux qui voyagent 
dans I'hyper-espace. 
Tout irait tres bien, si une race 
etrangere, nommee Plasmo'dians, n'avait 



tendance a venir devorer votre station. 
Vous devrez, dans la partie arcade de 
ce jeu, detruire les Plasmodians. II vous 
faudra faire de la strategie pour savoir 
qu'elles sont les priorites. La realisation 
du jeu est sans defaut, il se joue 
entierement au joystick 
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TOYOTA CELICAGT4 RALLY 



Gremlin - Simulation 
automobile - Teste 
sur PC - Disponible 
■ Amiga, PC et ST 
Si, comme moi, vous 
esperiez une conversion de 
qualite de ce jeu vieux de un an sur 




Amiga et ST, sachez que vous allez 
etre decus. La 3D n'est pas meilleure 
et au contraire, les graphismes sont 
plus laids. L'idee d'une simulation de 
rally (avec copilote) est bonne, mais !a 
realisation ne permet pas de s'amuser 
a ce jeu. Dommage! 
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LES INNOCENTS^ 
LE GRAND RETOUR 

Un tube, "Jodie", en 1987, un album dans 
lafoulee, et depuis, plus Hen. Les 
innocents faisaient dans la discretion. Dix 
ans apres lew premiere rencontre, Us 
viennent de sortir leur... second album 
seulement ! Ce mois-ci, "Oxygen " vous offri 
une cassette regroupant deux extraits de I 
leur dernier disque, dont leur grand succe^ 
du moment, "Mon dernier soldat". 
"Oxygen", le journal a lire et... a ecouter. 



CE MOIS-CI, OXYGEN VOUS OFFRE 

UNE K7 GRATUITE 




THIERRY LHERMITTE 

II a ete "bronze" et "ripoux", il est 

desormais le "Zebre", 

dans !e film que Jean Poiret a 

realise peu de temps avant sa 

mort,d'apresleroman 

d 1 Alexandre Jardin. Interview. 



QUAND SYLVESTER STALLONE SE MET All VERT 

i Sly, la star de Rocky, en a mare de la violence ! Avec "Arrete ou maman 

f", il se lance dans la... comedie. Et il compte bien mettre ses bi- 

; ceps aii service de I'ecologie : le prochain Rambo sera e-co-lo ! "L'heure 

n'est plus a faire sauter la planete mais a la sauver" nous explique-t-ii. 



SERRAULT I 
u "MARRE DES CONS" 

9&I** Dans « Room service », il prend 
.& ". plaisir a faire le pitre avec ses 

' copains. Dans la vie, 

g il denonce les films inteliigents.. 

et "chiants". Rencontre. 



! 




PUBLI-INFORMATION 



LE MAGAZINE PLAISIR 

Chaque mois, I'essentiel de vos ioisirs 




TRACY 

CHAPMAN 

LAREBELLE 

Quelques seraaines apres les 
sang I antes revoltes de Los An- 
geles, sort le troisieme album de 
Tracy Chapman. CeUe-la meme 
qui en 1988 avail ose drinoncer 
le racisme, la pauvrete et le 
desespoir aux Etats-Unis. Dans 
"Matters of heart", on retro uvc 
sa conscience sociale aigue dou- 
blee d'un veritable message d'es- 
poir. Portrait d'une artiste revoltee. 

LOS ANGELES 
LA GRANDE 
TROUILLE 

A Los Angeles., les jeunes originates 
des quarters les plus pauvres se sont 
regroupis en bsndes. Lew sent langa- 
go, la violence. Pour ces oublies du rive 
smericsin, la vie n'a pas de prix. Ni cells 
de leurs "ennemis", ni la leur. Une jour- 
naliste US les a rencontre's. Elle raconte. 



IE ROCK FAIT 
SON CINEMA 

p rocker de cinema a la vie dure : 
lutot pauvre (de pere alcoo- 
' rebelle (sans cause) et 
lomeur (recale deux fois au 
'A? plomberic). Entre « Le Rock 
In bagne » et « Les Commit- 
nents » ou « Cry baby » qui vien- 
lent de sortir en video, trente 
de gioires ephemeres, de ga- 
s music ales et de vaches 
Daigres font vibrer nos tympans. 
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INDOCHINE 

LA FORCE TRANQUILLE 

Exit les querelles, f inie 
la lassitude. Indochine 
se dit regonfle a bloc 
et pret a affronter la 
tourmente. Dix ans 
apres leurs debuts, 
compilation-bilan et 
nouvelle tournee. 

CURVE 

LA MAGIE DE LINSTANT 

Un son « abusif », une 
voix presente et fragi- 
le : Curve surprend. 
Toni et Dean se pen- 
client sur leur musique, 
leurs racines et parlent 
d'un pays en crise : 
''Angle terra. 



RAYMOND 
LA SCIENCE 

Tronchet adore ce qui est 
gkaique. Et ca lefait 
rirellldessine 
un Raymond 
Calbuth derisoi- 
re, mythomane, 
paranohque et 
risible. Rencontre. 



BON DE COMMANDE 

oxygen - numero 8 

si vous ne le trouvez pas chez votre marchand 

de journaux, vous pouvez le commander a: 

oxygen n° 8 

210, rue du faubourg-saint-martin, 75010 paris 



code : ville : „ 

Je joins un cheque, ccp, mandat de 24 francs 



X 




LES CARTES SONS 

Les PC et compatibles sont desormais devenus des machines de jeu au meme titre que le 
ST ou I'Amiga. Avec son unique haut-parleur mono-voix, ie PC d'origine se caracterise par 
des capacites sonores epouvantabtes. De nombreuses cartes sons ont vu le jour pour pallier 
a cette lacune, offrant des capacites audiophoniques de plus en plus performantes 
(musique FM, voix digitalisees, 8, 1 1 voire 20 voix stereophoniques...) 
Void done une rapide presentation des principals cartes disponibies sur le marche. 



Ces cartes, de taiiles et de coQts 
variables, s'installent a I'interieur des 
PC, en s'inserant dans des slots 
(trous) presents sur la carte mere. II 
suffit ensuite de brancher des encein- 
tes ou un casque sur la sortie son de 
la carte en question. 

LES CARTES CLASSIQUES 

AD LIB 

(Ad Lib / distribue par 
Ubi Soft) 

II s'agit de la toute premiere carte a 
avoir propose de bonnes capacites 
sonores pour un prix grand public. 
Des voix FM pour des musiques enfin 
dignes de ce nom sur PC. Livree avec 
quelques utilitaires, efle semble 
aujourd'hui un peu depassee par ses 
concurrentes, sauf pour son prix 
toujours tres interessant. 

SOUNDAAASTER 2 

(Covox / distribue par 
Sodipeng / env. I 700Frs) 

Cette carte sonore se caracterise par 
une logiciel de reconaissance vocale 
tres interessant. Vous pouvez ainsi 
integrer a vos logiciels des com- 
mandes en parlant dans un micro. II 
faut bien sur un certain temps 
d'apprentissage au programme pour 
reconnaitre un mot bien particulier, 
prononce par une voix specifique, 
mais vous n'avez ensuite plus qu'a 
dire "ouvrir" dans le micro pour 




ouvrir un fichier par exemple. Sinon, 
elle est compatible avec la carte Ad 
Lib et offre par consequent de 
bonnes qualites sonores plus un port 
joystick et une interface MIDI. Elle 
est vendue avec un casque, double 
d'un micro, specialement utile pour 
apprendre "des mots" a votre 
ordinateur. 

SOUND BLASTER 

(Creative Labs / distribue 
par Guillemot International 
env. llOOFrs) 

Cette carte est actuellement la plus 
en vogue en France. II est vrai qu'elle 
offre des capacites musicales 
superieures a I'Ad Lib (II voix FM) 
et elle integre surtout un synthe- 
tiseur vocal (DAC) de tres bonne 
qualite. Ceux qui ont entendu les 
voix sur Wing Commander 2 par 
exemple saurons de quoi nous 
parfons. Elle offre en outre une sortie 
MIDI et un port joystick, et elle est 
livree avec divers utiiitaires muskaux 



sympas, ce qui en fait la carte la plus 
complete actuellement pour ce prix. 
Pour environ 300Frs, vous pouvez en 
plus lui adjoindre une extension (chip 
CMS), qui lui octoie douze voix 
stereos supplementaires. 

SOUDMASTER + 
(covox / distribue par 
Sodipeng / env.SOOFrs) 

Cette carte sonore est une des 
nombreuses cartes qui sont apparues 
apres I'Ad Lib. Elle est compatible 
avec cette derniere et elle est vendue 
avec un casque, deux petites en- 
ceintes, divers cables et quelques 
utilitaires audios. Comme pour 
toutes les cartes Covox, diverses 
extensions sont disponibies. 

THE SOUND 
SOURCE 

(Disney / distribue par 
Infogrames / env. 350Frs) 

Cette petite carte offre un enorme 
avantage par rapport a ses concur- 
rentes. Elle se connecte en effet sur 
le port parallele, utilise habituel- 
lement pour les imprimantes. Vous 
pouvez done la brancher sur n'im- 
porte quel PC et surtout sur les 
portables, contrairement aux autres 
cartes sons. Autre avantage serieux, 
son prix vraiment tres bas. Vous 
pouvez la trouver en Pack avec Roger 
Rabbit ou avec Rocketeer pour moins 
de 500Frs. 





Son gros desavantage vient du fait 
qu'elle n'est pas compatible avec le 
standard Ad Lib, tous les editeurs ne 
developpent pas leurs jeux dessus 
(Sierra, Disney,... le font) 

THUNDERBOARD 

(MediaVision / distribue par 
UbiSofi/env. t200Frs) 

Cette carte, est compatible avec les 
cartes Ad Lib et Sound Blaster. 
Interessant n'est ce pas ! Vous aurez 
ainsi les ! I voix musicales FM et 
surtout la possibility d'entendre de 
superbes voix digitalisees sur Wing 
Commander 2, Stellar 7... Elle offre 
en outre, un port joystick. 



LES CARTES 

"NOVVEllE GENERATION" 

PRO 
AUDIOSPECTRUM 

(distribue par MediaVision / 
env. 2500Frs) 

Cette carte est actuellement sure- 
ment la plus interessante, mafgre son 
prix "assez eleve". Elle est par 
exemple proposee par Ubi Soft en 
pack avec un lecteur CD Rom, divers 
cablages, drivers et utilitaires, con- 
currente directe avec le pack 



Soundblaster Pro. Son avantage vient 
de sa compatibility MPC et de sa 
carte CD Rom SCSI, qui accepte la 
majorite des lecteurs de CD Rom. I I 
voix stereos et 22 en monophonie, 
un DAC (permettant la synthese 
vocaie), une interface MIDI et un 
port joystick, en font un tres bon 
outils multimedia ludique. 




SOUND BLASTER 
PRO 

(Creative Labs / env. 
I 900Frs) 




Proposant des capacites equivalentes 
a la Proaudio Spectrum, elles est 
offerte par Guillemot International en 
pack avec un lecteur de CD Rom et 
divers accessoires (env. 4500Frs). Elle 
utilise cependant une interface CD 
Rom dite a Bus-AT, ce qui la rend 
beaucoup plus limitative sur les lec- 
teurs CD Rom compatibles. Elle 



possede par contre I'avantage d'offrir 
une synthese vocaie de tres grande 
qualite. 

AD LIB GOLD 

(Ad Lib / ????) 

Les tres recents problemes financiers 
de la societe Ad Lib rendent la sortie 
de cette carte assez improbable. Elle 
semblait offrir le meilleur rapport 
qualite-prix par rapport a ses con- 
currences. Helas, divers retards quand 
a sa fabrication et le depot de bilan de 
la societe Ad Lib nous laissent 
supposer, au mieux, quelques semai- 
nes, voire quelques mois de delais. 




ROLAND MT 
32/LAPCI: 

Ces deux cartes sons, d'excellentes 
quaiites, sons malheureusement 
toujours beaucoup trop cheres en 
France. Elles offrent une qualite audio 
superbe, mais le rapport qualite prix 
joue en leurs defaveur, comparees 
aux trois cartes citees ci-dessus. 



10 CARTES DC DEMAINS 

Tout d'abord, de tres nombreuses 
autres cartes, plus ou moins bien 
distributes, apparaissent sur le 
marche. II existe aussi tout une serie 
d'extensions pour certaines des 
cartes precitees ci-dessus. Recon- 
naissance vocaie pour celle-ci, chips 
sonores supplementaires pour celle- 
la... Des versions amefiorees des 
cartes precitees, ainsi que de nou- 
veau produits vont deferler sur le 
marche des PC cette annee, aiors 
preparez-vous et reflechissez bien 
avant d'acheter. 



CONCOURS 



CONCOURS 
SOUNDMASTERJI 

SODIPENG ET GENERATION 4 organisent un 

grand concours sur les cartes sonores 

SONDMASTER + 

et 
SOUDMASTER 




Vous pouvez gagner 
une SOUNDMASTER II ou 



Vous pouvez gagner 
une SOUNDMASTER + 




VERSION 
integralement 
en FRANCOIS 





Quel est le taux d'echantillonnage 
de la SOUNDMASTER II en entree ? 

□ 15 KHz 

□ 25 KHz 

□ 28 KHz 



La carte SOUNDMASTER + com- 
porte t'elle une reconnaissance 
vocale ? 

oui 
LJ non 



« La carte SOUNDMASTER II com- 
porte-t-elle ? 

D Une interface Joystick 
LJ Une interface Midi 
L_l Les deux 



La carte SOUNDMASTER + a-t- 
elle une sortie de ? 



□ 
□ 
□ 



5 voix FM 
9 voix FM 
11 voixFM 



Reponse sur carte postale uniquement a : 
j SODIPENG GENERATION 4 Concours SOUNDMASTER, 
1 9 rue Hegesippe Moreau 7501 8 Paris 
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JOUER SUR MAC ? 
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pourquo; ? 

Depuis quelques temps, la famille 
Macintosh a constate I'heureuse ap- 
parition de jeux d'excellente facture 
dans !es catalogues de certains edi- 
teurs. Aussi, pour accueillir ce fait 
comme il se doit, nous vous propo- 
serons desormais les tests de leurs 
nouveautes dans nos colonnes. 
Nous ne parierons que succincte- 
ment des reprises de jeux existant 
deja sur d'autres machines et ayant 
fait I'objet d'une precedente etude. 



COMMENT ? 

Ceia dit, seuls les modeles couleur 
conviennent a un usage de loisir. II 
existe bien entendu des jeux pour 
les modeles noir et blanc, mais ils 
font souvent office de jeux pour 
pause-cafe. En entree de gamme, 
Apple propose le Macintosh LC avec 
un ecran 12 pouces couleur pour 
15300 francs. II est inutile de vouloir 
imperativement un LCII qui est plus 
onereux et dont les performances 
ne sont guere ameliorees par rap- 
port au LC. Cette configuration 
vous permet non seulement de 
jouer, mais aussi de disposer d'un 
environnement sans egal pour 
travailler en route simplicity qui vaut 
le deplacement pratiquement a lui 
seul. II n'y a rien d'autre a ajouter 
pour s'amuser avec quatre des 
meilieurs jeux sur Mac, dont nous 



vous donnons un tres bref apercu... 
Vous decouvrirez egalement quei- 
ques merveilles sur CD Macintosh 
dans notre rubrique CD, et a partir 
du mois prochain, toutes les nou- 
veautes testees. 




retrouver. Tous les ingredients d'une . 
grande aventure sont la: un sejour 
dans le desert, une diseuse de bonne 
aventure, une mechante sorciere (qui 




Ce jeu d'aventure brille par son 
graphisme (256 couleurs), sa musique 
et son scenario. On est plonge dans 
un univers magique et medieval, oil 
Graham se doit de recuperer son 
chateau et tous les siens enieves par 
le diaboiique magicien Mordack. 
Un plan est necessaire pour s'y 



vous transforme en grenouille si I'on 
n'y prend garde), un village ou I'on 
troque des objets, une balade en ba- 
teau (attention au monstre des 
mers!), et un ami fidele en la pre- 
sence d'un hibou. 

Les animations d'une rare beaute 
surviennent au moment ou un peu de 
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repit est necessaire. Certains change- 
ments de tableau peuvent paraTtre un 
pen lents, mais !e jeu en vaut bien 
(meme tres bien) la chandelle. 
Un MUST des jeux d'aventure que 
Ton doit avoir dans sa logitheque. 

Space Quest, 
le numero 4 ! 




Le plus difficile a recreer dans un jeu 
d'aventure, c'est I'atmospbere, 
I'ambiance qui le fera se demarquer 
des autres. Ce petit quelque chose 




en plus, Space Quest IV le possede 
largement: musique tenebreuse, 
graphisme fouille, profondeur du 
scenario. Tout concourt a plonger le 
joueur, dont la survie ne dependra 
plus que de sa sagacite, dans I'an- 
goisse et dans I'hostilite d'un monde 
inconnu. Une dictature regne et vous 
seuf pourrez sauver le monde, en un 
temps limite, tout en etant poursuivi 
par les sbires du tyran. Vous vous 
deplacerez a I'aide de... {Non ! ne 
devoilons rien) a la fois dans I'espace 
et ie temps. Vous serez prisonnier de 
belles amazones, superbes aux 
formes avantageuses - auxquelles (Et 
oui !) ii faudra echapper. 
Vous evoluerez dans une station 
spatiale,... Un excellent jeu. 

Willy Beamish 

Vous jouez le role de Willy, 9 ans, 
qui veut remporter ie tournoi de 
jeu video organise par Nintary a 
I'autre bout du pays. 
II vous faut pour cela vous 
entraTner et gagner les 2500 dollars 
pour le voyage a i'aide de votre 
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grenouille fetiche, contre I'avis de 
vos parents qui peuvent a tout 
moment vous envoyer dans une 
ecole militaire ou vous accabler 
d'au tres deconvenues fatales. 
Willy Beamish est un tres beau jeu 
d'aventure complet dote de 
superbes ecrans egalant la qualite 
de Rise of The Dragon (du meme 
auteur), et dont I'animation bien 
pesee ajoute un soupcon du succes 
de King's Quest V a i'ensembfe. 
En considerant I'aisance apportee 
par I'interface entre le personnage 
et vous ainsi que la qualite generale 
du produit, Willy Beamish est sans 
doute une des valeurs sures du jeu 
d'aventure sur Mac. 



Le debut de faventure. 
plus de ISO salles. 
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Enfin un jeu d'action arrive sur 
Macintosh ! En plus, i'animation des 
personnages est merveilleusement 
realisee reiativement a ce qui se fait 
usuellement sur cette gamme de ma- 
chine. Ce classique des jeux d'escalade 
est aussi bien concu pour les machines 



Une animation aussi 
fluide que dans les 



avec des graphismes 

bien plus beaux.. Tel 

est Prince Of Persia 

sur Macintosh I 





en couleur 12 ou 13 pouces que pour 
ies machines foncttonnant en noir et 
blanc. En deux mots pour les nou- 
veaux, le Vizir veut epouser la fille du 
Sultan et vous a fait jeter dans un 
cachot d'ou vous ne ressortirez qu'a- 
pres avoir essuye I'assaut de soldats et 
esquive les multipies pieges mortels. 
L'ultimatum fixe par le Vizir a la Prin- 
cesse expire dans I'heure qui suit vo- 
tre entree dans le cachot. 
A ce jour, Prince of Persia est I'un des 
meilleurs, sinon le meilleur, jeu anime 
sur Mac. 

Souhaitons que nous n'en resterons 
pas ia, en si bon chemin. 




CDROM/CDTV/CD-I: 
LA NOUVELLE GENERATION 



Depuis quelques annees, 
les jeux micros sont en pleine 
evolution. Les musiques sont 
de plus en plus belles, 
les graphismes de meilleure 
facture, les jeux de plus en 
plus grands et interessants... 
Bref, les developpeurs ont 
besoin de plus en plus de 
place pour stocker les 
informations necessaires a 
de grands jeux: King Quest 5, 
1 1 Megas sur disque dur PC. 
Wing Commander 2 + le 
Speech Pack, environ 21 
megas sur PC... 
La technology laser du 
Disque Compact Audio a 
rapidement trouve une 
application informatique 
pour le stockage des donnees, 
que cefa soit sous forme 
sonore, video ou texte 
(programmes). Sur un CD, 
vous pouvez en effet stocker 
environ 600 megas de 
donnees, soit ('equivalent de 
420 disquettes haute densite 
PC et 750 disquettes Amiga ! 
II reste pour I'instant deux 



problemes majeurs. Tout 
d'abord, le temps de 
chargement tres lent 
du CD (aux environs d 
e 300 milli-secondes pour 
I'instant contre 18 
milli-secondes par exemple 
pour les disques 
durs PC standards actuels), 
environ 15 fois plus lent. 
Autre probleme, le manque 
de standard en la matiere, 
avec pour /'instant trofs 
principaux concurrents 
incompat/b/es: le CD Rom 
micro, le CDTV et le CD-I. 



LES CD ROM 

On designe par CD Rom, 
les disques compacts, 
utilises par des micros 
pour stocker des infor- 
mations. I! faun bien sur des lecteurs 
de CD Rom specifiques, des cartes, 
des cablages et des gestionnaires de 
peripheriques adequats. Pour I'ins- 
tant, !e marche des CD Rom pour 
PC et compatibles (que nous qualif- 
ierons desormais par CD Rom PC) 
et ceux pour Macintosh (CD Rom 
MAC) semblent en pleine explosion. 
Pour environ 3000 francs, on peut 
trouver desormais des lecteurs de 
CD Rom pour PC par exemple. 
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CDTV 



Cette machine decoule d'un 
concept totalement origi- 
nal de Commodore, qui a 
voulu creer une machine 
grand public, dans le meme ordre 
d'idee que le magnetoscope et ia 
television. Le CDTV (Commodo- 
re Dynamic Total Vision) est une 



machine contenant un Amiga, un 
lecteur de CD Rom, plus de nou- 
veaux composants. 
Vous pouvez par exemple lui adj- 
oindre un clavier, un lecteur de dis- 
quettes et une souris, pour le trans- 
former en veritable Amiga. Comme 
pour toute nouvelle machine, les 



produits sortis n'exploitent pas 
encore totalement les capacites 
techniques du CDTV, mais ils 
laissent presager des developpe- 
ments completements fous. 



LE CD-I 

£e Compact Disc Interactive est 
une machine developpee par 
Philips, qui veut creer I'evene- 
ment, encore plus que pour le 
CDTV de chez Commodore, avec 
un appareil capable de deciancher 
durant les annees 90 le meme 
phenomene que le magnetoscope 
VHS durant les annees 80 : un raz de 
maree universel. 
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CDTV + Peripheriques 




Le CD-I se presente done comme 
un appareil utile pour tous: enfants, 
adolescents, adultes, femmes au 
foyer. Les applications touchent de 
tres vastes domaines : education, 
loisir, bases de donnees. 





LES EDUCATIFS 

Les CD destines a I'enseignement, au sens large du terme, constituent surement ie marche 
destine au plus bel avenir. 

Les produits d*apprentissage de I'anglais sont tres nombreux, mats i! ex/ste aussi Don nombre de 
softs etudies pour apprendre aux enfants a lire, a dess/ner, a compter... 



ASTERIX <£ SON 

EUROTALK - feu educatif- Teste 
sur CDTV - CD Rom MAC/CDTV 
disponible 



BARNEY BEAR 
GOES TO SCHOOL 

FREE SPIRIT SOFTWARE - feu 
educatif- Teste sur CDTV - CDTV 
disponible 



entendre leur prononciation et acce- 
der a divers menus duplications et 
de traduction. 




Cet outil d'apprentissage d'anglais est 
un des meilieurs du marche. Vous 
suivez une bande dessinee d'Asterix 
en angiais pour apprendre petit a 
petit les mots, leurs prononciations. 
II existe meme un interview d'Obelix 
et d'Asterix, sur les us et coutumes 
des gaulois. Un produit bien fini, avec 
les celebrissimes dessins de nos 
heros favoris. 



Ce petit jeu.'helas tout en angiais, 
vous fait vivre les aventures d'un gen- 
til petit ourson au cours d'une jour- 
nee bien particuliere a I'ecole. A 
travers ce jeu, I'enfant s'amusera avec 
tout une serie de petits jeux d'arca- 
de, de reflexion et de coloriage pour 
apprendre a dessiner, a fee... 



FUN SCHOOL 3 

DATABASE EDUCATIONAL 
SOFTWARE - feu educatif ■ Teste 
sur CDTV - CDTV disponible 






CINDERELLA : 

the original Fairy Tale 

DISCIS - Livre educatif- Teste sur 
CDTV -CDTV disponible 

Cette histoire est un des nombreux 
livres interactifs pour enfant. Vous 
pouvez tournez ies pages pour lire ie 
conte, cliquez sur les mots pour 



Ce troisieme episode de la serie Fun 
School, est constitue de six petits 
jeux amusants. Au programme, de la 
peinture, mats aussi de petits jeux 
pour apprendre a compter, a lire, a 
reflechir. Joii et interessant. 
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LANGUAGE 
TV ENGLISH 

jERIKO - Educatif societe anglo-americaine - 
Teste sur CDTV - CDTV disponible 




Cet outil d'apprentissage de I'anglais est surement 
le plus interessant actueilement. A travers des 
reportages videos et audios sur une trentaine de 
sujets, vous aurez acces a des informations 
passionantes sur Londres, Los Angeies et ies 
problemes de societe. 
A ne pas manquer ! 






MIND RUN 

CREALUDl - /era educatils - 
Teste sur CDTV -CDTV disponible 
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Void un jeu interessant, qui permet 
d'apprendre en se defendant, et de 
se detendre en apprenant. Au pro- 
gramme, des petits jeux de reflexes, 
de memoire visuelle, de stress et de 
memoire sonore. 




MIXED UP 
MOTHER GOOSE 

Sierra On Line - feu d'aventure 
educatif - Teste sur CD Rom PC - 
CD Rom PC /MAC disponible 
Premier jeu educatif de la serie 
Mixed Up, cette aventure de ia 
societe Sierra vous fait vivre de 
feeriques aventures dans un pays 
imaginaire. Vous y dirigez un petit 
garcon a la recherche d'objets ou de 
personnages appartenant a diverses 
histoires pour enfants. Le jeu offre 
des graphismes et des musiques 
magnifiques, avec tous les dialogues 
digitalises. Le point fort du jeu vient 
du fait qu'une version franchise 
existe, avec toutes les voix dans 
notre belle langue natale, ce qui le 
rend excessivement attractif pour les 



jeunes enfants, voire meme pour les 
adultes. En outre, ies musiques, les 
bruitages et les animations rendent ie 
jeu vraiment mignon et plaisant. 

MUD PUDDLE 

DISCIS - tivre educatif- Teste sur 
CDTV -CDTV 
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Cette fois, vous pouvez suivre I'his- 
toire d'une flaque de boue qui mar- 
che. Elle va causer bien des miseres a 
une charmante petite fille. Suivez I'his- 
toire dans un livre illustre, plusieurs 
voix vous racontant cette aventure. 

ORDICODE 

EDUCOM - Educatif- Teste sur 
CDTV- CDTV disponible 

Void encore un excellent exemple d'un 
produit intelligent utilisable par tous. 
Vous pouvez grSce a ce programme 
educatif, apprendre le code de la route 





en moins de deux. Avec des photos a 
I'appui et quelques voix digitalisees, on 
vous explique parfaitement les diverses 
regies qui gerent la circulation sur rout- 
e et autoroutes. Des questionnaires 
vous entrainent meme pour un even- 
tue! examen. Genial ! 

A SILLY NOISY 
HOUSE 

VOYAGER -feu musical - 
Teste sur MAC - CD Rom MAC 
disponible 

Ce jeu vous fera vivre de formidable 
aventure dans une maison ours pas 
comme les autres. Cliquer sur les ob- 
jets et personnages pour entendre 
tous les sons possibles et imaginables. 
Un delire audiophonique amusant. 

THE PAPER BAG 
PRINCESS 

DISCIS - Livre Educatif- Teste sur 
MAC - CD Rom MAC disponible 

Ce troisieme livre Educatif, raconte 
I'histoire d'amour d'une jeune prin- 
cesse, prive de son prince charmant 
par un terrible dragon. Un bon 
moyen pour apprendre I'anglais tout 
en rigolant. 









_ 





Quand vous prenez les commandes. 

"Comme pour tous lesproduits Microprose, les premieres 
impressions sont excellentes - toujours ce sentiment de 
"perfection" quepeu de simulations parviennent a egaler." 
Review ACE de ¥-111 A 

"En ce qui concerrie les graphismes, 
Ie son et la jouabilite, F-117A est la 
simulation la plus reussie de 
Microprose, et compte tenu des 
antecedents de la society je ne peux 
pas faire de meilleure 
recommandation.MCE, Oct 91 

"A tous points de vue, la meilleure'' 
simulation de vol sur le marche." 
PC Leisure, Sept 91 

"MicroProse a trouve la simulation 
definitive." Strategy Plus, Nov 91 



"Qui a besoin de television avec un 
jeu de cette qualite sur PC? (..unship 
2000 marque un nouveau jalon dans 
l'histoire des simulations." 

PC Leisure, Sept 91 

"Jouabilite et realisme dynamique 
sont combines pour faire Tune des 
simulations de vol les plus reussies a 
ce jour." PC Format, Oct 91 

"Formidable reussite." 
Strategy Plus, Nov 




.prenez ce quHly a de mieux 



3615 
MicroProse 



Lesjeux auxquels onjoue 



F-117A el Gunship 2000 soul disponibles sur IBM PC et compatibles dans tous les bons magasios de logiciels. 
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos GL8 8LD, RU. Tel: (19-44) 666 504 326. 
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BASES DEDOmmiWlQlM 

Le support CD est ideal pour ce genre d'application, qui contient de larges 
bibliotheques de documents. Uavantage du CD Rom Went de la possibilite de 
melanger ies documents ecrits, paries, musicaux et videos, en grande quantite. 
D/ct/onn aires, Encyclopedias, Atlas n'en sont que les premieres manifestations. 



MAMMALS 

National Geographic Society / IBM - 
Encydopedie en anglais - Teste sur 
CD Rom PC - CD Rom PC disponible 




Mammals est une encydopedie tres 
complete sur les mammiferes. 
Vous pouvez y apprendre des tonnes 
de renseignements sur la facort de 
vivre de pres de 150 especes, avec a 
la clef plusieurs images digitalises; 
pour chacun des animaux (700 
photos en tout). Pour quarante cinq 




d'entre eux, vous aurez en outre des 
scenes animees montrant leurs 
mceurs particulieres et aussi plus de 
150 cris, specifiques a chaque mam- 
mifere. Tres bien fait, cette encydo- 
pedie propose en outre de petits 
jeux qui rendent I'enseignement 



vraiment amusant et prenant. Une 
superbe reussite, qui maiheureuse- 



ment est en a 



USE 

I0UVE - Bibiiotheque de Baubourg - 
Teste sur CD Rom PC -CD Rom PC 
disponibk 




Ce produit regroupe tous les ouvra- 
ges disponibles a la Bibiiotheque de 
Beaubourg. Vous pouvez effectuer des 
recherches par nom d'auteur, par 
titre ou par mot clef. Un CD pratique 
pour eviter des visites inutiles a 
Beaubourg ou pour trouver le nom de 
certains ouvrages et leur description. 

LE ROBERT 
ELECTRONIQUE 

Van DlfK/LE ROBERT - Didionnaire 
- Teste sur CD Rom PC - CD Rom PC 
disponible 

Vous I'avez reconnu ? Cette version 
CD du dictionnaire !e plus celebre de 
France est un outil indispensable pour 
tout passionne de la langue francaise. 
Ultra complet, ce CD comprend, en 
plus des definitions et de I'etymologie 
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de tous les mots de notre langue, 1 60 
000 citations, I million de synonymes, 
homonymes, contraires... Vous pou- 
vez en outre y trouver toutes les con- 
jugaisons des verbes et ecouter la 
prononciation de tous les mots. 
Une ceuvre monumentale ! 

WORLD ATLAS 

The Software Toolworks - Atlas - 
Teste sur CD Rom PC - CD Rom PC 
disponible 
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Un Atlas complet, comprenant des 
cartes et des informations precises 
sur tous les pays du monde. Vous 
pouvez decouvrir I'economie, mais 
aussi le reseau de communications de 
n'importe quel pays. Tres complete, 




cette application ne beneficie pas encore d'une 
version francaise complete. Elte est prevue pour 
tres bientot cependant. 

TIME TABLE OF HISTORY 

The Software Toolworks - H'tstoire - Teste sur CD 
Rom PC - CD Rom PC disponibie 



Historical Time Line f^m 
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Deatti of Mao| 'J Afghanistan invaded! 

Watergals| War in Lebanon f Iran Contra | Beijing Uprising! 



OiCmisI Ifostagt Crisis m Iran] Collapse of Eastern Bloc 
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Ce produit propose un vaste recapitulattf de 
I'histoire mondiale, de la prehistoire a nos jours, 
avec une "voix off' expliquant les differents eve- 
nements que vous avez choisis. Pas mal fait, ce 
logiciel est h6las totalement en angiais. 

L'HISTOIRE 
AUJOUR LEJOUR 

ACT/LE MONDE - Documents Historiques - 
Teste sur CD Rom PC - CD Rom PC disponibie 




Reunir tous les articles historiques du journal Le 
Monde sur CD entre 1944 et 1985 est Un vaste 
sujet. 30 documents sonores viennent iilustrer les 
evenements les pius marquants. Vous pouvez choi- 
sir un article grace a plusieurs parametres. Choix 
par nom d'une personality, par theme ou par 
date, a vous de decider. 
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II y a cinq cents ans, 

l'Allemagne etait envahie 

de chevaliers, de 

sorcieres, d'assassins et 

de voleurs. 
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a pas tarder a 



recommencer. 
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LES OUTILS MUSICAUX 

Le compact-disc etant a la base un support musical, II etait norma/ , d'avoir sur le marche 
des produits proposant un melange entre des extraits musicaux d'un compositeur, des 
renseignements ecrits et des photos ou dessins se rapportant a sa vie. Assez interessant, 
ces produits ont cependant laisse la place a de nouveaux CD Rom de travail. 

CD REMIX 

MICRODEAL - Utilitaire Musical - 
Teste sur CDTV - CDTV disponibie 




Ce produit, assez original, permet a 
n'importe qui de refaire ses mixages 
a parcir de disques compacts audio 
normaux. Le programme reste en 
memoire, pendant que vous ecoutez 
une musique, et vous pouvez par ex- 
emple, ajouter des "samples" (une 
centaine sont presents sur CD Re- 
mix) a des morceaux connus ou mi- 
xer dix secondes de ce passage avec 



trente de celui fa... Toutes les com- 
binaisons sont envisageables. 
Vous pouvez ainsi commencer par 
jouer la partition des percussions du 
morceau deux pendant quinze secon- 
des, puis le morceau trois pendant 
une minute... 
Pour ies Mozart de la House Music ! 






MUSIC MAKER 

Utilitaire Musical - Teste sur CDTV 
■ CDTV disponibie 

Dans un genre legerement different, 
Music Maker reprend le systeme de 
CD Remix pour utiliser des partiti- 
ons presentes sur des CD audios 
normaux et les mixer. 
Vous pouvez en outre participer a 
des petits jeux sur divers themes mu- 
sicaux, pour reconnaitre un instru- 
ment par exempie ou un morceau, 
repondre a des questions sur un 
compositeur... Tres agreable, ce jeu 
permet d'apprendre tout en s'amu- 
sant, avec des illustrations aussi bien 
auditives que visuelles. 





Reactor -feu d'aventure en anglais - CD Rom Macintosh couleur/4Mo Ram disponible 



Cela faisait plusieurs mois 
que nous esperions pouvoir 
vous reveler ce jeu gran- 
diose disponible sur CD 
Macintosh. Avec Spaceship Warlock, 
vous avez entre les mains un des tout 
derniers fleurons des productions sur 
Macintosh, meme s'il est deja sorti 
aux USA depuis longtemps. A I'ori- 





gine du jeu, deux auteurs vraiment 
tres doues: Mike Saenz, un ecrivain 
specialise auparavant dans des 
Comics de chez Marvel etjoe Sparks, 
un developpeur ayant travaille pour 
la Nasa. Le resultat de cette union 





est des plus reussies, avec un jeu 
d'aventure intergalactique que je 
qualifierat de premier jeu de Space 
Opera interactif. 

Le jeu se derouie dans un futur assez 
eloigne, apres une tres longue guerre 
entre ia race humaine et les Krolls. 
Ces derniers sont sortis vainqueurs 



de I'affrontement, qui a dure pres de 
miile ans. Utilisant une arme mys- 
terieuse, les Krolls ont en effet tout 
simplement reussi a faire sortir la ter- 
re de son orbite et a la plonger en 
plein cceur de 1'empire Kroii, redui- 
sant a neant la resistance des humains. 
Heureusement, un espoir demeure, 
avec le vaisseau pirate Warlock, 
terreur de tous les navires Krolls. 




Dans le vaisseau pirate, vous aurez 
de nombreuses salles a decouvrir, 
au cours d'une phase a la Dungeon 




En ville, vous rencontrerez un voyau extra-terrestre, que vous devrez desarmer, pui 
t tres rapidement pour vous recompenser c 



Les poticiers locaux. 
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dis cela, non seulement pour les 
musiques sublimes, mais aussi pour les 
nombreux bruits digitalises et surtout 
pour les voix des personnages que 
vous rencontrez. 

Le systeme de jeu est lui assez 
simple, ce qui rend I'aventure pas 
trop difficile. Tout se joue a la souris. 
II suffit de cliquer sur un personnage 



Diriges par le terrible capitaine 
Hammer, ces pirates de I'espace 
siilonnent I'espace a la recherche de la 
planete Terre, pillant tous !es 
seaux de commerce. 
Vous commencez I'aventure sur une 
planete sinistre, sans un sou, revant 
d'aventures merveilleuses au plus 
profond de i'espace. Apresavoir 




quelques temps dans les rues de ia 
viile, vous trouvez un moyen de vous 
acheter un billet pour un voyage in- 
terstellaire a bord du Beishazzar, un 
vaisseau luxueux. Ce voyage sera le 
debut d'une merveilieuse histoire, ou 
I'aventure se melera a une romance, 
pour des dizaines d'heures de plaisir. 
Comme vous pouvez le voir, la reali- 
sation du jeu est incroyablement 
ixploitant les specificites du 



support laser. Des centaines de 
scenes animees magnifiques ne 
cesseront de vous surprendre. 
Certes, les graphismes n'utilisent 
qu'une partie restreinte de I'ecran (ie 
tiers environ), mais ils sont d'une 
telle finesse que vous n'y verrez que 
du feu. Le plus surprenant reste 
I'ambiance sonore, digne des meil- 
ieurs films sortis a ce jour (Starwars, 
The Last Starfighter, Star Trek...) je 



pour avoir une description, pour lui 
parler, bref pour "agir" sur lui. En cti- 
quant sur un objet, vous I'utiliserez, 
au sens large du terme (le prendre, le 
pousser, ouvrir une porte...) Vous 
pouvez bien sur sauvegarder ie jeu a 
tout instant et modifier le volume 
sonore des voix et des sons. 
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plutot bien, avec une rencontre des pins agreables. Cette charmante jeune 
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Le jeu de I'annee ? Tout de meme 
pas ! Certes, Spaceship Warlock esc 
magnifique et prenant, mais il souffre 
malheureusement de trois defauts, 
inherants justement a ses qualites 
largement au dessus de la moyenne. 
Tout d'abord, il faut avoir un Macin- 
tosh tres puissant pour en profiter 
{Mac Couleur, 4Mo de Ram, lecteur 
CD Rom). Deuxieme probleme, sa 
lenteur. II faut en effet attendre 
regulierement plusieurs dizaines de 
secondes, pour que le jeu charge un 



nouvel ecran. Cette extreme lenteur 
du chargement des images et des sons 
vient du support laser. Si vous 
possedez un disque dur de 600 Megas 
par exemple, vous pourrez resoudre 
ce probleme en installant le jeu 
dessus, ce qui rend alors le jeu ultra- 
prenant. Dernier probleme, la iangue 
employee: I'anglais. II suffit d'avoir mal 
compris un mot ou d'etre moyenne- 
ment bon en anglais et c'est la catas- 
trophe. Spaceship Warlock reste ce- 
pendant un jeu formidable. II ne reste 



Les decors sont magnifiques. Pratiquement 
sujets a des 
o°une qualite superieure a 
cel/es deja vues dans Wing Commander 
2sur PC par exemple. 



Le Comlink est un videophone tres 
pratique pour abtenir des 
renseignements. II vous est indispensable 
pour acheter le billet d'embarquement a 
bord du navire spatial Belsbazzar. 

plus qu'a esperer que les memes de- 
veloppeurs vont continuer a produire 
des logiciels de ce genre, avec une 
plus grande convivialite et un systeme 
de jeu qui rende le jeu a la fois plus in- 
teractif et plus complet. 





Bientot 




Y perdrez-vou& voire ime 
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Infogrames - jeu de simulation - Teste sur CDTV - CDTV disponibie 



■ 'adaptation de ce jeu de chez 

■ Maxis est le produit le plus 

■ interessant actuellement sur 
■■■CDTV. Infogrames s'est occupe 
de la conversion pour aboutir a un jeu 
de simulation largement plus complet 
et interessant que son petit frere 
micro. Attention cependant, il est 
indispensable d'avoir une Ramcard 
(carte memoire permettant la sauve- 
garde de donnees) ou au moins un lec- 
teur de disquettes en plus du CDTV, 
pour pouvoir sauvegarder des villes. 



Vous devez toujours assurer le deve- 
loppement d'une ville a travers 
plusieurs scenarios. A vous de cons- 
truire les routes, les zones residen- 
tielles, les zones industrielles... N'ou- 
bliez pas les commercants et les 





Comme dans Sim City micro, de 
petites animations rendent le jeu 
plus agreabte. Un bateau qui passt 
an avion qui survole la baie, un 
pont qui s'abaisse... 



zones de loisirs (pares ou stades 
sportifs), sinon vos citoyens vous 
delaisseront compietement. II vous 
faudra resoudre tous les problemes 
qui se poseront a vous, toujours plus 
nomfareux et plus compliques. Pol- 
lution, catastrophes et criminalite 
sont ies plus courantes. Assez vite, 
gerer I'approvisionnement en eau et 
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A la fin de chaque annee, un rapport 
vous indique le toux de mecontemement 
de vos citoyens. Vous pouvez alors 
augmenter les taxes, diminuer 




en energie devient une veritable 
hantise ! Au debut du jeu, vous pou- 
vez choisir une des huit megapoles 
deja creees et resoudre alors des 
difficultes specifiques a chaque sce- 
nario. Vous pouvez aussi choisir de 




commencer a zero, dans un des 
quaeres mondes vierges proposes: 
Moyen Age, Western, Temps Moder- 
nes et Futur. A chaque epoque cor- 
respondent des constructions et des 
outils differents, mais I'interet et le 
but du jeu restent les memes. 
Sim City sur CDTV beneficie d'enor- 
mes apports fournis par ce support. 
Tout d'abord, et surtout, des musi- 
ques geniales, qui a elles seules meri- 
tent presque I'achat du jeu. Ici, 
personne ne s'en est remis ! 
Ce sont ensuite, des graphismes ame- 
liores, avec par exempie, un effet de 
zoom sur une zone, mais aussi des 
decors varies et toujours une crea- 
tion aleatoire de ia carte de jeu. [.'in- 
terface de jeu est toujours aussi 
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Dans les viltes futuristes, les prindpaux problemes ont rapport a fa radioaaiv'rie et aux mutations 
genetiques. Le jeu esl alors plus difficile et il vaut mieux choisir en debut de parte le niveau "easy". 



Une vue de to carte generate permet 
lujoueur de visualiser ropidement les difficultes. 
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agreable et meme avec la telecom- 
mande du CDTV, le joueur reussit 
facilement a donner tous les ordres 
possibles. Sim City, deja carrement 
genial sur micro, s'avere comme fa- 
buleux sur CDTV, preuve que le sup- 
port laser va revolutionner le monde 
informatique ludique. Le hit a pos- 
seder pour I'instant sur CDTV. 



En baut, une ville de type 
"Western", avec is gauche un effet 
de "zoom" sur un hdpital et ses 
environs. L'angle de vue du terrain 
est beaucoup plus sympa, les 
decors beaucoup plus gros... 
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SHERLOCK HOLMES : 
Consulting Detective 

Icom Simulations - Enquete poticiere - Teste sur CD Rom Mac - CD Rom Mac / PC/CDTV disponible 



/992 sera sans aucun doute 
I'annee Sherlock Holmes, 
avec de nombreux produits 
bases sur ce personnage 
legendaire, imagine par I'ecrivain Sir 
Arhur Conan Doyle (un autre est 
prevu chez Electronic Arts). Cette 
version est distribute par Mindscape 
et I'heureux possesseur de ce jeu 
d'aventures policieres a I'agreable 
surprise de se retrouver avec un jeu 
contenant trois scenarios differents. 
Au depart, vous devez choisir un des 
trois mysteres a resoudre. The 
Mummy's Curse, vous plonge dans 
une histoire etrange. Les quatres 
explorateurs qui ont decouvert une 
momie en Egypte sont morts dans 





Votre cornet tfadresses content tous les noms des personnages imponants. 
Les autres icdrtes presents sur cet ecrar? donnent acces aux autres options. 

des circonstances mysterieuses. 
Malediction ou bien machination ? 
The Case Of The Tin Soldier, une 
histoire mettant en cause un person- 
nage de I'aristocratie Londonienne et 
des tresors fabuieux datant de la 
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bataille de Waterloo. The Mystified 
Murderess, une simple affaire de 
jalousie, ayant conduit a un meur- 
tre ? Tout le jeu est base sur des 
scenes qui ont et6 filmees puis digita- 
lisees. II faut suivre attentivement les 



r ", 




conversations pour decouvrir des indices impor- 
tants. Le probleme vient de la langue employee, 
1'anglais, qui risque de rebuter les anglophobes. 
Meme les autres auront parfois du mal a bien 
comprendre les voix et il ne faut pas hesiter a 
monter le volume sonore pour ne rien manquer. 
A partir des dialogues et avec I'aide du Times (ou- 
til indispensable pour decouvrir les dessous des 
affaires), vous pourrez alors trouver de nouvelles 
personnes a interroger, qui a leur tour vous reve- 
leront des informations essentielles. 
Vous pouvez aussi consulter des informateurs 
dans les rues, demander de I'aide a certains amis 
et consulter les fichiers que possede Sherlock 
Holmes sur certains individus. Tres bien fait, le jeu 
offre a la fois une realisation grandiose et un inte- 
ret certain, avec des enquetes pas toujours tres 
faciles. Le CD a permis aux auteurs d'tntegrer 
plusieurs dizaines de minutes de film, d'une qualite 
moyenne certes, mais doublees de voix digitali- 
sees. Sherlock Holmes est par consequent un des 
tous premiers softs sur CD Rom a meriter le 
terme de film interactif. 
Une excellent produit. 
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LECTEURS ATARI ET AMIGA 



PC720Alim.malbn220. 539 

PC720PAIirn.nt«,on perl io,s»ek 499 
PC720J Lecteur Interne 720ko 429 

Blitz Turbo 200 

HardCOpieUr(cQpie d'une disquene 
Atari ou auffe en moins de 40 secnndes) 

PC720B 730 

( Haidco pi e u r+B lit z +Frae boot *a n! ivirus 



PC880N Lecieur extern 499 

PC880B 710 

( Hardcopi e u r+ant i virus incorpor^e) 
PC881 Lacteur interne A500 490 
PC882 Lecteur interne A2000 510 



EXTENSIONS 



PROMOTIONS: 



Ultimate Ripper 299 



Ram 44256/51100 
Disquettes3 1 ' 2 



55 
4,5 



512 Ko SansHorloge 

249 (Promo) 
512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 
1,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) 
1Mo Pour A500+ 

499 (Promo) 



ACCESSOIRES 



: 



Souris optique Golden Image 

Souris power mecanique 

Anticlick(A500) 

Couvercle de protection 

Adspeed st/ Amiga 

Emulateur: 

286-8 pour A500 

286-16 pour A500 

286-16 pour Atari 

386-16 pour mega ste/stf 



310 

130 

95 



1099 
2390 
1600 
2970 



EXTENSIONS STF: I 
Toutes nos extensions sont sans soudures: 



MeaaST1.2 et STF: 

2 Mo 999 

4 Mo 1690 

520 STF en 1 Meaa: 

0,5 Mo 450 



HP 



*p 



«*° v 



STE: 
Sim 1 Mo 
Sim 256 Ko 



295 
100 
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Scanner Amiga: 1290 frs (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 4500 




KING QUEST 5 

Sierre on Line -feu d'aventure anime en anglais - CD Rom PC disponible 




M a version CD de ce jeu d'aven- 
■ curs animee Sierra est un des 
M premiers produits a com- 
k mencer a exploiter les specifi- 
cites de ce support. Vous avez ainsi 
des voix digitalisees pour tous les 
dialogues, ce qui donne a I'ensemble 
du jeu un realisme prenant. 





Les voix sont superbement rendues, 
un gros travail ayant ete fait sur les 
intonations et !e choix des personnes 
pour fournir des voix collant parfaite- 
ment aux divers personnages. De 
meme, divers effets de distorsions et 
d'echos ont ete utilises pour rendre 
certaines voix tres mysterieuses, 
voire sinistres. Les anglophiles se 



rendront meme compte de certains 
accents pour quelques-uns des pers- 
onnages. Seul ombre au tableau, ii 
vaux mieux etre assez fort en anglais 
pour tout comprendre, meme si glo- 
balement les phrases sont facilement 
comprehensibles. Hormis ce detail, le 
joueur entre completement dans 
cette aventure merveiiieuse pour de 





longues heures de plaisir. Un autre 
element interessant vient d'une voix 
masculine qui decrit certains lieux et 
certaines scenes particulieres. Plus 
aucun texte n'apparait sur I'ecran. Un 
melange audio-visuel detonnant, pour 
une aventure assez simple. 
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LucasFilms Games - feu d'aventure anime en anglais - Version pariante ~ CD Rom 



tt a version pariante du jeu d'a- 
■ venture musical Lucasfilm est 
m un des projets les plus aboutis 
mma du moment sur CD. Les musi- 
ques sont d'excellente qualite et 
tout le jeu a ete remodifiee pour 
coller parfaitement a un logiciel par- 
lant. Animations, mouvements des 
levres ou des corps des personnages, 
gros plans sur des visages... 




Tout a ete etudie pour ne pas cho- 
quer le joueur et lui donner I'impres- 
sion de jouer a un film interactif. 
Toujours en anglais, le jeu offre des 
dialogues vraiment sympas et realis- 
tes, d'autant plus que les voix utili- 
sees ont fait I'objet d'un gros effort, 
certaines d'entre elles revelant par 
exemple un accent typiquement 
ecossais ou irlandais. 
Les musiques exploitent elles aussi la 
qualite offerte par le support laser et 




le resultat est grandiose. Le joueur 
est plonge du debut jusqu'a la fin 
dans une tres belle histoire fantas- 
tique. Jeune membre de la guilde des 
tlsserands, vous devrez partir a la re- 
cherche de votre famille et decouvrir 



en chemin I'art de la magie. Une que- 
te qui regorge de dangers en tous 
genres ! 
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PSYCHO KILLER 

On Line - }eu d'aventure en anglais - Teste sur CDTV - Disponible 



Void un des premiers jeux 
d'aventure "interactif" pro- 
pose" sur CDTV. En fait, le 
joueur se retrouve devant un 
produit qui par bien des cotes fait pen- 
ser a Dragon's Lair et autre Space Ace2, 
a la difference pres tout de mSme que 
cette fois-ci, vous avez de veritable 
images filmees et digitalisees. Une lutte a 





mort avec un psychopathe, digne des 
meilleurs films gores du moment, vous 
attend. Psycho Kilier se resume en fait 
au choix d'une direction sur les ecrans 
et a cliquer a un endroit bien precis, au 
bon moment. Les paiettes de couleurs 
utilises sont parfois trop limitees, tout 
comme le systeme de jeu. Assez rapi- 
dement, on s'ennuie et ce malgre I'am- 
biace sonore parfois sympa. 




PSYCHO KILLER 2 : 

li est de retour ! 

Toujours chez On Line, la suite de 
Psycho Killer arrivera tres prochaine- 
ment. Avec pres de 35 minutes de 
scenes animees digitalisees et cette 
fois-ci, deux personnages a sa pou- 
rsuite, il ne reste plus qu'a esperer un 
interet plus grand. 



UK i¥f AMA£i 

Nourrissez vos machines a bon marche 



Pour tous les utilisateurs 
Macintosh, PC, ST et Amiga 

Des centaines de logiciels du domaine public 
et de logiciels bon marche 

NOUVEAU ! Une disquette 
gratuite tri-format : 



PC : OSMOSIS 

Amiga : DRAGON TILES - TEETTRIX - AM.MSDOS < 
ST : ROBOTZ - KLATRIX 




£' AMIGA 



*-A.O^" 






BIMESTRIEL N° 6 
En vente chez tous les marchands dejournaux 




fA 




f 



ESS MEGA 

Tomahawk - Simulation spatiale - Teste sur CD Rom PC -CD Rom PC/CDTV disponible 



fSS Mega a su profiler de son 
adaptation sur CD pour evo- 
luervers un logiciel beaucoup 
plus complet. 
Vous pouvez ainsi decouvrir toute 
I'histoire de la conquete de I'espace, 
grace a de nombreuses photos 



digitalisees. Le jeu consiste a remplir 
diverses missions (mise en orbite de 
moduies, aterrissage...) et surtout a 
construire une station orbitale et a 
assurer son entretien. 
Les graphismes sont superbes, avec 
des phases en 3D magnifiques, mais 





le realisme et I'interet n'ont pas ete 
oublies. Un soft de simulation bien 
fait, possedant en outre des musiques 
magnifiques, qui font de ESS Mega une 
reussite complete. 



Univers Mac 

Le magazine de votre Macintosh et 
sa disquette gratuite 

Ce mois-ci Univers Mac presente : 

LA DISQUETTE PERIODISK 

N° SPECIAL HORS-SERIE ! 

Agenda - PicToGram - Police 

Periodisk - Starter - Albatros - 

MaoaDames - Periotel 



-etrouvez tous les mois les rubriques pour 
tous : les debutants, les accros du jeux, 
les musiciens, les branches, les 
brlcoleurs, les echangistes I 



MENSUEL N° 13 
En vente chez tous les marchands de journaux 
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JONES IN THE 
EAST LANE 

Sierra on Line - feu de Societe - 
CD Rom PC disponible. 

Ce jeu de societe a su pro- 
filer du support laser pour 
offrir quelques elements 
supplementaires assez agre- 
ables. Les voix et les animations 
digitalisees des personnages sont 
dr6les et varices. II s'agit d'une sorte 
de Monopoly, avec quelques ele- 
ments de gestion economique. 
A plusieurs, vous aurez entre ies 
mains un sympathique jeu de societe. 
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FASCINATION 

Tomahawk - feu d'aventure ~ 
CD Rom PC disponible. 

Ce jeu d'aventure francais 
deja tres reussi sur PC, be- 
neficie sur CD, de voix et 
de mustques superbes. Pour 
I'instant, seule une version parlante 
anglaise est disponible. Paradoxal 
pour un jeu francais ! 





WRATH OF 
THE DEMON 

Ready Soft - jeu d'arcade - 
CD Rom PC/CDTV disponible. 

Ce jeu d'arcade propose par 
Readysoft est iegerement 
mieux fait sur CD Rom 
pour PC que sur CDTV. 
Le jeu n'offre helas que peu de chan- 
gements par rapport au jeu sur flop- 
pies, si ce n'est une excellente qua- 
lite pour la superbe musique de 
david Whitaker. 

Wrath Of The Demon reste cepen- 
dant un bon jeu d'arcade, pas tou- 
jours tres maniable. 

Ml TANK 
PLATOON 

Microprose - Simulation - 
CD Rom PC disponible. 

Toujours dans la serie Microprose, 
voici la version CD de ce simulateur 
de tank. La encore, rien de bien ori- 



ginal par rapport au petit frere sur 
disquettes, pour un soft qui reste 
une bonne simulation de tanks. 




RICKDANGEROUS 

SAVAGE 

3D POOL 

MICROPROSE 

SOCCER 



Cette compilation de jeux 
proposee par Microprose 
n'a qu'un seul avantage : 
vous faire economiser de la 
place sur votre disque dur ! 







Les versions proposees sont exacte- 
ment les memes que celles sur mi- 
cro et sorties il y a quelques annees, 
elles surprennent generalement par 
une realisation pauvre et un interet 
limite. 

HOT ON CD 

Rainbow Arts - Compilation - 
CD Rom PC I CDTV disponivbk. 

/I s'agit d'une autre compilation 
de vieux jeux PC. Aucun chan- 
gement par rapport aux ver- 
sions disquettes. Le seul avan- 
tage est done le gain de place sur 
votre disque dur, soit pas grand 
chose puisqu'il s'agit de jeux 
d'arcade. En outre, aucun des jeux 
n'est bon, alors... 



GUNSHIP 
MINDWINTER 

Microprose - Compilation - 
CD Rom PC disponible. 

/I s'agit de la compilation la plus 
interessante proposee par Mi- 
croprose, avec deux tres grand 
jeux, malheureusement retran- 
smits sur CD sans aucunes modi- 
fications (meme pas de musiques CD). 

RAILROAD 
TYCOON 

Microprose - feu de strategie - 
CD Rom PC disponible. 




Ce jeu de strategie garde sur 
CD Rom tout son interet. 
Normal me direz-vous, puis- 
qu'il s'agit tout simplement 
de la meme version que sur micro. 
Toujours aussi genial, ce jeu ne pro 
fite absolument pas de son transport 
sur laser. 



ji— udjik— _ Nouveautes, 
i^>! nous consulter. 





Les Vitrines de Saint-Germain : 27, rue de Pologne 

78 1 00 SAINT-GERMAIN-EN-LAYE 

Tel. : 39.21.1 1.00 



AMIGA / ATARI ST 



LOGICIELS PC 
( 329 Frs) 



STARTRECK 
PACIFIC ISLANDS 

jHVPERSPEED 

HOOK 
jETERNAM 
I EPIC 
.RACE DRIVIN 

BARGON 
I PLAN 9 



SHADOWLANDS 

ANOTHER WORLD 

SUPERSKI2 

LEGEND 

WORLD CLASS CHESS 

LCWAIKIKI 

SKYROCK 

ISHAR 

PLANET EDGE 



EPIC 
HOOK 

DELIVRANCE 
ADAMS FAMILY 

BARGOW 
JIM POWER 
BLACK CRYPT 
GRAND PRIX 

ORK 



JOHN MADDEN 
PACIFIC ISLAND 

RED ZONE 
STEEL EMPIRE 
ROBOCOP 3 
PARASOL STAR 
AQUA VENTURA 
SUPERSKI 2 
LAGAF 



AGONY 
FIRE ANICE 
AIR SUPPORT 



PRIX : 329 Frs - 

ISHAR 

EYE OF BEHOLDER 2 

GLOBAL EFFECT 

A 10 TANK KILLER 

COVERT ACTION 

KNIGHT OF THE SKY 

LEGEND 

SPIRIT OF VENTURE 

PROMO : 199 Fre 

WOLFCHILD 
CASTLE 
IMDY HEAT 



PLAN 9 

LCWAIKIKI 

4 LUNE TEMPRESS 

SKYROCK 

SPECIAL FORCES 

ELVIRA 2 

RETURN OD MEDUSA 



FOOTBALL CRAZY 

OBITUS 

VIDEOKID 



(^ PRIX 379 Frs) 



JLTIMA UNDERWORLD ULTIMA VII 

0ARKSCEED LUNE TEMPRESS 

IFALCON 3 ACES OF PACIFIC 

IDUNE GLOBAL EFFECT 











BON DE COMMANDE 

FAIR PLAY : 27, rue de Pologne 78100 Saint-Germain en Laye 




MICRO TITRE 

-| 


Prix 


1 Adrosse 
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TOTAL 
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□ Contre remboursemeni □ corte boric. 

N° dare d'sxpir 


»„ 



LES jEUXEDVCAWSSVR CD-I 



■ e CD-I est une machine qui se 

■ veut grand public. Elle offre par 

■ consequent des applications qui 
mm s'averent, pour la grande 
majorite, comme completement 
inedites. Un grand soin a ete apporte 
pour que le CD-I ait la meme image 





forme audio-visuelle, pour un ensei- 
gnement pedagogique (Atlas, 
Encyclopedic...) Des heures de plai- 
sirs et des tonnes de connaissances 
en perspective. Le CD-I sera aussi un 
serieux concurrent pour le CDTV et 



de marque que le magnetoscope 
aujourd'hui, un appareil utilisafale par 
tous, pour des distractions adaptees 
a chacun. Pour I'instant, la plupart 
des produits proposes sont cons- 
titues par des CD educatifs, pour 






utilisees suivant les choix du joueur 
dans des circonstances bien particu- 
iieres. II existe meme une bataiile 
navale, avec des scenes digitalisees 
illustrant les coups au but. 
Un autre type de jeu consiste en des 
enquetes policieres du type Sherlock 
Holmes. Un autre bon exemple, est 
ce Golf CD-I, avec de veritables ima- 
ges et des sons enregistres, qui don- 
nent une qualite exceptionnelle au 
produit. 



petits et grands. Vous retrouverez 
par exemple, tous les personnages de 
la rue Sesame dans plusieurs logiciels 
d'apprentissage a la lecture ou de 
dessin. II existe aussi toute une serie 
de dessins animes interactifs, dans 
lesquels I'enfant peut choisir les 
musiques, recolorier les person-na- 
ges... Vous aurez aussi acces a des 
banques de donnees, presentees sous 



le CD Rom PC, avec tout une serie 
de jeux developpes specialement 
pour cette machine. The Mystery of 
Kether, presente ce mois-ci n'en est 
qu'un exemple particulierement frap- 
pant. La majorite des jeux, consis- 
teront en des films inte>actifs. Des 
images seront filmees puis enregis- 
trees sur CD-I, pour finalement gtre 




OPERATION 



VIDEO 




Jouer ...avec Wing Commander II: 

Strategic, educatifs . 

OPTIONS : Disques durs, ecrans, peripheriques, nous consulter. 



Kit CD Rom .... 
Sound Blaster .... 
Video Blaster .... 



Valable jusqu'au 30 Juin 
et dans la limite des stocks clisponibles. 



FIONNEL ... EXCEPTJONNEL ... EXCEPTIONNEL ... EXCEPTIONNEL ... EXCEPTIONNEL 




INFOGRAMES : 
Les sujets Tatou 

De part sa position phare vis a vis du marche francais, ia societe infogrames ne pouvait 
negliger ie CDL Deux produits sont d*ores et deja a I'etat de maquette avancee alors que 
quatres autres applications sont prevues a plus ou moins hngue echeance. 



INTERNATIONAL 
TENNIS OPEN, 

Le premier projet presente par Info- 
grames se charge de parachuter les 
spectateurs sur le court. L' application, 
confiee a Bertrand Brocard (ex 
inspecteur pour Cobra Soft a qui nous 
devons la serie des Meurtres a grande 
Vitesse, a Venise...etc) joue la carte de 
I'originalite pour se demarquer d' 
eventuelie concurrence. Outre les 
differents parametres de rigueur dans 
une simulation de tennis, I.T.O. 
propose en effet pas moins de 850 
monologues numerisees qui sont 
clames avec joie par le programme en 



cours de partie. A toutes les situations, 
une montee au filet ou un superbe lob 
par exemple, correspond en fait 
plusieurs discours qui sont tires de 
maniere aleatoire afin de ne pas lasser 
le joueur. Pour I'instant, I'appficacion ne 
supporte qu'un seul tennisman, le CDI 




ne disposant que d'une seule teiecom- 
mande. Neanmoins, tout devrait-etre 
tente afin d'integrer un second sportif. 
En attendant de decouvrir une version 
plus avancee de ce produit, nous vous 
laissons quelques cliches pris a la sau- 
vette par notre ramasseur de bade 
depeche sur place. 

THF MYSTFRY 

OF KETHFR, 

La seconde application presentee par 
Infogrames promet de briser tous les 
interdits en matiere de sensations (Note 
personnelle de Boslev : Avec deux 
elements qui ne sont plus dans leur 
"etats normal" dont une qui se retire du 
jeu, je vais finir par me retrouver au 
chomage. Bon courage neanmoins a mes 
trois droles de dames adorees!). Kether 
n'est pas une planete ordinaire. 
Depuis des generations, la connaissance 
universelle est projetee vers ce sol beni. 
La quietude qui arrosait ia belle Kether 




; : : 




est soudamement menacee par I'arrivee 
d'un rongeur de I'espace, un gigantesque 
trou noir qui ne fera aucun cas de la 
grande connaissance universelle. 
Incarnant Malkhor, un chevalier du futur, 
le joueur doit se rendre sur Kether pour 
sauver le savoir. Pour ['aider dans cette 
entreprise, il dispose d'un simulacre a 





forme de gros nounours qui lui dispense 
de precieux rensegnements. L'action 
alterne entre des scenes d'arcade / si- 
mulation dans I'espace - avec des 
champs d'asteroi'des en 3D, des combats 
et bien d'autres rencontres amicales - et 
de 1'aventure a la Sierra (sur les photos 
d'ecrans qui illustrent cet article, les 
graphismes sont loin d'etre definitifs). 
Mais le plus marquarct dans cette quete 
galactique est la presence de veri tables 
images de syntheses realisees par des 
specialistes de I'infographie. 
Puisse la force etre avec les respon- 
sables de ce superbe projet pour le me- 
ner a bon port. 







NOUVEAU7ES A PAHAITM; 



PRIX ATARI/AMIGA/PC 



AQUAVENTURA 



ARCADE 



COMMANDEZ 

PAR 

TELEPHONE AU 

(1) 60.07.57.50 




8.30H A 19.30H 



□USTER 

EVE OF THE STORM 


289 286 


RRE AND ICE 






289 289 


QATEWAY 




HOOK 




INDIANA JONES 4 




UQUIO KID 








JAGUAR XJ 220 
MAGIC BOY 


239 239 
339 339 


MAVIC BEACON 2 


249 249 


NOVAS 


249 249 


QUEST FORGLORY2 




PUSH OVER 


249 £49 


RED PHONIX 




ROTATOR 
SECRET WEAPONS 


389 
249 249 
339 339 


SENSIBLE SOCCER 


STRIKE COMMANDER 




STUNT ISLAND 




TEAM YANKEE 2 




THEADDAMS FAMILY 


339 339 


THEATRE OF WAR 




THE HUMANS 








WIZARDY7 


249 249 



a# 



SOUND MASTER + 
599.00F 



QufckS hot 




APACHE 1 

QS131 
ATARI / AMIGA 

89.90 F 


PYTHON 1 

OS 130 F 
ATARI / AMIGA 

149.00 F 






WARRIOR 

QS123 
IBMPC100& 

189.00 F 


STARFIGHTER 

QS127 
INFRA-ROUGE 

ATARI / AMIGA 
490.00 F 




EXTENTIONS 



SOUND BLASTER 2.0 _ _______ 

1 1 90 OOF AMIGA 500 AVEC ORLOGE 339.00 

'. AMIGA 500 SANS ORLOGE 299.00 

AMIGA 500+ ( 1 mo ) 790.00 

SOUND BLASTER PRO AMiGASoou.smo) 990.00 



PRLX ATARI/AMIGA/PC 



10 GREAT GAMES 



PLANETEAVENTURE 
SU PER SEGA VOL 1 




CD-ROM INTERNE 2490.00 SONIC 

CD-ROM EXTERNE 3290.00 SPIDERMAN 

PACK SB + CD INT 4090.00 

PACK SB + CD EXT 4690.00 



299.00 
299.00 
199.00 
299.00 
299.00 
249.00 



SOURJS CHIC 



ST / AMIGA / PC 
199.00F 



NEC 



VIRTUAL REALfTY VOL 1 



ARCADE 

21 RUE DES COUTURES 

77400 ST THIBAULT 



CORE GRAFX 

+ 1 IEU BOMBER MAN 

+ 2 MANETTES 

* 1 ADAPTATEUR 5 J 

+ 1 PIN'S 

990.00 F 



GHOULST'N GHOST 



299.00F 



PRLX ATARI/AMIGA/PC 

ADVANTAGE TENNIS 249 249 

AGONY 240 

AIRBUS A320 SIMULATOR 369 369 

ALIEN BREED 259 

ANOTHER WORLD 289 289 

ATOMINO 99 

BAT2 339 

BATTLE ISLE 329 

BLACK CRYPT 249 

CHUCK YEAGERS 

CIVILIZATION 

CROISIERE POUR 1 CADAVRE 289 289 

DUNE 

EYE OF THE BEHOLDER 2 339 

EPIC 239 239 

ETERNAM 

FALCON 3.00 

FASCINATION 249 249 

FLIGHT INTRUDER 289 289 

GHUNSHIP2000 

GODS 249 249 

GREAT COURT 2 299 299 

GUY SPY 349 

HARLEQUIN 249 249 

HEART OF CHINA 380 

HEIMDALL(VF) 329 329 

ISHAR 289 289 

JETFIGHTER 2 

KING QUEST 5 ( pc VF} 389 

KNIGHT OF THE SKY 329 

LAGAF ( avanture de moktar ) 289 289 

LEANDER 249 249 

LEISURE SUIT LARRY 5 390 

LINKS 

LINKS FIRESTONE 

LOTUS CHALLENGE 2 239 149 

MAGIC POCKETS 249 249 

MEGAMOLANIA(VF) 149 149 

MICROPROSE GOLF 329 329 

MIG29(6"1/4) 

MIGHT AND MAGIC 3 ( VF ) 339 

MONKEY ISLAND 2 339 

OH NO MORE LEMMINGS 199 199 

OH NO MORE LEMMINGS DATA 99 99 

P38 LIGHTNING 

P80 SHOOTING STAR 

PARASOL STAR 239 239 

POPULOUS 2 249 249 

POWERMONGER DATA DISK 149 149 

PROJECT-X 289 

ROBOCOD 239 239 

RUGBY WORLD CUP 169 

SIM CITY ARCHITECTURE 2 189 

SECRET WEAPONS 

SHUTTLE 

SILENT SERVICE 2 239 329 

SIM EARTH 

SPACE CRUSADE 249 

SPACE QUEST 4 ( pc VF ) 389 

STAR TREK 

STROM MASTER 289 289 

THE GODFATHER 269 289 

ULTIMA 6 199 

ULTIMA 7 

ULTIMA UNDERWORLD 

VIDEOKID 239 239 

VROOM 239 239 

WILLY BEAMISH (pcVF) 389 

WING COMMANDER 2 

WC SPEECH ACCES PACK 

WOLFPACK 245 289 



FASCINATION 389.00 

GUNSHIP+MIDWINTER 429.00 

KING QUEST 5 429.00 

M1 TANK PLATOON 369.00 

RAILROAD TYCOON 369.00 
REDSTORM+ 

CARRIER COMMAND 369.00 
RICK D+SAVAGA + 

POOL*SOCCER 429.00 

SHERLOCK HOLMES 369,00 

STELLAR 7 489.00 

WARTH OF THE DEMON 389.00 

WING C + ULTIMA 6 599 CO 

WING C + MISS 1 & 2 sgg 00 











1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 




date d'expiration ...../ signature : 




TITRES ET MATERIELS 


PRIX 








□ atari Dnec Dcb □ cheque 

□ atari imega o cd-rom dmandat 

□ AMIGA 500 Die paye au facleut +30f 

□ AMIGA IMO □ PC XT VGA 

□ AMIGA 500 + □ PC AT VGA 

□ MEGADRTVE □ 3" 1/2 □ 5" 1/4 










ftais de port (ATTENTION console 50f> 


+ 25f 


GEN4 45 TOTAL A PAYER = 





hai.it, GAUCHE. 

SCENE 10 

Quand vous entendez la musique, BAS , 
J apres quoi Dirk commencera a sauter a. 
" travers un geyser, done faites DROITE. 

I Quand vous obtenez une vue de dessus, j 
DROITE pour courir et quand Dirk | 
■ s'appreie a sauter au dessus d'un 
I geyser, HAUT. Quand Dirk arrive au bout ! 
I d'un pons, GAUCHE puis DROITE pour | 

i SCENE 1 1 



I 

1 

B 

i 



SCENE 12 

Quand ['apparition se montre dans le mil 

FEU pour ia tuer. 

SCEME 13 

Au moment oil Dirk regarde sur !a gau< 

faites DROITE puis, environ deux secon 

plus tard, faites HAUT, GAUCHE p 

DROITE. 

SCENE 14 



SCENE 


15 




Attenti 


n, il y a un mouvement 


pour chai 


DROITE des ie debut 


our evn 


lelettridte puis GAUCHE qu 


and Dirk 


•exp'Jlse 


sur !a droite. La scene 


change ai 


pour montrer Daphne,' et au 


moment 


die rev 
escalie 


ent sur Dirk, HAUT do 
rs et DROITE des q 
apparaTt, A la scene s 


r monter 


HAUT 


puis encore HAUT 


a la see 


d'apres 
tuer le 


A la scene finale, fait 
■ihapoihTter, et voifa 


le tout PC 



SPACE ACE 2 

READYSOFT /Amiga / PC / ST 

SCENE I 

Attendez de voir les bonshommes courir 

vers Dexter, puis FEU et FEU encore une 

seconde plus tard. 

SCENE 2 

Lorsque vous quittez le vaisseau, HAUT 

pour 6vrter le monstre. 

SCENE 3 

Quand les chats bieus sautent sur Dexter, I 
pressez FEU pour devenir Space Ace. 



[ SCENE 4 

Des que la scene debute, HAUT pour fairs ] 
face au monstre, puis FEU pour lui tirer dans I 
la bouche, 

| SCENE 5 

tre jaune court a nouveau apres I 
f Dexter. Attendez que Dexter so it ass is dans | 

n du monstre puis FEU pour v 
| echapper. 

I SCENE 6 

I Dexter tombe sur un pent de pie 

I GAUCHE rapidement si vous vol 



SCENE 7 

| Quand vous apparaissez sous le robot, faites I 
j DROITE pour eviter son laser, puis HAUT | 

pour traverser !e couloir. Arrive a la porte, 
| faites HAUT a nouveau pour sauter a 



(a 



■ SCENE a 

] Dexter affront 
I GAUCHE pour k 



i !'e:o!.": iie. 




! 



| SCENE 9 

s que la scene commence, HAUT pour I 
I eviter le laser et presque immediatement | 

DROITE pour sauter sur la plate-forme 
I passe, 

| SCENE 10 

iviter de s'eeraser contre le ; 
f DROITE pour sauter dans un conduit 

SCENE 1 1 

Quand la fausse Kimberiy dit "Beware /our I 

Dark Side", BAS puis FIRE a 

Dark Ace apparait. 

SCENE 12 

Dark Ace continue de vous attaquer, faites j 
done BAS pour sauter dans le trou puis I 
DROFTE pour eviter son laser, 

SCENE 13 

Pressez maintenant Fire pour vol 

transformer en Space Ace, 

SCENE 14 

Face a Dark Ace, !a seule chance de vous e 
tirer est de faire GAUCHE. 

SCENE 15 

Faites GAUCHE pour courir sur le pont e 

des que Dark Ace apparaTt, pressez FEU. 

SCENE 16 

Dark Ace commence a manger le pon 

Pressez DROITE pour sauter c 
SCENE 17 



*Sii— '* 



Ml',, 



i 



Pressez rapidement FEU pour eviter c 
is faire devorer, 

I SCENE I a 

je Dark Ace commence a vise 
| GAUCHE et il tirera dans sa propre mai 
I Pressez GAUCHE a nouveau pour qu'il tir 
I dans son bras, puis GAUCHE une demier 
fois pour qu'il tire dans son ventre. Une fois 
a terre, DROITE pour eviter le dernier tir j 
J de laser. 

SCENE 19 

La tete de Dark Ace attaque. DROITE puis 

HAUT pour eviter de se faire devorer. 

I SCENE 20 

Dexter se retrouve sur une echelie. Pressez 
BAS puis GAUCHE pour eviter un tir de 
r. Quand la scene passe sur Borf et Kim, 
j pressez DROITE et Dexter sautera sur une 
I plate-forme. Quand Dexter s'apprete a 
I sauter, HAUT et il se retrouve sur un 
I disque volant 

SCENE 2 1 
I Des que Dexter apparait, pressez FEU. 
I Pendant qu'il se transforme en Space Ace. 
I pressez DROITE pour rattraper Kimberiy, j 
I puis pressez rapidement FEU pour ouvrir le 
| porta.il, puis DROITE rapidement pour 

I'emprunter. 

[ SCENE 22 

I Au moment ou Kim et Ace arrivent devant 
j deux sorties, GAUCHE pour choisir Ia 
I, puis, alors qu'ils tombent dans le 
au, DROITE pour eviter le monstre 

I SCENE 23 

loment oil Borf arrive, sauter a 
I DROITE dans le puits et quand Ace saute, 
| HAUT course rattraper aubord. 

| SCENE 24 

I Suspendu au bord du puits, vous devez 
rapidement, et en rythme, faire DROITE, 
| HAUT, GAUCHE, HAUT pour eviter le 
;r de Borf et le monstre du puits. 

j SCENE 25 

Borf fait descendre Kim au fond du puits. I 
! Pressez GAUCHE pour attraper la 



I SCENE 26 

I Quand Ace se balance sur la lia 

j GAUCHE pour attraper Kim puis DROITE I 

| poursortirdu puits. 

' SCENE 27 j/0 

' Alors que tout semble termine, un monstre HP 
e apparait. FEU a nouveau pour enfin jS 



I 



'C'est evident... 




...nous devrions jouer a Operation 
Secrete (Covert Action) de Sid Meier." 

Utilisez vos capacites de deduction afin de traquer les 

terroristes, les espions et les criminels dans le monde 

entier. 



AimWPRDSE 



Covert Action, pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST, produit 
par les merries createurs que Railroad Tycoon et Civilization. MicroProse Ltd, Unit 1, 
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326. 





ANOTHER WORLD 
' deuxieme partie 

I Niveau 3 
Code Amiga/ ST : FLLD 
Code PC : LBKG 

| 1) Vous voila dans une saile bien strange, A gauche, 
i [a petite salle permet de recharger votre pistolet. 

Detruisez les trois murs pour continuer sur la droite. 
| 2) Ce couloir est vide; traversez-ie done rapidement 
| 3) Un gardien pas tres agressif, mais il vaut mieux 

leliminerau plus vrte. 
j 4) Courez et sautez d'ici pour vous retrouver de 
j I'autre cote, plus bas. 

I 5) Coined ? Tirez done un enorme coup de laser 
' dans le mur de droite, et vous voila au niveau 

iuivant ! 



Niveau 4 

Code Amiga /ST: LIBC 
| Code PC : XDDJ 

Courez sur la droite ettombez dans le premier trou, 
| puis tombez a nouveau, et courez vers ia droite. 
. Une fois arrive dans la grande salle, courez et sauter 
| au-dessus des stalagtites. Continue? votre course sur 
: la droite, evitez les eboulements de Tochers, puis 
j continuez sur la droite, en evitant les monstres, II 
I faut sauter au-dessus de ceux au sol, et courir sous 
I ceux au plafond. Utilisez egalement votre laser pour 
| parfois tuer ceux au plafond, et ainsi passer les salles 

jusqua la porte. Detruisez la porte, et vous voila 
| dans une piece vide. Le but Start juste de detruire la 
I porte, 

Retour vers la gauche, mais en prenant le chemin 
I qui monte arrive aux eboulements. 5hootez la 
| chauve-souris, et une fois a la falaise, attendez 
| qu'elle se fasse manger par la bestiole tentaculaire. 
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HARE RAISING HAVOC 
Disney Soft /PC/ Amiga 

I Niveau I 
I) Baissez la pianche a repasser au mur de 

I 2) Piacez-vous maintenant a droite du tabouret ] 
I puis tapez dedans pour le pousser vers !e div 
I 3) Restez sur ie Ian!;, e: pressez ie bouton pour I 
! decouvrirunaimant 
4) Sautez Sur la partie gauche du divan 
dirigez-vous vers le haut pour sauter de plus 
' plus haut Vous attraperez bientftt la chaTne pour J 
i mettre en route le ventilateur, 
d) Do:cenc=- du diva-, pus pressez le bouton I 
e fois pres de I'aquarium. En utilisant a 






f I'aimant vous recupererez la de qui se trouve at 
I fond de I'aquarium 

I 6) Sautez maintenani sur la partie droite du j 
I divan, jusqu'a ce que vous vous.accrochiez at 
I ventilateur. II faut maintenant bien choisir ie | 
I moment ou lacher le ventilateur de mani 
I rebondir sur la pianche i repasser. Et vou: 



* Niveau 2 

j I) Alieza droite de la piec 



2 I'appareil du I 



i 2) A!lez pres du four et allumez-le. 

I 3) La de trouvee au niveau precedent se 
une des portes sous levier. Seion v 
;, vous obtiendrez du temps ] 



NIVEAU 2 



| supplemental re, du fro mage ou rien du tout; 
1 4) Allez jusqu'au refrigerateur et fouille 
I jusqu'a ce que vous trouviez une banane. 
I Marchez dessus, et vous vous retrouverez si 
I table. Presses le bouton quand Roger rega 

I'&vier, et vous atterrirez sur la pile d'assiettes, 
J Pressez ma.'ntena". regular;; rent le bouton 
I pour eclater les assiettes une a une. 
r 5) Une fois toutes .cs as; a.cs Oca-tees, rnarchez 
I jusqu'au four et sautez dessus. Une fois accroche 
a lampe, balancez-vous de gauche a droite 
I pour prendre de la vitesse. Au plus haut de 
! votre baiancement sur la droite, pressez le 
I bouton pour vous ilancer dans les poulies 
is! passer sous la porte 

[ Niveau 3 

j I) Poussez le tabouret puis sautez dessus pour 9 

I prendre la serviette. 

[ 2} Sautez sur la balance pour tirer la corde et 1 

la fenetre au plafond. 
j 3) Allez a I'extreme-droite et brancbez la prise. 
I 4) Maintenant prenez la ventouse au sol, en 
I eiant a dreras ce celle-ci, arin quelle se plante I 

urde droite. 

5) Donnez maintenant un coup de pied dans le j 
I tabouret pour le pousser sous I'etagere. puis 
t montez dessus pour prendre le Savon. 
[ fi) En redescendant, vous lancez 
I automatiquement le savon dans levier. Aliez J 
J pre; de levier et pressez le bouton. 
i 7) Une fois le savon ejecte a terre, rnarchez I 
J dessus pour 1'envoyer dans les toilettes. 

i) Sautez rrain-ensr.t su' le iabourei et pressez 
I le bouton quand vous etes a hauteur de 
I >-""ie-e r;o:..-"i-nr:;cr dessus, 
| 9) Allez sur le fas de serviettes et pressez le 
I bouton tout en ailant sur la droite pour sortir, ] 

ne serie d'evenements plut&t deiirants. 



Nivt 



a ;;.■:: j.-.he el: pressez ie bouton pour 




r ; Ajustoz vol, c pustion aiin de marcher sur le 
uyvr... Marchez maintenant vers la droits du 
tuyau, oD la pression d'eau vous ejectera dans les 
airs. Pressez a nouveau le bouton pour agripper 
a gne t? ephonique. 
3) Allez sur la droite pour vous retrouver de 
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KOMEIK 




CONNECTIQUE/JEUX 




OOUBIEUR de JOYSTICK 
AMSTRAD 

ReF. GP 245 60 F 

QUADRUPLEUR de JOYSTICK 
ATARI/AMIGA 

Ret GP 246 90 F 

RALLONGE JOYSTICK 

O.30m RSTGP243 40 F 

RALLONGE JOYSTICK 

1.80 m ReF. GP 244 70 F 



JOYSTICK ATARI/AMIGA 

Ref. GP 301 150F 



JOYSTICK INFRAROUGE 

Ret GP 304 300 F 

JOYSTICK PC 

ReF. TS 500 150 F 

CARTE JOYSTICK PC 2 Ports 

ReF. KOM 71 170 F 

IS 500.1 K0» 71 280 F 



COMMUTATEUR 
DEJOYSTICK/SOURIS 
pour ATARI/AMIGA 
ReF. GP 220 150 F 





PARTAGEUR VIDEO MANUEL 

ReF. DSPPRI4 [4E/1S) 486 F 
Exists aussi en 2E71S el 2E/2S 



CABLE HARD COPY ATARI 

ReF. GP 2B0 120 F 




CABLE NULL MODEM (2m) 

ATARI/ATARI, ATARI/PC ou AMIGA/AMIGA 
Ref.AA332B I50F 

au ATARI/MAC 
ReF. KOM MAC 140 F 




Pom TRANSFER! el JEUX 




SOURIS 
I TRANSPARENTE 

• Ret GP 300 t-Livree over. 
J lapis- Compatible ATARI & 
| AMIGA 200 F 

- ReF. GP 306 T 
Compotihle AMIGA 145 F 

- ReF. GP 296 
Compnlible ATARI 145 F 

Gamme d'ndantateurs pour Consoles de Jeux 
SEGA et NINTENDO (avec sottie Peritel) pour 
moniteurs AMSTRAD, ATARI et COMMODORE 
i 150F 

BOITE DE RANGEMENT pour 80 disquettes 

; 3" 1/2 llerraetereade] Ret GP 297 50 F 

TAPIS DE SOURIS ANTISTATIQUE 

20 F 



V-: 



RALLONGE 
MONITEUR/ATARI (1.80m) 

Ret GP 248 130 F 



CABLE SEGA pour TV 

Ret GP 305 90 F 

CABLE 

Pour AMIGA/TV- Ret GP 903 90 F 
Pour ATARI/TV- Ret GP 901 90 F 

RALLONGE MONITEUR/AMIGA 

Ret GP 249 130 F 



* Ouveil du [un-d i au samtdi di 





CARTES DE JEUX 


pour Megodrive 250 F 


SB JFffl 


JfF 


MX 


Al HEAVY UNIT 


A14 


ARCUS ODYSSEY 


A2 ARROW FLASH 


»15 


SAINT SWORD 


A3 MIDNIGHT RESISTANCE AI6 


DINO CAND 


A4 DANGER SEED 


A17 


THONDER FOX 


A5 RING SIDGE ANGEL 


A1S 


MASTER OF WEAPON 


A6 ATOMIC ROBOKID 


A19 


GALAXY FORCE 


A7 HELL GHOST 


A20 


EL VIENTO 


A8 VERT TEX 


A21 


DEVIL CRASH 


A9 DREAM OF 


A22 


STAR CRUSIER 


CAPTAIN III 


A23 


THE WAR WOLF 


A10 GANRES 


A24 


RUN ARK 


All ZERO WING 


A25 


GOLDEN AXE II 


A12 WEREWOLF 


A26 


TASK FORCE 


A13 SHARKISHARKI 




HARRIEREX 


SHARKI 


A27 


DANNA 


2 JEUX en 1 




320 F 


KA.GE.KI.TGEIRIS 


THUNDER 


Ret Bl 


FORCE/NORTHERN 


DANGER SEED/THE 
SHADOW DONCER 


16113 






R6F.B2 
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Episode 4 : 
Another fine mess 

Starfleet vous envoie dans le systeme 
de Harlequin, ou des vaisseaux pirates 
Elasis one ete signales. Des votre entree 
dans le systeme, deux vaisseaux pirates 
vous attaqueront. Detruisez-les sans pitie, 
puis suivez ia trace d'un troisieme vaisseau 
detect^ par Mr Spock jusqu'au systeme 
voisin de Harrapan. La, vous recevrez le 
message d'un vieil "ami" : Harry Mud, qui 
vous demandera de I'aide, Une fois devant 
le vaisseau de Mud, interrogez Spock et 
teleportez vous a bord. 

■j de Mud, parlez lui. 



A bord du v 
les ler 



"trues" (contraptions) dans la boite ouverte 
sur la gauche, et enfin les objets spheriques 
dans la bolte posee par terre a gauche de 
Mud, Une fois tout fa recupere, utilisez !a 
lentille sur le "true". Ce no. 



i de fair 



-■: 



'ous permettra 

sxpiosions. Prenez la porte du fond. Vol 



s futs 



s boutons bleus pour 
e (les boutons jaunes 



vaisseau. Li, analysez 
et utilisez Spock sur I. 
charger le lance torpil 
dechargent). Le boi 
effet. Prenez ensuite la porte de gauche, qui 
est derriere la rangee de torpilles, menam 
a la librairie, et allez directement a la porte 
du fond qui mene a la salle des commandes. 
Utilisez Spock sur les commandes et prenez 
I'lnstrument qui est a droite sur le panneau 
de commandes. Retournez a la librairie, 
Utilisez Spock sur ia boule centrale, puis 
utilisez a nouveau le tricorder sur la boule, 
ce qui permet de Iter cetui de Spock et 
li de McCoy et d'obtenir ainsi queiques 



inforr 



Uti 



dodecadon (I'objet spherique) sur la boule 
centrale et reutilisez Spock sur celle-ci, ce 
qui lui permettra d'activer i' image d'un des 
anciens occupants du vaisseau sur 1'Gcran 



mural. Retournez a I'infirmerie ou doit se 
trouver Mud. Celui-d doit rapidement faire 
une betise ec casser une petite fiole. Cela 
produira un gaz vert qu'il respirera, ce qui 
le rendra tres agressif et lui conferera une 
agilite cervicale tout a fait remarquable. 
Utilisez Mr Spock pour le calmer grace a sa 
fameuse prise vuicaine. Pour le soigner, il 
suffit de prendre une fiole, de I'utiliser sur 
le panneau de commande qui se trouve en 
dessous, et d'utiliser McCoy sur Harry. 
Maintenant, retournez dans le hangar, par 
lequel vous etes arrive lors de la telepor- 

cran du cot£ gauche, ce qui vous amenera 
dans la salle des machines. La premiere fois 
i, pas de probleme. Par 
s fois, le generateur me- 
Vous pourrez le r£parer 
avec I'outil que vous avez trouve dans la 
salle des commandes. Une fois ceci fait, re- 
tournez dans la salle des commandes. Utili- 
sez Spock sur le siege de gauche, ce qui lui 
donne acces aux commandes de navigation, 
d'engineering et aux sensors, Utilisez Kirk 
sur le siege de droite. Cela vous donnera 
i I'ecr&n de 



a d'explose 



munication, mais refusez la telej 
n pour parler i Harry {choix 3). 



chandage a 
compte de 



Harry devrait arriver. Le 
permettra de faire un mar- 
lui et de recuperer pour le 
Federation une bonne partie 



Une fois cela fait vo 
bord de I'Enterprise. 






The fe athered serp ent. 

Starfleet vous informe qu'une impor- 
tante flotte Klingon se rassemble pour 
chercher un renegat, L'Enterprise doit aller 



; responsable de 
sse, avant que les 



;eur imperial Klingon est deja sur les 
. Surtout ne I'attaquez pas, mais entrez 
ion avec lui, Apres une bre- 
l (choix 2 et I), le comman- 
dant Klingon acceptera de vous donner 
queiques heures pour ramener vous meme 

orbite et teleportez-vous. Vous decouvri- 

rez que ceiui qui est recherche n'est autre 

que Quetzecoatl, le Dieu serpent a plume, 

qui malgre une 

(choix 1,2 et I) s 

revelations sur la fa^on done les hommes 






'. Pour 



eignements 
a faille pour v 






s faudra ramasser des pierres 
t derriere vous, boucher le 
trou dans lequel le serpent va se refugier 
lorsque vous voulez I'atcraper, attraper le 
serpent, lancer les pierres sur les lianes par 
deux fois et escalader la petite falaise griice 
aux deux lianes reunies, en utilisant Kirck 
sur ces dernieres. Puisqu'on ne peut aller 
vers la droite, votre esprit sagace vous 
r la gauche. Vous traverserez 

i face a Tlaoxac, un guerrier de 
Quetzecoatl bien decide a ne pas vous 
laisser passer. Utilisez le serpent sur lui, 
puis jetez lui une premiere pierre, puis une 
seconde. Ramassez le couteau qu'il laissera 

vous deboucherez aiors devant une riviere 



l trom 



laquelle 



i gasteropode de belle 



: .. 



ordinaire avec queiques aventuriers impru- 
dents. Pour calmer la bete, decoupez la 
plante qui se trouve aux pieds de I'officier 
de securite a i'aide du couteau, et lancez-!a 



>5^ \.TXywT.TyVXT^^ffi^T^TX>VT'S^ 



£"*^»kwy£1 



'^^ 






Vous pourrez alors traver- 



dans laquelle vous p 
gros crista! de dilithiu 



, (chc 



< 2,2 « 3) . 



ntion chirurgicale. Vous le trans- 
iz done a bord de 1'Enterprise. De 
a bord vous apprendrez I'arrivee de 
; imperiaux Klingon supple- 
niraf Klingor Vlict entrera en 
communication avec vous et apres discus- 
sion (choix I et I) vous sommera de lui 
remettre Quetzecoatf. Starfleet vous 
donnera I'ordre d'acceder aux ordres des 

proces sur Hraakour. Peu apr£s, vous serez 
teleporte dans la salle du proces de la 

conversation, a!iez sur le sceau Klingon au 
milieu de la piece et le proces debutera 

Tissue est bioquee par une creature electri- 
que. Prenez un bout de bois, et utilisez ie 
phaser rouge sur le sol de la caverne, ce 
qui fera une petite rigoie de matiere en 
fusion. Le sol etant riche en minerai de fer, 
utilisez le baton sur la matiere en fusion et 



lar 



i le 



Celle- 






: de court circuit et disparal- 
r du baton. Utilisez mainte- 
nant le tricorder sur le panneau de com- 
mande d'ouverture de la porte, puis entrez 



s choix 2 e 



codes en meme temps. Une fois fait, u 
Spock sur la panneau. Vous v 

l, dans laquelle se trouve 
couleurs differentes. 

; verts, placez les dans le 



receptacle sur la gauche, et entrez dans 
champs sur la droite. Vlict apparait alors 
est juge par Bialbi qui esc le gardien d 
lieux. Vous interviendrez en sa favei 
contre la liberation de Quetzecoati (e'e 
ce que 1'on peut appeler du chantage, 
e'est pas joli joli) par le choix 3, vous ser 
s teleporte a bord de 1'Enterprise. 



Finn 



nS 



Mission 6 : 

That old devil moon 

Starfleet vous envoie cette fois faire 
quelques observations dans le systeme 
d'Alpha Proxima pour etudier une lune du 
nom de Scythe. II y a bien longtemps, une ba- 



se de missiles construtte par les anciens habi- 
tants de [a pianete sur cette lune a detruit 
toute trace de civilisation sur fa surface du 
globe il y a de nombreuses annees de cela. 

ejectee de son orbite sur une orbite plus 
large qui ne la fait repasser a proximite de 

siecles. Elle compte visiblement bien remet- 
tre 5a et mettre a profit son nouveau passa- 
ge pour terminer le travail, et massacrer 
ainsi les descendants ayant survGcu au pre- 
mier cataclysme. Arrive sur Alpha Proxima, 
mettez-vous en orbite et parlez a Spock. 

II va maintenant falloir ititerroger I'or- 
dinateur qui vous donnera des informations 
essentielles. Vous apprendrez que les Lucrs 
et les Sofs sont les anciens habitants de la 
pianete. Les Lucrs avaient un systeme deci- 
mal de base trois, et que le nombre 99 etait 

I'ordinateur sur Scythe et sur la base 3. Une 
fois cela fait, teleportez-vous sur la lune, 
Vous trouverez des cailloux pleins de mi- 
nerals ; ramassez les, puis dirigez-vous vers 
la porte du complexe. Pour ouvrir la porne, 
entrez le chiffre 10200, qui est le chiffre 99, 
sacre pour les Lucrs, mais en base 3. 

Dans la premiere salle, utilisez le tri- 
corder puis Spock sur I'ordinateur, Une 
fois cela fait, utilisez Spock sur le panneau 
d'ouverture de la porte en entrant le nom- 
bre 122 qui est le chiffre 17 en base 3. 
Pourquoi !7 demanderez-vous '. He bien 
parce que le nom de la lune est Schythe et 
que e'est la dix-septieme lettre de leur al- 
phabet. Et en base 3 dix-sept s'ecrit 122. 
Vous arriverez dans une salle dont la porte 
du fond est fermee. Utilisez le tricorder sur 
la serrure puis allez dans 1'ancienne mine 



Utilisez le panneau de commande du 
fond pour faire un trou dans la roche avec 
le laser (choix 3), puis deposez dans le trou 



dehor 



Utilis 



: alors 






panneau de commande et utilisez le laser a 
petite puissance (choix I). Cela fera fondre 
le minerai et lui donnera la replique exacte 
de la carte necessaire pour passer la porte 
de la salle precedente. Une fois que vous 
I'aurez fait, vous vous trouverez dans la 
grande salle des ordinateurs, mais vous 
n'aurez pas oublie, avant, d'ouvrir la caisse 
qui est dans la mine et de prendre le cable 
qui s'y trouve. Une fois dans la salle des 
ordinateurs, vous anaiyserez ces derniers 
avec le tricorder, et vous vous apercevrez 
qu'ils ne sont pas synchrones. Pour reme- 
dier a cela, utilisez le cable sur un des ordi- 
nateurs (Spock s'occupera de relier t'au- 
tre). Mr Spock pourra alors reprogrammer 



les ordinateurs pour envoyer les missiles 
dans le soleil. Vous serez alors teleporte a 
bord de 1'Enterprise. 



Mission 7 : 



Vengeance. 

Vous recevez un message qui vous 
apprend que I'U.S.S. Republic a ete attaque. 
Envoyez les informations a Starfleet (choix 
I) et teleportez-vous sur ce qui reste du 
vaisseau. Utilisez alors McCoy sur le mou- 
rant qui se trouve sur la droite du pont, 
puis utilisez ie tricorder et Spock sur le car- 
net de bord du capitaine (sur son fauteuil). 

Vous apprendrez que, selon lui, e'est 
1'Enterprise qui est responsable de ce mas- 
sacre. Avancez alors sur le devant de I'e- 



; qui ■ 



i I'infir 



Utilisez McCoy sur la femme blesses et uti- 
lisez le communicateur pour vous telepor- 
ter a bord de 1'Enterprise (choix I). Vous 
vous lancerez alors sur les traces du res- 
ponsable vers le systeme Vardaine. Vous 
decouvrirez alors une replique exacte de 
votre vaisseau, qui vous interceptera et en- 



Malgre des paroles apaisantes (choix I 
et 2), vous ne pourrez eviter le combat, qui 
sera le plus dur que vous ayez jamais livre, 
car en plus de sa manoeuvrabilite spectacu- 
laire et de sa puissance de feu impression- 
pirates Elasi qui lui preteront main forte, 

A partir de la, e'est a vous de jouer. Je 
peux toutefois vous donnez quelques con- 
seils qui m'ont personnel fern ent bien servis. 
Des que vous etes touche pour la premiere 
fois, dices a Mr Scott de privilegier les 
ecrans de protection. 

D'aucre part, i! n'est pas necessaire 
d'aller tres vite, mais plutot de se concen- 
trer sur la meme cible. Enfin, des que vous 
arrivez a detruire un vaisseau, n'hesitez pas 
a sauver la partie. Bon courage I 

Ha, au fait, j'allais oublier : Longue vie 
et prosperite ! 1 ! 

fin mission 7 

Une fois la septieme mission term/nee, 
Starfleet vous donnera une appreciation 
finale de vos performances couvrant 
/"ensemble de la partie, ceci doturant ce jeu 

necessaire d'attendre ie cinquantieme 
e de fa sirie de laquelle il est tire 
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OF THE BEHOLDER (2 s - partie) 



Niveau central : 



Less. 



n forme de P tel qu'en 4,5 e 
es en utilisant les lockpicks. 
>nant a I 'entree. 



A : Escalier rr 

B : Escalier menant au niveau + 1 de la tour de 

la Magic Mouth. 

C,D,E : Escaliers menant a la tour de 

Darkmoon. 

1 : Un pretre est la pour vous indiquer que 
vous penetrez dans un lieu prive. Tuez-le. 

2 : Ecoutez, vous surprendrez une conver- 

serez attaque par deux pretres a la fin de 



3 : Vous trouvez deux scrolls create food. 

4 : Dans la piece vous trouvez la porte de 
^Importation, un scroll identify, une copper 



5 : Dai 



; squel 



d' Am ore, une magicienni 
septieme niveau. Elle a laisse- un message vous 
expliquant qu'elle allait passer I'epreuve de 
darkmoon, afin de s'infiltrer dans le rang des 
prEtres. Cette epreuve est aussi votre but 
pour I'instant, afin de pouvoir passer en 9. 
L' epreuve a lieu dans la tour des Vents. 

6 : Deux sachets de poudre stone to flesh. 

7 : Frappez sur la statue. Elle se cassera et 
vous decouvrirez un bouton au milieu du 
mur. Appuyez sur celui-ci, vous ouvrirez un 
passage secret. 

8 : Deux pr£tres attendant, Une fois tues, ils 
Iarsseront tomber une copper key, 

9 : Une Magic Mouth vous explique que seuls 
ceux portant la marque de Darkmoon 
peuvent passer. Au travail car ii vous faut 
i'acquerir. 
10; Une 



: Une ai 



telepor 









12 : Un < 

emmene dans u 

alcoves. Dans celles-ci ii y a trois gemmes et 

une copper key. Pour ouvrir un passage 

secret, il faut mettre les trots gemmes dans la 

meme alcove. Attention! vous ne pourrez 

ouvrir qu'un seui passage. 




WjUs?™™ 





13 : Cet endroit est une prison ou est 
Lord James of Natingale, et ou vous-n 
ailez mourir de faim. Rechargez done 
partie sauvegardee! 



potions healing, i 
□f magic missil, u 
gemm 



e potion vitality, un wand 
scroll lightning ball et une 
tir, piacez la gemme au 
12. Cela creera un champ 



e de la piet 
de tel£portation qui vous ramenera en 12 
dans ie niveau central. 

15 : Vous trouvez une two-handed sword, 
utilisez la gemme pour sortir. 

16 : Vous trouvez la gemme pour sortir et un 
comite d'accueil constitue de quatre pretres. 
Argh ! e'etait un piege. 

17 : Fouillez bien le lit car dedans il y a une 
copper key. 



18 : Vous 
lockpicks et le livre de magie d'Ambre. 

19 :.Un scroll invisibility, 

20 : Le passage est bloque par un bouclier en 
crista!. Utilisez le crystal hammer pour le 
casser, ou une arme normale (ce sera alors 
beaucoup plus long). 

21 : Posez n'importe quoi dans I'alcove. Cela 
ouvrira un passage secret et fera apparaTtre 
un bouton secret en 22. 

22 : Appuyez sur le bouton, et le passage 



23 



Pour ouvrir la porte vous aurei besoi 
2 clef rouge, que vous trouverez dans I 

de la Magic Mouth. I! faut finir d'expli 
our de !a Magic Mouth avant 
■■suivre. Pour poursuivre dans ci 
:tion, la suite au prochain numero! 



de 
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scroll of blur e 



13 : Une mantis key, 

14 : Dans la salle Lin 
dispel magic. 

15 : Une salle avec une di 
Cassez les oeufs les uns apres 
alter au fond de la salle. Sinon 
dizain e de mantes religieuses a 



! gem 



, puis 



Dan 



s ouvnrez ainsi ie passage 
passage vous trouvez. une 
□I (tres utile plus tard), une copper 
fire sphere (lorsque vous la lancez 
e Ie meme effet qu' une fireball). 



Tour des vents : 




s permettra de r 
en paix la partie 3. 

8 : Vous trouvez une cursed sword portant Ie 
charmant nom de hunger. Conservez-la, etle 

9 : Mettez un objet quelconque dans ('alcove 

d of lightning en echange. 



10 : Poussez le bouo 
i I : Pour la premt£ 
de mante religieuse. 
12 : Lancer une p 
fond, cela ouvre i 
appuyez sur Ie bou 



fois e 







Tour des vents : 

Attention ! ce niveau grouille de guepes 

geantes. N'oubliez pas de faire un protection 
from evil et un haste, cela facilite les choses. 
B : Escalier vers Ie niveau + 1 
C : Escalier de tr 



B : Escalier menant au niveau +2. 

1 : Un pretre apparaTt. II vous explique que 
I'epreuve a commence et que vous devez 
garder la foi. 

2 : Clique; sur la porte pour la forcer. Dans 
la piece il y a une Magic Mouth. Donnez-lui 
trois tibias et en retour elle vous donnera 
une bone key. 

3 r Passage deiicat. Les colonnes de lumiere 
font beaucoup de degSts a vos pauvres aven- 
turiers. Un passage est possible c 

culez bien la sequence et vous passerez. Mais 
attention, au bout du passage il y a de nom- 
breuses mantes religieuses. 

4 ; Une hallebarde +1. 

5 ; Vous trouvez une mante religieuse bles- 
see. Pas de quartier, tuez-la et vous aurez une 
mantis key en echange. 

6 ; Un demi-elf guerrier-voleur septieme 
niveau nomme Tanglor s'est assoupi ici. Apres 
I'avoir rassure il se joindra a votre groupe. 

7 : Comme pr£vu il y a de nombreuses man- 
s laissera tomber 
nette et abaissez- 



s religiei 



e bone key. Allez a la n 
la, afin de desactiver cer 



sde 
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prime vous ouvre la porte en 31. 

3 1 : Une gemme red 

32 : La cinquieme Magic Mouth veut la gemme 

33 : La sixieme veut de la rotten food. 

34 : La septieme vent cinq pierres faites en 1 8. 

35 : La porte s'ouvre une fois que toutes les 
Magic Mouths out chante. 

36 : Vous void devant Dran Dragorre le 
puissant, et il n'a pas I'air d'etre content. 




st 3 afin 
decouvrir 



Tour des vents : 

A : Escalier vers le niveau +3 
B : Escalier de 

champs de teleportation I, 2 
d'obienir quatre darkmoon keys. 
Ne desesperez pas vous arriverez 
les quatre clefs, 

2 : Darkmoon key. 

3 : Une salle avec quatre serrures 
Introduisez les quatre clefs dans les 

4 : Des beholders et des vrais ceto 
meilleur moyen pour les tuer est d 

5 ou en 6 une fois la porte ouvert 
combatre a ces endroits. 

5 : Une grande salle. 

6 : Des abris. Rien ne peut 
vous restez dedans. 

7 : Un passage secret s'ouvn 
la brique en bas au milieu du 
sage vous trouvez trois potions healing. 

8 : Un mur illusion. 

9 : Les deux plaques enclenchent des fire balls. 

10 : Une dague normale. 

11 ; Un passage s'ouvre en appuyant sur le 
bouton situe en bas a droite du mur. 

12 : Toute cette zone est couverte par des 

+3 represente cette zone. 

13 : Un bouton qui permet de reagencer la 
position des murs dans la zone i2. 

14 : Vous rencontrei un beholder coined dans 
un trou au plafond. Tuez-le, puis placez vous 
sous le trou et appuyez sur la plaque represen- 
tant une tornade. 

Vous monterez alors a I'etage superieur pour 
15. 
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s atteindre si 



appuyant sur 
Dans le pas- 



5^vfca£': 







:A B <3 



^Mrara 




■ MAH1I1 



15 : Attention ! Deux beholders circulent dans 

16 : Une paire de bracelets de protection -2. 

17 : Vous trouvez sur le sol de la salle des 
bottes en cuir, une potion healing, un staff, 
deux dagues, un bouclier +3, un crystal ham- 
mer +2, une halbarde +2. 

IS : Trois beholders vous attendent dans cette 




19 : Vous trouvez u 



II fire 



20 : Vous trouvez une armure +4 en peau de 
dragon et une epee courte +2. 

21 : Un beholder protege un wand of dispell 
magic. 

22 : Kelhben vous contact. Malheureusement 
ce sera la derniere fois car Dran est en train 
d'isoler completement le temple de toute 

23 : Lorsque vous marchez sur la dalle les 
murs de la zone changent de place. 

24 : Teleporte en 25 et reciproquement. 
26 ; Teleporte en 27 et reciproquement 

28 : Sur cette case vous vous retrouvez toume 
dans la direction inverse de celle ou vous 
vouliez aller, 

29 : Lorsque vous marchez sur la dalle au sol, 
un passage secret s'ouvre devant vous. 



30 : Lorsque vous entrez dans la salle une pre- 
tresse vous reconnait comme de faux adeptes 
de darkmoon. Elle invoque deux beholders afin 
de vous tuer. Une fois les beholders tues, il ne 
reste plus qu'a recevoir la marque de dark- 
moon. Pour ceci. allez au fond de la salle et cli- 
quez sur le piedestal. Une fois recu la marque 
de darkmoon, vous vous retrouvez teleporte a 
I'entree du temple. A titre de curiosite, regar- 
_ El les sont marquees, 



Le mois pracbain v 
groups d'oventuriers face a /'ignoble Dran 
dans un episode s'inlitulant : La tout de la 
Magic Mouth. 
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HEIMDALL Core Design) 



Premiere partie : 
le marteau de Thor 

Commencons tout d'abord par quelques 
explications quant a notre solution... Nous 
avons numSrotS les Ties d'.urr meme niveau 
pour signaier que nous ailons les parcourir dans 
I'ordre de leur numero. il est toutefois possible 
de les parcourir dans un tout autre ordre. 



probablement le plus rapide e 



2 plus efficace. 
ime facon que 

precedemment les saSles de chaque Tie. 

Afin de ne pas 
p.erdre de ter 
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dans la descriptor 
de chaque niveau 



Tibaitez 



fres en prenant ieur contenu. Nous supposons 
que vous utiliserez la nourriture au fur et a 
mesure que cela est n£cessaire. Idem pour les 
sorts afin de redonner de I'energie aux mern- 

compagnons morts. Nous vous recommandons 
de ne pas gaspiller le sort "Disarm Traps" sur 
les coffres, car dans certaines situations, vous 




9 



■-,. 



i besoin. Sur c 
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des magasins dans lesquels 
vous pourrez aeheter et 
vendre (contre de I'o.r) 
divers objets. C'est pour- 
quoi il faut amasser le pigs 
d'or possible. Toutefois le 
jeu peui parfaitement etre 
resolu avec uniquement les 
objets trouves sur la carte. 
Nous supposons aussi que 



mar ■::■ :res elevee. 

Ceci e*tant dit, 
nous pouvons nous 

actions et objets im- 
portants evitar.T a;nsi 
de re peter constarn- 



Tle, les princi pales ac- 
tions sont de ramas- 
ser deux sorts, "Re- 
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que 



j fure 



les plus efficaces. 

Vous vous debarrasserez 
des objets inutiles avec 
I'option "Discard" et utlli- 
serez vos sorts d'attaque et 
de defense contre vos 
en n em is. Vous devrez ra- 
les des, deverrouiller tou- 
te.s ies portes, utiliser 

permettant d'augmenter 
votre force et votre magie. 



cran pour faire 
(impossible a 



apparaTtre un pont si 

traverser autrement). Avant de quitter II 

devez prendre le sort "Power Rune". 

La deuxieme Tie est la plus grande de ce 
niveau puisqu'elie est ccnit.i'.ee de 24 ecrans. 

Dans i'ecran n° i, ii est indispensable d'utili- 
ser un sort "Disarm Traps" pour faire dispa- 
raTtre les fosses qui empechen; \':-xxii A .n 
coffre contenant deux objets importants : une 
herbe appelee "Hemlock" et le sort "Remove 
Wall", Dans I'ecran n" 18 il. ya une porte 
invisible qui app.aratt lors de I'utilisation de 
"Detect doors". Attention au parchemin de 
l'£cran 7 qui dit 'Tu dois cherther deux portes 
dans la maison de "los cepos" et qui conduit a 
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une nouveflc serie d'ecrans. Les premieres 
portes fermees a clef ippsraiiserrt el vous 
devez Utiliser le sort "Remov V. 

6 Dour faire disparaftre le mur qui 
permel d'acceder a de nouveau* objets, 

II ne fau! pas quitter file av.mt d'avoir pns 
des objets tres importants comme deux pieces 
d'argent et plusieurs types de des. 

Sur le premier ecran de la troisieme tie vous 
pouvez voir un Stroit passage bloqufe par trois 
trous et six dalles qui controient I'ouverture et 
la fermeture des trous. A partir 6e \> position 
initiale vous devez appuyer sur trois dalles dans 
I'ordre suivant : 2-6-1 (numSroties de la 
' droit*}, 

Vous ouvnrez une porte fermt'" 
le son "Dcscensicn" sur 'ecran ft* 3 pourfatre 
deseendrc le piedestal qui obstrue le passage 
ttite pour la 
',M' feoan iuiv.mi. un myHerieuji 
dn.,idi:' i-i.i apparaJtre ufi ci Bfi si une sortie 
invisible quand vous lui rcmcttre* I'herbe 
"He^il'.ii.t" 

Le coffre S'tue au centre du premier ecran 
de la quttriet ■ i iprts avoir 

fait dispar.iTi iifji.irent avec 

le sort "D-'.ann Trap". L'ennemi de I'faran n° 4 
sen ira sani vous attaquer 51 vous 1 
une piSce d'argent. Le demier Scran de cette 
He est une «p6ce de chapel I e dans laquelle un 
prStre. victime tfun enchantement. ievite dans 
I'air et lombera au sol quand vous aurez bu 
dans ,e oftOS situS sur I'autel, A ci- moment A 
vous remettra un passe pour vous remerrier 
de votre intervention. Sur cette He il y a un 
magasm accessible depuis I'ecran n* 4. 

Les deux aecfcs qui partent du premier Scran 
de la cinquieme tie son! bloques, mais I'un 
npparait 9 vous appu/e.r sur Id dalle et ['autre 
s'QUVrinj qi.i.Hiid vijui Utffiserez le SOll "Disarm 
Trap" pour faire disparaltre le trou. Le seul 
ob|et intercssant de cette ile est un nouveau 
"Power Rune" situe dans I'ecran 5 

Le gardien qui surveiile le premier Scran de 
la scoeme h s'en ira sans comtattre 
remettez 50 pieces d'or. Apres avoir ramasse 
un nouveau "Power Rune" dans I'ecran 2, le 
troisieme erran renferme une CUi ■ 
cation. Comtne I'annonce > py 
dans (edit Scran, seuis un guerher ou un drutde 
peuvent traverser les spheres d'4i 
bloquent It chefnin, mais un seul d'entre eux 
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petit prendre une de ces routes. Vous devez 

|U«n1 abandoriner momentanement 

le controls de HEtMDALI et prendre un 

i UTI druide de I'equipe, sachant que 

■ ■ deVrB prendre le chemm de gauche 

et le druide celui de droite. Les deux chemins 

■ t reste de I'Tle. Si le 

chemm du druide est bon il est le plus 
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laborieux puisque sur i'ecran n° 4 le chemm 
s'mterrompt et oblige A utiliser le sort de 

"teleportatran", contenu dans un coffre. pour 
attemdre I'autre c6te de I'ecran. 

Le reste de Hie ne presente guere d'irrteret. 
II but pourlant signaler que le magasin de 
I'ecran n° 9 est surveille par un % 
exigera le passe pour ne pas vous attaquer. 

La seplieme Tie est simple : la seul objet 
d'importara'e est un diamant faalement acces- 
sible apres avoir ouvert deux portes. 

Sur la huitieme "le, il y a aussi deux portes et 
un objet important ! un "Power Rune" situe sur 
■■■ 6ow 
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La neuvieme He est plus complexes vous 
devez ramasser un autre "Power Rune" sur 
I'ecran n° 3 et une pierre runique "RuneStone" 
contenue dans I'un des coffres de I'ecran n°5. 

A present, vous pouvez vous rendre a 
l'6cran n" 7 et lire le curieu* message du 
parchcmm srtue p<*s de I'arbre desseche a trois 
branches : "Sur la gauche une etoile, sur la 
drone une pierre Ml centre un Ljneau". 

Vous devez en fart comprendre qi/il taut 
laisser le diamant sur la branche gauche de 
I'arbre. la pierre rurmjue sur la branche droite 
et une piece d' argent sur la branche centrale. 

Apres avoir effectue toutes ces aaions un 

.i i milieu de 

I'afbre ' " sort est destine it tuer des serpents. 

Sm l.i il-ieme Tie. il y a plusieuc; portes qui 
doivent etre ouvertes avec different* types de 
des (Normale. en argent a en or) 

marquee d'u 

I'ecran n" 7. deux portt 

ouvertes avcc aucune dt 

II est toutefois possible d'ouvnr la porte de 
gauche en appuyant sur les deux dalles de 
I'ecran n° 8 ct sur la dalle situee le plus a 
gauche sur i'ecran n° 7 
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1 1 porte qd limt pa r s'ouvrir mem 

n" 6 ou vous pourre.' obtenir un J 

"Power Rune" apre-, 8W I 

serez Iransoorle a I'esnW n 9 <r apouyarfl SU) 

letoile situee u> centre de ftiabltt 
de quitted Flte, vous sensj peul B 
par lemagas:n qu M ■.■! ie S ti I'fr !i!\ n l& 

La ofusen ■ 
possede qu' II 
BOTt nomme "Shrml il 

■ 
Cran n" 9. 

Vous pouvez. des ma 
douzieme et demere le. Chemm faisant vous 
serez attaque par un gigantesquc Serpent des 
Mers qu'il vous sera facile de vawicre grace au 
sort' Serpent Kilier" 

Le premier ecran de He est ■ 
trois rnonstres et poss&de plusieurs sorties ! 
:'une d'entre elles peut-etre duverte grace a 
une de de [ad . 
n" 2. II est aussi mdisp- ■■ 
n* 3 puisque, la, se (ft ■■ 
accessible un qyemen 
gardien les six runes (listnetw, que 
ment vous devez avon ai 
votre periple (cinq "I'uwn Rune 

j/rrtboles dlstincts et une "Rune Stone") 

Vous pouve-. m.iiiiteii.uii, utilitei : .i i ( it 
pierre pout ■ 
trouverei '■<■ '■ 
Vous prendrez dans un coffre un 

pour devenir 
suffisament petit et pouvoir prendre le 
■ 
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SSI ~jeu de role — Vu sur PC — Dispoinible sur PC fin juin 



La compagnie americaine SSI a su se 
demarquer de ses concurrentes en 
profrtant de son alliance avec la mon- 
dialement celebre compagnie TSR, 
specialists des jeux de rales. Qui n'a 
entendu parler de jeux ou de scena- 
rios tels que Buck Rogers, Donjons et 
Dragons, Dragonlance, Ravenloft, Dark 
Sun... Tous les ans, ce sont en 
moyenne quatre a cinq jeux de roles 
micros, plus quelques war-games que 





Ce charmant personnage a la mi 
rencontres qui donneront lieu a l 



; potibulaire, n'est qu'un 
e superbe digitalisation. 



des nombreuses 



nous voyons debarquer sur nos PC et 
parfois sur nos Amigas. Avec Prophecy 
Of The Shadow, SSI se lance dans un 
nouveau genre, avec un jeu de role 
completement inGdit Pour une fois, 
vous ne dirigerez qu'un seul aventurier 



au lieu des six, sept ou huit heros. A la 
suite du meurtre de voire mentor, 
Larkin, vous, pauvre apprenti-sorcier 
que vous etes, partez a I'aventure pour 
venger votre maitre et sauver le pays 
d'Auric. Le Maitre des Tenebres est en 



effet de retour et seule une magie 
puissante pourrait le vaincre. A vous 
done de progresser dans cet art 
difficile qu'est la sorcellerie. Pour cela, 
vous devrez trouver de Tor et du 
plornb, sources d'une alchimie etrange 




Au debut de Pavenwre, vous assistez impuissant a Fassassinat de votre maitre 
aura cependant le temps de vous communiquer quelques informations et de v 



n magie, Larkin. Avant de n 

s lancer sur une quete dangereuse. 







Ce representant de la hi, deroule son parchemin 
pour vous lire le message qu'il contient encore 
une fois, admirez la finesse des graphismes 
digitalises. 



synonyme de pouvoirs magiques. La plupart du 
temps cependant, vous aurez a combattre les 
nombreuses creatures ennemies par la force 
brutaie, les sciences occuites devant etre econo- 
miseesau maximum. Vous ramasserez de nombreux 
objets, des armes et des armures, certains s'averant 
meme magiques. Vous devrez remplir plusieurs 
missions et retrouver un puissant magicien qui sera 
capable de vous fournir une aide importante pour ia 
suite de I'aventure. 
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En haut et a gauche, une fenetre vous indique 
votre etat ainsi que finventaire de certaines de 
vos possessions. A dro/te, la fenetre graphique 
dans laquelle se passe 1' action. 



Outre un scenario apparemment moins lineaire qu'a 
I'accoutumee, Prophecy Of The Shadow se 
caracterise surtout par une excellente realisation. 
Les graphismes en mode VGA, donnent I'occasion 
au joueur de decouvrir non seuiement de joiis 
ecrans en 256 couleurs (constitues tres souvent de 
digitalisations), mais aussi des scenes animees 
entieres en digitalisations. Au cours du jeu les 
graphismes sont nettement moins joiis, mais ils 
donnent par contre une bonne repesentation des 
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NOUVEAU en FRANCE 




AMIGA : 




. AMIGA 600 


3490 F 


. AMIGA 600 avec Disque Dur : nous conlacter 


. Ext. A600 : nous cnnracler 




. AMIGA 500+ 


2890 F 


. Promo DELUXE PAINT IV 


590 F 


. Ext. A500/512 Ko sans horloge 


220 F 


. Ext. A5O0/512 Ko avec horloge 


255 F 


. Ext. A500+/1 Mo 


500 F 


. Disaue Dur A500/A500+ 




45 Mo 


3892 F 


70 Mo 


4892 F 


105 Mo 


5979 F 


205 Mo 


8610 F 


. Lecteur A5Q0 Externe 


560 F 


. Extension externe A500 et A500 + 




Laisse la possibilite de metrre d'autres 


peripheriques sur lc port d'extension. 




AX508 - 2 Mo 


2139 F 


AX508 - 4 Mo 


3039 F 


AX508 - 8 Mo 


4839 F 


. Sampler Stereo 


365 F 


. Switcher automatique .lovstick/souris 


169 F 


. Switcher 1.3/2.0 


Permel d'uliliser tous les logieiels. 




Plus de problemes de compalibilile. 




Inslallation aisee 




Sans ROM 


199 F 


Avec ROM 1.3 


425 F 


. MAC II + utilitaires 


359 F 


Permel une copie dc sauvegarde de votre 




logiciel(500 logieiels rcterences). Pas de 




release nccessaire. 




PC: 




. 386SX 25 


7797 F 


Boitier Minilour, 2 Mo, lccleur 3 1/2 HD, 




carte Paradise 512 Ko, DD 40 Mo, Ecran 




SVGA couleur 




Garanlie 2 ans 




. 486 DX 33. cache 256 Ko. 


13505 F 


Boitier Minitour, 4 Mo, lecteur 3 1/2 HD, 




carte Paradise 512 Ko, DD 106 Mo Ecran 




SVGA Couleur. 




Garantie 2 ans 




Paiement par cheque. Peripheriques et logieiels : 35F 


Ordinateurs : 120 F 






decors et des personnages, a I'aide 
d'une vue de biais du haut rappelant 
fortement celle d'Urtima 6. Le systeme 
de jeii est entierement gere a la souris, 



a I'aide d'icones et de menus, la 
difficulte ayant en plus ete dosee avec 
soin pour rendre le jeu interessant 
pour tous. L'ambiance sonore a ete, la 





Poursuivi par une horde de monstres, vous aurez bien du mal a atteindre 
/"entree de la groue. Un sort de Te/eportatfon semble etre la solution ideale. 





encore, I'objet d'enormes progres par 
rapport aux precedentes productions 
SSI, souvent decevante. Les musiques 
sont magnifiques et les sons provien- 
nent de digital isations de tres bonne 
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Attaque par un rat geant, vous vous 
defendez avec ies moyens du bord. Le 
combat est bien sur anime, des 
messages en bas de fecran decrivant 
plus precisement ce qui se passe 





qualite. II semble done que Prophecy 
Of The Shadow se revele comme un 
bon jeu d'aventures interactives et il se 
pourrait qu'une version francaise soit 
envisagee serieusement. Pour une fois, 
le joueur sera completement plongee 
dans I'histoire, grace a ce travail de 
fond effectue sur I' interface et la 
technique. En test le mois prochain si 
tout va bien, Prophecy Of The 
Shadow devrait satisfaire tout le 
monde. Une derniere chose concerne 
les versions Amiga et peut-etre ST qui 
devraient elles aussi s'ameliorer. 




Unam 



Bienvenue dans un nouveau monde 
ou le Temps ri'est plus un 
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ETERNAM, le dernier ne des planeto- 
parks occupe toute la surface de la 
Terre. Reconstitution grandeur nature 
d'epoques passees, peuple de crea- 
tures bio-technologiques, il est tres 
prise par I'eiite des populations inter- 
galactiques. 

En recevant votre invitation pour 
Eternam vous n'imaginiez pas une ^ 
seule seconde que cette aubaine * 
pouvait cacher un piege diabolique ! 



Mais, pour le sourire de Tracy, ne 
seriez-vous pas pret a reiever tous 
lesdefis? 

Alors, dans ce nouveau monde ou 
I'on ne distingue plus le vrai du faux, 
saurez-vous faire la difference entre 
realite virtuelle et reaiite physique ? 



q Bon a retoumer a : INFOGRAMES 
84, rue du1 or Mars 1943 
69628 VI LLEURBANNE Cedex 
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ATTIC SOFTWARE - Presents sur PC — Disponibie : septembre 




Le genre des jeux 
de role est en train 
d'envahir le monde 
de la micro et 
cette fois-ci, I'inva- 



L'Oeil Noir, un jeu de role se 
deroulant dans un monde medieval 
fantastique, edite par Schmitt. Ce jeu a 
connu un enorme succes a sa sortie en 
France, les regies etant assez simples 




sion nous vient tout droit d'allemagne. 
Attic est une societe allemande qui a 
obtenu les droits d'exploitation pour 




et completes. Des regies avancees 
sont venues parfaire un jeu que 
beaucoup de puristes qualifierent a sa 
sortie de trap simple. Ayant obtenu 
les droits d'exploitation du jeu et des 
scenarios tournant autour, Attic 
Software s'est Iancee dans une 
conversion micro qui s'annonce 
comme tres reussie (die devrart etre 
distribute en France par Ubi Soft). 
Toutes les regies originelies de I'Oeil 
Noir ont ete prise en compte et il faut 
avouer que le resultat est impre- 
ssionnant. Le joueur pourra utiliser les 






regies de bases ou les regies avancees. 
Au debut de I'aventure, vous aurez a 
creer six aventuriers. La generation 
des caracteres est une des plus 
complete et complexe qu'ii m'ait ete 
donne de voir. La fiche de personnage 
contenant toutes les carcteristiques, 
les competences, les talents, les 
langues pariees... tient sur une dizaine 
d'ecrans ! Vous avez ainsi des 
specialisations pour une grand nombre 
d'armes, mais aussi des competences 
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S vos orenturiere prasedent fe !afent de chasseur, tfs 
pourront trower de qua) noumt k graupeJ 

telle que nager, suivre une piste, 
apprivoiser un animal, marchander... 
Heureusement pour vous, ('utilisation 
de ces quelques 150 competences est 
totalement transparente, I'ordinateur 
gerant absolument tout. 
Pour ce qui est du systeme de jeu, il 
ressemble giobalement a celui de 
Might & Magic 3, une fenetre 
contenant les graphismes, des icones a 
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Les palettes de couleurs changent au fur et d mesure que le temps passe. La 
nuit, les mauvaises rencontres sont beoucoup plus frequences. 
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droite permettant d'acceder a de 
nombreuses options. A noter que 
I'utilisation de la souris et en particulier 
des deux boutons, a ete optimise au 
mieux. Pour ce qui est des combats et 



de I'exploratlon, le jeu se deroule ators 
en 3D isometrique, tout comme dans 
Legend ou dans Hero Quest. Les 
animations des personnages sont 
vraiment tres agreables, detaillees et 
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sutout tres variees. Chaque creature 
possede en effet ses propres 
animations pour les combats, chaque 
facon de mourrir donne lieu a des 
animations differentes,,. 
La realisation est de bonne qualite. 
Certes, les graphismes semblent 
legerement moins beaux que dans 
Might & Magic 3 par exemple, mais ils 
sont beaucoup plus varies, tout 
comme le jeu. Les musiques et les 
sons exploitent bien sur les diverses 
cartes sons presentes sur le marche. 
L'Oeil Noir n'est qu'un titre provisoire 
a ce premier jeu de role de chez Attic, 
mais de nombreux scenarios sont deja 
prevus et c'est avec une grande 
impatience que nous attendons !a 
version francaise. 
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Pendant voire sommeil, laissez au n 
par les monstres et le combat devie. 



<jn personnage eveilte pour monter la garde. Sinoi 
■apidement desespere. Id 'tin ogre et des ores vou 
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PREMIERE 



Core Design — Jeu d'arcade — Preview sur Amiga — Disponible en juin sur Amiga et S7 



Apres Jaguar XJ220, teste dans ce 
numero, Core Design nous prepare 
un jeu d'arcade particulierement 
original, et dont les graphismes et ani- 
mations sont I'oeuvre c 
O'Carrol, a qui Ion doit deja I'excel- 
lent travail sur Heimdall. 
Vous jouez le role de Clutch Cable, 
un monteur de film. Alors que vous 
vous etes endormi en plein travail de 




montage sur un film dont la premiere 
est prevue le lendemain, un individu 
s'introduit dans votre atelier et dero- 
be les films, qu'il eparpille ensuite a 
travers les studios pour empecher la 
premiere d'avoir lieu. 
Vous voila maintenant oblige d'arpen- 
ter les differents studios pour retrou- 
ver les bobines! 

Chaque studio represente une atmos- 
phere hollywoodienne; western, 
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horreu r, fantastique, dessin anime, 
serie B et classiques en noir et blanc. 
Chaque niveau regorge de person- 
nages et de pieges plus ou moins 
subtils. Vous pouvez bien sur marcher, 
sauter ou donner des coups de pied, 
mais aussi ramasser les differentes 
armes que vous trouverez dans les 
studios. Au niveau western, vous 
trouverez ainsi de la dynamite, alors 
qu'au niveau noir et blanc, vous vous 
battrez a coups de tartes a la creme. 
Au niveau pieges et obstacles, le jeu 
comportera bien sur des portes a 
ouvrir en manipulant divers objets, 
mais aussi quelques mecanismes plus 
tordus (voir les roughs). Divers 






aliments (pizza, hot-dogs, burge: 
vous permettront de refaire le plein 
denergie, ce qui vous evitera de per- 
dre une de vos trois vies. Premiere 
s'annonce vraiment comme un jeu 
aussi drole et beau que Dragon's Lair, 





mais avec une jouabilite et une 
interaction bien plus passionnante. 
Mais en attendant de decouvrir ce 
jeu le mois prochain, decouvrez avec 
les roughs de Jerr O'Carroll la facon 
dont on prepare un jeu, et aussi 
quelques uns des pieges et person- 
nages de Premiere. 
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INTERVIEW ECLAIR 
DEjERR O'CARROLL 

G4 : Avant de creer les gra- 
phemes d'Heimdall et Premiere, 
que faisaistu ? 

j.O. : Je travaillais pour une 
compagnie irlandaise du nom d'E- 
merafd Software, qui a produtt des 
titres comme The Running Man, 
Moonwalker. Avant de ies rejoin- 
dre, je travaillais pour une societe 
d 'animation nommee Sullivan, 
basee a Dublin. La-bas, j'ai travaille 
comme animateur sur des dessins 
animes comme "Le Petit Dinosaure 



et la Vallee des Merveilles 
"Charlie, mon heros". 
G4 : Comment en es-tu arrive a 
faire des graphismes dejeux micro 
J.O. : je travaillais pour Sullivan et 
un ami, qui travaiila.it pour Emerald, 
a Wateford, en Irlande, m'a suggere 
de venir Jeter un coup d'oeil. J'ai ai- 
me I'idee d'avoir le controle com 
plet du produit. 

G4 : Tu joues sur ordinate 
Quels sonttes jeux favoris ? 
J.O. : Oui je joue pas mal. Mon jeu 
prefere est Celtic Legends en 
raison des graphismes et de 
jouabilite. Je ne joue assurement 
pas a Heimdall. 
G4 : Quelles sont les differentes 
phases dans le deveioppement de< 
graphismes d'un jeu 1 
J.O. : Tu commences toujours avec 
une idee un peu folle, puis tu con- 
tinues avec un storyboard general 
du jeu, et tu I'amenes au program- 
meur qui te donne des limites, 
apres quoi tu bosses autour de ca, 
puis tu finis par tout ignorer I 
G4 : Quel etait la principale difficul- 
te des graphismes de Premiere ? 
j.O. : Le probleme avec Premiere 
ne venait pas d'une seule partie du 
jeu, mais plutot du look general, qui 
devaittenirdebout. 
G4 ; Sur quels pro jets travail les-tu 
maintenant ? 

O. : Actuellement je termine le 
dernier niveau de Premiere et je 
travaille sur les bases du design 
d'Heimdall 2. 
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T itus — Course automobile - Presentee sur Amiga — Amiga : Juin, ST : juillet, PC : septembre 
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C'esI o partir de cette carte que 
/s choisissez votre prochaine 
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seulement inserts a cette coui. 
■ -- 4 -~ les vehicules de passage; I 



Cote rapidite, Crazy Car 3 serr 
de des produits du genre. L'in. r .__. 
tout comme celle de relief, est deja 
. mais il faut voir 
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Nintendo —Jeu de course — 
Teste sur Super Nintendo — Disponible 



F-Zero est une course de voitures 
futuriste, dans laquelle les vortures ne 
reposent plus sur des roues mais sur 
des coussins d'air. 
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Une course d'aeroglisseurs, en somme. 
Avant de commencer, vous allez 
devoir choisir votre vehicule parmi 
quatre dont les caracteristiques vous 
sont communiquees. Et la, il s'agit de 
ne pas se planter ! Elles ont chacune 
des avantages et des inconvenients et il 
s'agit de trouver lequilibre de chacune 
pour en tirer la quintessence (sans 
plomb, evidemment). Ensuite on 
choisit le type de course et enfin, le 
circuit desire. Et nous voila partis ! Les 
premiers instants sont tout bonnement 




catastrophiques et vous allez embras- 
ser les barrieres regulierement jusqu'a 
ce que vous arriviez a domestiquer le 
vehicule. Apres quelques galops d'essai, 
vous parviendrez a boucler un tour 
sans incidents. Vous avez a votre 
disposition deux sortes de grappins qui 
vous permettent de vous accrocher 
dans les virages. Vous les declenchez 
en pressant les boutons situes sur le 
devant de la manette. Chaque tour 
termine vous accredite d'un turbo. 
Utilisez-les au bon moment et vous 
gagnerez de precieuses secondes. II est 
vraiment dommage que Ton ne puisse 
jouer a plusieurs simultanement a cette 
superbe course, car cela aurait ete 
totalement genial. L'objectif a atteindre 
n'est plus alors que de toujours 
ameliorer ses performances. II est a 
noter que si vous parvenez a faire un 
super temps, il sera garde en memoire 
sur la cartouche, Tres utile pour epater 
la galerie ou bien pour envoyer la 
photo du score a BanzzaT, le magazine 
des consoles Nintendo, dont j'ai failli 
oublier de parler ! Pour les fans des 
consoles Nes, Game Boy, et Super 
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Nintenao. 10 francs chez les mar- 
chands de journaux. 
Si votre vehicule est endommage suite 
aux collisions dont vous avez ete 
victime, et aux multiples pieges que les 
circuits vous reservent, il est toujours 
possible de recuperer de I'energie et 
d'effectuer de la sorte une reparation 
en temps reel en empruntant une 
portion de la piste, situee apres la ligne 
d'arrivee, Une course vraiment super 
ou les graphismes restent legerement 
en retrait par rapport aux sons et 
surtout a I'animation et a la jouabilite. 




CONSOLES NINTENDO' 

LEVENEMENT 



MAGAZINE 

GRAND FORMAT 

+ 

SUPER POSTER 

+ 

20 000 pin's 
a gagner 

1 Balles 

C'est genial ! 
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Les consoles 

NINTENDO 

10 Francs. TOUT SIMPLEMENT ! 

N°1 - MAI / JUIN 92 - 1 FRANCS - Chez tous les marchands de journaux 

AU SOMMAIRE : 

La super-Nintendo : une bombe ?? - Super poster : Papin, Kick off 2 - Exclusif : le CD- 
ROM Nintendo - Les accessoires avec le Bazooka - La gamme de Jouets Ideal loisirs 
Les plans de Super Mario et de Rainbow Island - Les concours : 20 000 pin's a gagner 
et des consoles - Tic et Tac : Disney Parade ! - Tests, news, infos, astuces... 



CONSOLES SEGA* 

L'EVENEMENT 



MAGAZINE 

GRAND FORMAT 

+ 

SUPER POSTER 

+ 

20 000 pin's 
a gagner 

10 Balles 

C'est genial ! 
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10 Francs. TOUT SIMPLEMENT ! 

N°1 - MAI / JUIN 92 - 1 FRANCS - Chez tous les marchands de journaux 
AU SOMMAIRE : 

TESTS : Desert Strike et Wonderboy 5, deux mega-nouveautes - Super poster : Desert Strike - 

Les consoles en folies : tous les accessoires Sega I - Plan : Asterix et Sonic (Labyrinth Zone) - Et 

des tonnes de trues et astuces pour exploser tes scores et epater tes copains ! 





UPER TENNIS 

Nintendo —Jeu de Sport ~ Teste sur Super Nintendo 




A la page 7 de Banzzai, sous la plume 
de C. Roux, qui s'est essaye a Super 
Tennis, je lis, je cite: "... ST. demeure un 
excellent divertissement pour grands et 
petits ..." Banzza'f, le magazine 
exceptionellement grand (40 cm de 
haut) des consoles Nintendo pour un 
prix tres bas. 10 petits francs. Simple- 
ment Nous sommes d'accord, ce tennis 
est une reussite. Tous les coups sont 
possibles, lob, revers, etc et donnes 
avec une grande facilite. Tous les choix 




Le magazine console des samoura'fs, 
BanzzaY, en a deja parle. II lui a meme mis 
la note convoitee de 90 pour cent Et 
puisque I'on parle de foot il faut savoir 
que Banzzai propose dans son premier 
numero un superbe poster de JPP, 
I'illustrissime, qui offre sa dedicace aux 
lecteurs. Pour 10 francs. Seulement. 
Formation Soccer est done le premier jeu 
de foot disponible sur la console 
Nintendo et e'est un bon jeu. On y voit 
les joueurs de face ou de dos, de derriere 
les buts, avec une impression de 
profondeur qui rappelle les prises de vue 
de Canal plus et un scrolling en 3D 
epoustouflant. Vous choisissez votre 
equipe (vous pouvez voir le niveau de jeu 



sont possibles egalement, a commencer 
par celui du cours, en passant par le 
nombre de sets et I'adversaire. Celui-ci, 
lorsque I'on joue contre I'ordinateur, est 
beaucoup plus imprevisible, les parties 
ne sont done jamais les memes et si 
I'adversaire se fait prendre par un coup 
gagnant, il n'est pas sur du tout qu'il se 
laissera prendre le coup suivant Vous 
avez la possibilite de jouer en simple 
contre I'ordinateur, en simple a deux 
joueurs, en double avec et contre la 
console et en double a deux joueurs. 
Jouer a deux en double contre la 
console est vraiment amusant Le 
maniement des joueurs est largement 
inspire du fameux Worid Court Tennis 
de la console CoregrafX, mais e'est 
grace aux bonnes recettes que Ton fait 



les bons jeux. II est dommage que Ton 
n'aft pas la possibilite de brancher plus 
de deux manettes sur cette console, car 
des parties a quatre joueurs auraient 
ete totalement delirantes. Je sais bien, 
on en a jamais assez. Pourquoi pas 
Banzzai a 5 balles pendant que vous y 
etes! La encore les sons sont tres 
reussis et e'est typiquement le type de 
jeux dont on ne se lasse pas vite. 
Essayer sera I'adopter. 
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Nintendo —jeu de Sport — Teste sur Super Nintendo 




des equipes), puis la formation et ensuite 
si vous le desirez, vous pouvez laisser la 
console commander votre gardien de but. 
II ne vous restera plus qua choisir le 
temps de jeu et kick off ! Tous les 
boutons de votre manette servent et 
vous pouvez tirer ou passer la balle de 
plusieurs facons. II est possible de faire 
des tetes, des retournes et plein d'autres 
gestes techniques. Lorsque vous tirez, 
vous pouvez donner de I'effet a la balle 
en poussant la manette selon la direction 
voulue. Si vous ne parvenez pas a vous 
departager, vous aurez alors a affronter la 
terrible epreuve des tirs au buts. Ce foot 
est une bonne methode pour apprendre 
a tackier, tirer, dribbler, sans risquer une 



seule blessure. Les sons sont tres reussis 
et donnent au jeu I'ambiance realiste d'un 
vrai terrain bourre de supporters, 
I'animation est impeccable. Super soccer 
atteint les sommets dans les parties a 
deux que je vous recommande tout en 
m'epongeant le front On en est a la mi- 
temps et Stephane a deja pris 4 banettes. 
II est couleur "gazon". 
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Voici un jeu dans le genre du fameux 
Mario Bros dans la plus pure tradition 
du jeu de tableaux. Vous incarnez un 
petit personnage qui pourrait bien 
rentrer dans la mythologie de I'univers 
de Sega et de ses heros (Sonic, 
Wonderboy). II faut atteindre le bout 




d'un niveau en evitant de se faire tou- 
cher par ses ennemis. Le scenario est 
pour une fois different des autres ; en 
effet, dans une salle d'arcade des 
Etats-unis, une des bornes capture 
dans ses circuits integres tous les 
enfants qui se risquent a miser quel- 
ques pieces. 




La mission est done de suivre le meme 
chemin afin de les retrouver et de les 
liberer. Bien sur, avant d'arriver a 
I'endroit ou sont detenus les momes, 
bon nombre de dangers se presente- 
ront, le plus souvent illustres par 
toutes sortes de monstres. Pour se 
debarrasser de ceux-ci, il faut leur 
sauter dessus. Vous recuperez des 
bonus en donnant des coups de tete 
dans des cubes ou blocs de pierre qui 



Sega —Jeu de tableau — Teste sur Megadrive 





se trouvent sur votre chemin. Certains 
cubes vous procurent une armure qui, 
suivant les cas, vous permet de vous 
transformer en samouraT ou en neuf 
autres personnages tout au long du jeu 
et done de posseder une arme, ce qui 
facilite vos affrontements. Une autre 
armure vous permet de defoncer 
certains murs afin de poursuivre votre 
route (un episode que vous aurez sans 
doute vu en pub a la tele !). Autre 



particularite de Kid Chameleon, plus 
votre personnage a d'elan et plus il 
saute haul Mais malgre cela, certains 
endroits vous sembleront sans issue, et 
ce n'est qu'en cherchant bien que vous 
trouverez la sortie. Souvenez vous-en, 
ce soft est litteralement truffe de 
passages secrets. 

Un bon jeu qui ravira les amateurs de 
jeux de plate-forme, avec une realisa- 
tion a la hauteur de la console. 






Le vrai evenement, ce printemps, qui 
conceme la megadrive est la naissance 
de Supersonic, le magazine de toutes 
les Sega, sans distinction de bits, de 
rapidite, de resolution. Desert Strike 
occupe d'ailleurs une place de choix 
dans cet excellent tablo'i'd qui ne 
coute que 10 francs, (voir "Sad ame 
damnee" page 4) 

Desert Strike vous emmene en pleine 
guerre du golf. On en avait deja eu 
plein I'ecran, mais la, vous aurez beau- 
coup plus encore qu'a la tele. Vous 
partez d'un bateau, aux commandes 
d'un helicoptere et devez regler son 
compte aux mecreants. Pour com- 
mencer, vous devrez detruire des 
bases de radars, puis vous dinger vers 
les camps de prisonniers. Chaque 



prisonnier recupere et ramene a bon 
port vous permet de regagner des 
points de bouclier, et vous en aurez 
besoin. Vous devrez ensuite detruire 
les aeroports et les avions pour 
recuperer un informateur cache. Voila 
pour une mission, mais II y en a bien 
d'autres. Votre helicoptere peut tirer 
trois sortes de projectiles, des balles, 
des roquettes et des missiles. Mais 
tous ces projectiles sont en quantite 





vous promener et allez directement 
sur les objectifs. Dans les missions 
suivantes, vous allez retrouver les 
fameux scuds, qui vous otent les 
derniers doutes, si vous en aviez 
encore. Jeu genial oil Ton prend un 
vrai plaisir a canarder pendant des 
heures. Superbes scenes animees, vue 
de 3/4 et de dessus qui donne une 
perspective etourdissante, missions 
varices, interessantes et progressives 
dans la difficulty evoluant dans des 
grapbismes de haut niveau, maniabilrte 
parfaite sont les atouts principaux de 
ce jeu realise de main de maftre par 
Electronic Arts. 

Les humeurs belliqueuses sont 
parfaitement rassasiees et les risques 
se limitent a quelques cloques sur les 
paumes de la main. 



limitee. Vous en trouverez a des 
endroits bien precis. Ne les gachez 
pas car vous risquez de le regretter 
plus tard. Ne gachez pas le fuel non 
plus (vous auriez du mal a vour servir 
sur place car les puits sont en feu et le 
petrole s"ecoule dans la mer. Ne 
perdez done pas trop de temps a 




. 





MAGIC GUY 



Sega -jeu a" arcade - Teste sur Megadrive 



Celui qui a une megadrive, ou d'ailleurs 
une Gamegear, ou encore une Master 
System et qui ignore encore I'existence 
de Supersonic, le magazine des consoles 
Sega, n'a plus qu'une excuse, c'est de ne 
pas avoir 1 francs sur lui. Toujours est-il 
qu'avec Magic Guy, vous voila dans la 
peau d'un petit personnage qui 




Quand j'entend le mot Megadrive, 
en ce moment, je pense super- 
posters, pubs geantes, trues et astu- 
ces. Tout ca a un nom: Supersonic. Et 
que vois-je, page 10: Marble Madness, 
"c'est completement ma boule". Allez, 
je megote pas, je vous fais le tout a 1 
francs. Retour immediat a la case 
"depart": chez le march and de 
journaux. 




Encore un jeu qui a eu son heure de 
gloire en arcade, puis sur Amiga. Le 
systeme est archi-simple : vous dirigez 
une sphere qu'il faut guider a travers 



ressemble furieuse-ment a un bebe 
Dracula. Un bebe arme: arme d'une 
sorte de canne qui vous permet de 
vous saisir de certains objets et de les 
jeter sur les ennemis ou de frapper 
ceux-ci, arme de pouvoirs magiques 
aussi, mais cette magie ne peut etre 
utilisee que lorsque vous avez trouve 
des points de magie qui se trouvent 
dans des sortes de cartables. Comme 
tous les vampires, vous pouvez voler, 
mais comme vous etes un petit vampire, 
c'est logique, vous devrez vous 
contenter de planer et encore, un court 
instant. 

A chaque fin de niveau, vous allez devoir 
eliminer un ennemi. Ennemis pour le 
moins etranges, puisque le premier est 
un footballeur et le deuxieme une petite 




fee style Clochet-te. A chaque niveau, il 
y a des personnages que vous devez 
liberer. 

Le jeu n'est pas sans rappeler le style 
des Wonderboy et autres au niveau du 
graphisme et la musique ne surprend 
guere. On prend un certain plaisir car ce 
jeu est tres jouable et assez amusant. 
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Electronic Arts - Jeu d'arcade - Teste sur Megadrive 



cachent des aspirateurs qui devient 
votre trajectoire avec les consequen- 
ces que vous imaginez.. Le plus 
excitant est encore de jouer a deux. 
La competition joue alors a plein. La 
tentation est alors de virer ['autre, mais 
il est plus intelligent de le menager 
pour sen servir aux bons moments. 
Ce jeu rappelera de bons souvenirs 
aux plus vieux et est a decouvrir par 
les plus jeunes. 
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de veritables labyrinthes bordes de 
precipices jusqu'a une "zone goal". Les 
chemins qui y menent n'ont ni 
rambardes, ni barrieres, d'ou un 
exercice de funambule des plus 
delicats et des plus perilleux. les 
parcours sont tortueux, des ombres 
impressionn antes accentuent le relief 
en 3D. Les qualites requises font appel 
aux reflexes (elans, freinages) et a 
I 'anticipation. Car la sphere possede 
une certaine inertie et si vous la 
poussez trop, elle tombe dans les 
precipices en vous faisant perdre du 
temps, qui est, comme vous pouvez 
vous en doutez, limrte. Sans compter 
les ennemis qui rodent et tentent de 
vous pousser dans les decors, ou de 
vous manger. Certains endroits 







Hudson Soft — Shoot'em up — Teste sur CoregrafX CD— Rom 



Star Parodia est encore et toujours un 
jeu de tir dans lequel vous devez 
comme toujours tirer sur tout ce qui 
se presente a I'ecran. Un de plus me 
direz-vous, oui, mais celui-ci est parti- 
culierement bien fait et completement 
delirant puisque la societe Hudson a 
decide de parodier ses propres pro- 
ductions. Pour commencer vous cho- 
isissez entre trois vaisseaux plut6t 




etranges possedant chacun des carac- 
teristiques differentes. Le premier est 
un "Bomberman", petit personnage 
heros d'un jeu bien connu sur la 
CoregrafX. Le deuxieme est un 
vaisseau traditionnel et le troisieme 
est une petite console Nee PC Engine. 




Le reste du jeu est assez habituel dans 
le principe, les ennemis arrivent, vous 
les descendez, certains laissent des 
bonus, et ces bonus augmentent votre 
puissance de tir. En revanche, que de 
delires et d'immagination dans les 
projectiles employes pour laminer 
I'ennemi. Premier cas de figure, vous 
voulez vous eclater et choisissez done 




de prendre les commandes d'une PC 
Engine. Les premieres armes ne vont 
guere vous depayser, en revanche, les 
suivantes risquent de vous etonner 
quelque peu. Piloter une console de 
jeu dont I'arme supreme n'est autre 
que des disques lasers lances comme 
autant de disques de scie 
circulaire, voila qui n'est pas banal ! De 
meme pour notre Bomberman qui 
prefere eliminer en douceur tout ces 
adversaires. Ah, un gros balon rouge 
bien assene dans la tete d'un mechant, 
ca fait du degat croyez moi ! Le lance 
de gros balons rouges risque fort de 
faire des adeptes. 

A noter aucun ralentissement dans ce 
jeu et ce, meme si I'ecran est rempli 



d'ennemis. De meme si vous tirez a 

pleine puissance, la vrtesse du jeu ne 

faiblit pas. 

A noter aussi une grande variete 

d'ennemis et la presence de deux 

boss par niveau, un en milieu de 

parcours et un autre a la fin . 

En bref, un jeu extremement bien 

realise, avec beaucoup d'humour et 

de talent. 
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TERRAFORMING 



R.S — Shoot'em up — Teste sur Coregrafx CD Rom 



line planete a ete decouverte par des 
scientifiques. Et I'espoir de trouver un 
nouveau monde habitable a germe 
dans les esprits. Mais malheureuse- 
ment, les explorateurs qui ont ete 
envoye sur les lieux ne donnent plus 
signe de vie. Vous etes done charge de 
vous rendre sur cette planete afin de 
decouvrir ce qu'ils sont devenus. 







Et voila, en cinq lignes vous etes 
plonge dans un nouveau shoot'em up, 
avec ses traditionnels bonus toujours 
distilles via des capsules de couleurs. 
Les verts augmentent la puissance de 
votre laser, tandis que les boules de 
couleur jaune, orange ou bleue ajou- 
tent des armes a votre "Jet Fighter ". 
Sur le plan de la realisation, Terrafor- 
ming fait appel aux plus grands 
notamment pour les decors, les effets 



et le design des aliens realises par 
Monsieur Syd Mead, qui n'est autre 
que I'homme des effets speciaux du 
film Blade Runner. Excusez du peu 1 
Mais revenons a Taction. Le jeu est 
enorrne, avec une quantrte impression- 
nante d'ennemis arrivant tous par 
vagues. Chaque niveau possede ses 
propres ennemis et lorsque vous arri- 
vez au troisieme, vous ne savez plus 
ou donner du laser tellement ils 
pullulent. Allez, je vous donne un petit 




conseil : personnellement, j'ai une 
preference pour le bonus bleu, qui 
teleguide des bombes sur vos enne- 
mis. Sans cela, le jeu devient vite un 
enfer vert I Le jeu est super et 
vraiment tres impressionnant, mais 
aussi tres dur et le vaisseau du troisi- 
eme niveau est pratiquement indestru- 
ctible. Heureusement, vous possedez 
un grand nombre de credits et pour- 
rez grace a votre acharnement aller 
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Micro World —Jeu de reflexion - Teste sur CoregrofX CD-Rom 



Adapte sur Super CD Rom apres avoir 
ete present sur les ecrans des micros, 
voici Builderland. Pour ceux qui ne 
connaissent pas, j'explique : c'est un 
petit jeu de reflexion dans lequel votre 
but est d'aider un petit personnage a 
franchir des obstacles qui se dressent 
devant lui. Vous avez a votre disposition 
des objets et des formes qui trainent 
dans le decors et devez les utiliser afin 
de vous frayer un chemin. Attention, le 
personnage avance a I'ecran en meme 
temps que le scrolling. Prenons un 
exemple, celui du jeu en fait, illustre par 
un personnage aux traits japonais, 
gambadant allegrement dans la 
campagne. Soudain... il ne se passe rien 
! Notre petit personnage avance done 
toujours sans se soucier de ce qui se 



Davis Cup est I'adaptation sur Core- 
grafX du fameux Tennis Cup, bien 
connu des possesseurs de micros. Vous 
pouvez choisir entre I a 4 joueurs, la 
pratique, une demo ou les options. 
Apres avoir choisi la nationality de 
votre joueur, vous pouvez alors ajouter 
quelques pourcentages de reussite dans 
certains gestes de votre joueur. Trente 
points sont disponibles et vous pouvez 
ainsi decider d'ameliorer le revers, le 
coup droit, le smash... Le jeu en lui 
meme est bien realise, rapide, les 
bruitages digitalises d'excellente facture 
et le joueur se man-re.,, assez difficile- 
ment, au debut en tout cas. Apres 
quelques balles, vous constaterez vite 
votre incapacrte reelle a renvoyer plus 
de trois fois la balle de suite. Une seule 
solution s'impose ; une intensive seance 
d'entrainement ! On arrete done tout, 
on respire un bon coup, on croque 
ferocement dans une barre chocolatee 
et nous voici de nouveau, gonfle a bloc, 
sur un cours de tennis avec une 



passe autours de lui. Heureusement, de 
votre cote devant votre moniteur, vous 
etes a I'affut et remarquez tout de suite 
que quelques centimetres plus loin, un 
trou menace d'engloutir a jamais notre 
heros. Que faire ? Vos yeux parcourent 
rapidement tout I'ecran et apercoivent 
dans un coin de celui-ci un objet dont la 
forme cornblerait parfaitement la forme 
du trou ennonce precedemment. A 
partir de cet instant, tout est clair, il 
suffit de prendre cet objet et de le 
placer en lieu et place du trou. Aussitot 
drt. aussitot fait et oh merveille !, votre 
personnage passe sans encombre 
I'obstacle. Et ainsi de suite tout au long 
du jeu, la difficulte croissant de niveau 
en niveau. Stop ! A tout moment, il est 
possible de stopper notre heros 




pendant un temps limrte pour etudier la 
difficulte du parcours et preparer une 
parade. Ce jeu est done a classer dans 
le genre reflexe/reflexion et n'est pas 
sans rappeler I'illustre Lemmings, 
reference de choix s'il en est ! 
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machine automate en face, envoyant a 
intervalle regulier des petites balles 
jaunes qu'il faut remettre de I'autre 
cote du filet. Dorenavant les plus 
grands champions n'ont qu'a bien se 
tenir, le nouveau petit genie des cours 
est arriver I Allez pour etre serieux, il 
faut avouer que leventail de coups est 
assez restreint. Seul le deuxieme 
bouton de tir agit sur la balle et 
malheureusement, pas avec assez de 
precision a mon gout 
Pas evident d'effectuer un amorti cache 
de revers croise avec effet retro juste 
derriere le filet a contrepied. En bref je 
lui prefere Final Match Tennis, qui est a 
mon avis le meilleur tennis toutes 
machines confondues. 



Simulation de Tennis — Teste 
sur CoregrafX CD— Rom 
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Naxat Soft — Shoot'em up — Teste sur 
CoregrafX CD— Rom 

Dans Spriggan, vous deviez detruire " Dark Golem", 
dans Spriggan II, vous devez detruire " on ne saft pas 
qui, mais il faut y aller quand meme". Vous retrouvez 
au bout de votre manette le fameux Spirit Soldier, plus 
decide que jamais a en finir avec les hordes d'ennemis 
qui apparaissent dans la petite lucarne que vous 
scrutez de vos grands yeux ebahis. Ici, pas de super 
arme, votre deuxieme bouton sert a vous retourner, 
Pas pour fuir, mais pour faire face a ceux qui vous 
attaquent lachement dans le dos. Entre autre dans les 
options, vous aurez la possibilite d'entendre et de lire 
les messages des autres soldats qui viennent vous 
epauler. Un veritable dessin anime interactif, en fait ! 
C'est beau, mais c'est en japonais. D'autre part, etiaque 
dialogue arrete le jeu et done, brise Taction. A essayer 
la premiere fois, par la suite je vous conseile de 
desactiver I'option. Au niveau de I'armement, Spriggan 
2, c'est baleze I Jugez plut6t, les programmeurs 
annoncent le modique nombre de seize armes 
differentes. Je vous rappelle que vous partez avec un 
tir traditionnel plus trois armes qui sont en quantite 
limitee. De quoi voir du pays avant d'avoir essaye 
chaque arme dans toutes les situations. En bref, le jeu 
est tres bien realise, mais moins prenant que ie 
premier episode. En fait, apres avoir joue a. un jeu 
comme Terraforming, on trouve Spriggan II un peu 
trop simplet a Taction moins soutenue. 
Ceia drt, ca reste honnete. 





Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 




Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le -Pont 
Tel. 49 77 82 SO 




QIX 



Telegratnes —jeu d 'arcade 
Teste sur Lynx 

Ce grand classique des annees 80 a 
enfin compris que la Lynx I'attendait ! 
Je vous rappelle quand mSme le 
principe de ce jeu archi-connu. 
Dans une aire de jeu representee par 
un carre noir occupant les 3/4 de 
I ecran, tu diriges un petit bidule qui ne 
peut se deplacer que sur des lignes. 
Les lignes, justement, c'est toi qui vas 
les faire. Pour cela il suffit d'appuyer 
sur un des deux boutons pour 
commencer a tracer une ligne. Pour 
t'arreter il suffira de rejoindre une 
paroi. Ainsi tu auras cree une jolie 
forme fermee (reflexive, quoi !) qui se 
remplira d'un decors uniforme (un 
mur, par exemple). Le but du jeu est 
done de faire le maximum de formes 




fermees afin d'atteindre un pour- 
centage donne, ce qui te permettra de 
passer au niveau suivant ! Facile, me 
diras-tu ; et bien non, car il y'a d'eter- 
nels ennemis qui te veulent beaucoup 
de mal ! II y'a ceux qui s'attaquent a 
tes lignes en formation, et ceux qui 
s'attaqueront carrement a toi ! 

Graphiquement, Qix n'est pas trop 
laid mais n'atteind pas des sommets. 
Au niveau son, il n'y a que la superbe 
musique d'intro qui vaut la peine. La 
maniabilfte est, heureusement, tout a 
fait correcte. En bref, Qix n'est certai- 
nement pas la meilleure realisation sur 
Lynx, mais il plaira sans aucun doute 
aux nostalgiques. 
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UHMAIE CHESS 
CHAUEN6E 




Allez hop ! Un p'tit jeu d'echec pour 
notre portable preferee. Ultimate 
Chess Challenge est done un jeu 
d'echec. Celebre jeu de reflexion 
dont je ne ferais pas I'affront de 
vous citer les regies ! 

Vous allez pouvoirvivre de grandes 
parties contre un pote ou contre la 
Lynx. Cette chere petite Lynx peut 
d'ailleurs devenir un veritable 
"Kasparov" electronique de poche 
en reglant la difficulte en conse- 



quence ! Ce reglage est complet car 
il est egalement possible de regler le 
temps et la "profondeur" de refle- 
xion de votre chere console. 

Durant le jeu, toutes sortes d'o- 
ptions sont accessibles dont la plus 
interessante consiste a vous faire 
aider par I'ordinateur (si jamais vous 
etes vraiment coince !). 
D'ailleurs, il y en a une marrante qui 
raccourci le temps de reflexion de la 
Lynx ! Toujours dans les options, il 



Branche SEGA ? 
Supersonic est 
ton magazine, 
en vente 10 francs 
dans tous 
les kiosques ! 

NINTENDO fans ? 
Banzzai est 
fait pour toi, 
et ne coute 
que 10 francs 
chez ton libraire. 



Telegrames —jeu de 
reflexion — Teste sur Lynx 



est aussi possible de voir le jeu de 
dessus ou en 3D. En revanche, un 
point noir subsiste : les bruitages. 
Autant I'avouer, ils sont vraiments 
mediocres (surtout compares a 
Chess Master sur GG). 

Quoi qu'il en soit ce jeu d'echec 
passionnera tous les fans d'echec qui 

recherchent la difficulte avant tout ! 
Un jeu bienvenu sur Lynx ! 
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1 GRAND JEU DU COMMERCE: M4 TANK SHERMAN 
DE LORICIEL note de 98%dans Generation 4 

+ DES JEUX D'ARCADE: Jumpman Lives, Crystal Caves, Invaders 

+ DES JEUX DE REFLEXION: Mahjongh, Octothello, Blox, Xball 

+ DES IMAGES FANTASMATIQUES "special lingerie" 

+ 16 pages contenant les modes d'emploi, les photos d'ecran, ^^^^S 

une jaquette, des listes du domaine public... 

ATTENTION : Le N°2 de PC Disquettes 

est intitule Univers Micro N° 3 HS 
DES 

OPTION 2 

Vous pouvez aussi vous 

abonner a PC Disquettes 

(et economise!- 15 Frs par 

numero en plus des 40 Frs 

d'echange). 

Joindre 294 Frs pour 6 numeros 

(en 3 1/2, economie de 330 f) 
Vous pouvez commander Univers ou 540 Frs pour 12 numeros 
Micro N°3 HS qui est le second (en 3 1/2, economie de 708 f) . 
numero de PC Disquettes (et 



SI 



D|S QUETTt= 



31 



ch oisisse2^b^ n n -Vo(s) 
5^ SP ° nd 

OPTION 1 



LJ Je commartde le N°1 de PC Disquettes 
(Fire and forget 2) Valeur 64 F 

I — I Je commande le N c 2 de PC Disquettes 
(M4 tank Sherman} Valeur 64 F 

I — I Je m'abonne a 6 numeros (apartirduN o 3} 
Valeur 294 F (economie 330 F} 

I — I Jem'abonnea^numerosfapartirdurra) 
Valeur 540 F (economie 708 F) 

I — I Je m'abonne en 3/2 I I en 5 1/4 



economisez les frais d'echange : Signature 

environ 40 Frs). 

Joindre 64 Frs. 

Je joins mon cheque, CCP, mandat a I'ordre de PC Disquettes : 

210, rue du Faubourg Saint Martin - 75010 PARIS 



Nom : 

Prenom : 
Adresse : 



Code Postal : 
Ville: 




Difficile de 

trouver 

Domaine 

Public 

Magazine 

en Kiosque. 

ABONNEZ-VOUS! 

1 An 

6 numeros 

75 F ttc 



Nom; 

Prenom: 

Adresse; 

Ville: 

Code Postal: 

Veuillez m'abonner pendant un an, 
soil 6 numeros au prix de 75 F TTC 

Reglement por cheque boncaire ou 
postal al'ordre de 

PRESSIMAGE 

Service abonnemenfs 

DP Magazine 

210, rue du Fb St Martin 

75010 Paris 

Date: Signature: 

Precisez a partir n°6 - S.V.P. ! 



DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour PC !!! 



PC667 A 

CHOMP, FRONTWINDOWS -VGA, 
Windows 3.x 



Rendez vous avcc la beaute de Mere 
Nature. Ces paysages Americains 
judicieu seme nt ehoisis vous feront rev 




CHOMP n'est autre que le celebre Pac- 
Man en version Windows, dans une 
petite fenetre en haul a gauclie de 
1'ecran. Les reactions ainsi quele 
graphisme sont au detail pres fideles a 
ceux du vrai jeu de cafe. 
FRONT/WINDOWS est comme son 
nom I'iiidique un Front-End pour le 
gestionnaire de fichiers de Windows. 
Lcs manipulations de fichiers 
deviennent aisees avcc l ! arborescence 
sous forme de graphique. Un logidel de 
cctte qualite aurait pu etre inclus dans 
1* interface graphique depuis longtemps. 

PC66S G 

REISERBMP -VGA, Windows 3.x 
Voici quarante images au format BMP 
afin de decorer votre bureau sous 
Windows. Ce sont des dessins de Reiser 
et autres dessinateurs. Quelques 
animaux. dessins legen. el humour 
caustique devraiem i'airc revivre votre 
fondd'ecran bien tristounet. 

PC673 G 

AMER1QUE -VGA IMo 



fois. La foret, un lac, une 
riviere, le calme ZZZzzzzzz 

PC674 F 1/2 & 2/2 

ANIMO -VGA IMo 

Attention ces fichiers torment une 

demonstration en bouele. Vous ne 
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pourrez pas intervenir dans le 
deroulement de cclle-ci. Mais pourquoi 
une demo me direz vous ? Etbien 
voila, dans les 37 logiciels en bouele 
testes ce mois ci, un et un seul aura sa 
place dans ces colonnes. Pourquoi? 
Tout simplement pour ses qualites 
graphiques, d'animation et d'originalite. 
Libre a vous ensuile d'acheter la version 
commercial e de ce produit. 



PC680 C 

COSMO -EGA/VGA 

C'est I'anni versa ire de Cosmo, jeune 
extratetrestre. Comme cadeau ses 
parents veulent I'emmener a Dysney- 
World et doivent ainsi traverser la 
galaxie Milky Way....Malheureusement 
un meteorite les oblige a de-router leur 
et a atterrirai sur une planete 
;. Pendant que ses parents 
reparent 1'engin, Cosmo part a la 
decouverte de cette planete. Encore et 
encore un jeu d' Apogee. Inutile de vous 
donner des details sur les graphismes, 
scenario ou animation, c 7 est a en 
(JecouKLgerplusd'un distributeur! ! 

PC682 C 

HUGO 1,2 -EGA/VGA 
Ancienne et nouvelle version de Hugo's 
House of Horrors. Un jeu d'aventure 
graphique el anime. Vous pouvez entrer 
les ordres a la main et bouger avec les 




touches de direction. Alter 
ordres sont a donner en an; 
en 3-D est aecompagne d'i 
sympathique ainsi que d'u; 
particulier de 1'humour. 



lais. Ce soft 
ne music tres 
sens 



Voici des nouveautes, pour ATARI ST, STE & TT !!! 



ST617 E 

SAMPLE EDITOR 2.3 - Tous modeles- 
Couleur 

LI n edncur d 'ccliajui IIozjs sonore assez 
sympa. II prend les .samples signer ou non 



(STF/STE/MV16/STREPLAY..etc). - 
PTREPLAY.TOS 

SAMPLES - Tous modeles 

Un dossier contenant deux digitalisations 

sonores a fin de tester 1'edileur et pourquoi 
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modi fie leur taiile. etc. Bref : trfesbon. En 

plus i] relit les Modules au format Amiga 

aim d'en exlraire les digits. - 

SAMPLE23.TOS 

DIGIT COMPOSER 1.0 - Tous modeles- 

Couleur 

Un sound tracker base hut le Koiseiraeker. 

Plus sympathique que son principal 

concurrent (ProTracker'j il marche lies bieri. 

est compatible avee le STE et STF, et gere la 

cartouche STREPLAY. II permet rnSme la 

stereo sui' STF (ST Replay indispensable) ! - 

DIGICOMP.TOS 

MUSIC PLAYER 1.4 - Tous modeles- 

Couleur 

Un player de soundlracker. Son manque de 

puissance est compeiisc par so-- Rasters qui 

animent un peu l'ecran durant la restitution 

sonore. - MPLAYl_4.TOS 

PROTRACKER PLAYER - Tous modeles- 

Coulcur 

Le meilleur p lav er de soundtracker ace jour. 

II relit quasiment tout les Soundtrack (memo 

le celebre "YO" qui fail planter ou jouer 

faux les autres), et sunout il gere toutes les 

con fi an rations maierielle 



soundtrack a 
SAMPLE.TOS 

MODULES - Tous modeles 

Un dossier contenant trois modules, pour 

tester le soundi nicker ci k:s players (et memo 
Fediteur de sample !). Essave/. le "XMAS", 
vous allez croire au papa Noel... - 
MODULES.TOS 

ST620 C 

T GAME - Tous modelcs-Coulcur 

l.c meilleur clone de Telris a I'beure aeluelle 




sur ST ! Vous puuve/ d'aiileurs choisir de 
jouer a T Game (avec des nivcauxetdes 
mots de passe) ou ;i "1 etris ! Les Pans de 
Tetris seront des Fans dc T GAME. - 



T_GAME.TOS 

BREAKOUT - Tous modeles -Monochrome 
Ohhh un casse brique ! Celui-ci est 
monochrome d'une part, el contient 
absolument TOUS les pouvoirs de TOUS les 
autres casse briques d'autre part. A vos 
raquettes. - BREAKOUT.TOS 
DRAGON 2 - Tous modeles- Monochrome 
Vous avez aime SHANGAT ? Match It ? En 
voici une (tres bonne) version monochrome, 
le but est d'eliminer toutes les paires d'une 
sortc de domino geant. Ceite version possede 
une AIDE pratique. - DRAGON_2.TOS 

ST631 G 

MAP EDITOR 3.1 - Tous modeles-Couleur 

La plupart des jeux d' action possedent des 
tas d'ecrans tres fournis et ires grands. La 
maniere de les composer est particuliere : il 
taut decoupcr des peiits blocs qui, mis bout a 




bout, donneront de beaux g 

diet a etc cree cet editcur qui va vous 
permcttre, a pariir de ces pedis bouts, de 
refaire des tenuis giiiar.lescues. Super non ? 

ED_MAP31.TOS 
SYNTHETIC ART 2.026 - ST/STE-Couleur 
Pour composer - us blocs dans MAP 
EDITOR il faut un programme de dessin. En 
voici done l'un des meilleurs, avec 
possibility de Full Screen I Le Kit 
devcloppemen'. eejetix est presqueau 
complet. - SYNTY226.TOS 
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cro que vous utilisez. Inscrivez OBL1GATOIREMENT la reference 
que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d'inclute les 


ie la disquette 

ais de port! 


w=M 



AM290 E 

JESTERDAY - Voici un music-disk du 
groupe Sanity. La programmation a ete 




de selection des musiques. Six musiques 
stmt proposees. toutes composees par 
Jester. Au final, tin music-disk se 
classant parmis les meilleurs sur Amiga, 
aussi bien au niveau de la realisation 
qu'au niveau musical. 

AM294 F 

DANYPACK - 3 demos des groupes: 
Alliance Design. Sanity et Arcane. La 
demo de Sanity repousse les limites de 
l'amiga: images qui zooment, scrolling 




realisee par Chaos, deja celebre pour de 
nombreuses demos. Le music-disk 
commence par une demo eblouissante: 
L'image de presentation (realisee par 
Cougar) est un chien de l'enfer. Apres 
quelques secondes cette image zoome 
avec une fluidite incroyable. On se 
trouve ensuite a l'interieur d'un tunnel 
en peipetuelle evolution. Les motifs 
constituams le tunnel sont tout d'abord 
eiivukiiics pui-; ^ deloiiijeiii. et ks 
couleurs se melangent. Ensuite, on se 
trouve au milieu de droites evoluant en 
3D. Celles-ci bougent lentement pour se 
transformer en une partition de musique 
su!" laqucllc des notes viennent se 
placer. L'animation est fluide et 
originate. On arrive ensuite sur le menu 

NOTRE ADRESSE 

NOS HORAIRES 

LE TELEPHONE 




AM299 F 

BALANCE - Demo 'Software failure'. 
Cette demo donne mulbcureusement une 
impression de deja-vu, malgre tout, une 
superbe animation en ray- tracing. 

AM308 G 

ATLANTYS - SlideShow du groupe 
francais Atlantys. Les images sont de 



'Star Wars' conime dans la presentation 
du film 'la guerre des etoiles' ou encore 
un scrolling sur chaque face d T un cube 
toumant en 3 dimensions. 

AM29S F 

CAT - Pour ceux qui ont aime la 
Hardwired demo, le trio Mikael Balle, 
Jesper Kyd et The Spy sont de letour 
avec cette nouvclle demo. La musique 
est beaucoup plus calme que sur les 
autres demos en general. Les 




tres bonne qualite. Une musique 
accompagne 1* ensemble. 
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Veuillez adresser la commande a I'adresse suivante: 
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Cheque D Mandat Q CCP Q Swift □ Eurocheque (ajoutez 71 francs) Q 

Le reglement est adresse a I'ordre de PRESSIMAGE -210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signezici s'il vous plait : 



Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disqueffes / 500 F les 15 

disqueffes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 



ATTENTION ! 

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 
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AU MOIS DE MAI 








> 12 metiers possibles 
sans le bac 

> Les ecoles de beaute 

>• Une fete a la francaise : 
la Foire du Trdne 

> Profession : 
pilote de chasse 

> Avant le bac 
testez vos connaissances 

> Comment reussir 
votre devoir de maths 

> Le bac vu 
par Sylvie Joly 

> Films, livres, musique : 
I'actualite 

>- L'annee de son bac 
par notre invite surprise 



ENCORE UN NUMERO 
A NE PAS MANQUER 



IA MAGDE DE SPIELBERG VA ILLEMNER 

VOS MICROS 



i m 



m 



ETER PAN a grandil et vil desormais bien loin de 

NEVERIAND 
Cependant. son rnnrmi de toujours. IE CAPITAINE ^ 
CROCHET nc la pas oublie et s'apprete a se venj 
En kidnappant les enfants de PETER, il attire 
notre heros sur 

L ILE DES PIRATES ET DES ENFANTS PERDU. 
PETER n'a pas Ic choix. il devra affronter A 
le terrible CAPITAINE CROCHET s'il veut W 
sauvcr ses enfants. 
Aide par la "Fee CLOCIIETTE", vous 
etes PETER dans ce merveilleux 
|eu d'aventure interactif plein de 
dangers, de rebondissements et de 
' FEERIE 



"HOOK est 

BRILLANTISSIME, 

SUBLIMISSIME, 

GENIALISSIME." 

Magazine STUDIO 







Le magazine JOYSTICK a art: 

"HOOK est un jeu d'aventure fres impressionant 

graphiquement, et les amateurs de contes, 

J de mythes et d'aventure vont se regaler..." 






